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ESCLUSIVO! 

QUAKE: I PRIMI 

livelli 


L’ULTIMA PAROLA SUL DIVERTIMENTO INTERATTIVO 

PC-AMIGA- MAC ■ CD-ROM - CD-I * 3DO * ALTRI FORMATI 


IME COMMANDO & TIME GATE 


■ A spasso per il tempo in 
con Adeline e Infogrames 


DUKE NUKEM 3D 


| L’Apogee migliora D 


L'AVVENTURA E L'AVVENTURA 


■ Luci e ombre 
™ del genere adventure 


Bastano 12 milioni di dollari per creare un “film interattivo " da Oscar? 
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■ Command & Conquer 
* Shannara 
P Beneath a Steel Sky 
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TELEFONO 

E-30,90,202 
[r.o.l 


QUEEN SHOP 

corso franta, 2 - 10134 TORINO 
Iacono 011-3145666 * fa» 011-3>99l 53 


Sàia 


. J QUEEN COMPUTER 

vioCojtdgoFnberto, T53-10137TORINO 


QUEEN COMPUTER - via Casfelgomberto, 153 - 10137 TORINO - orario 9:00/12:30-14;00/19:30 dal lunedì al sabato 


-:gnome e nome 
-s'Ériiio o numera crvEco 


CJLP. citTii € provincia 


5-cfliia c telefono 

-□ •;di un geniie-ne *e minerennef 
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Titolo programmo 

sistemo 

prezzo 

O PAGHERÒ AL POSTINO IN CONTRASSEGNO 







□ ALLEGO RICEVUTA VAGITA POSTALE 




Q ASSEGNO NON TRASFIRI BILE 

INTESTATO A; QUEEN COMPUTER S.d. R. 

□ 


□ SWS* SP^MIIONE INVIO ASSICURATA POSTALE 

l ìa.ooo 

TUTTI I PREZZI SONO IVA INCLUSA 

1 4 MISI ni AA DANTI A <111 TITOLI 

J SPESI SPEDIZIONE CON CORRIERE TRACO T.N.T. | 

, 

__ __ i: __ i 

J SPESE SPEDIZIONE CON CORRIERE TRAGO T.N.T AIR 
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L’AVVENTURA 

L’AVVENTURA 


ZETA analizza con la 
lente d'ingrandimento la 
storia, l'evoluzione e 
tendenze per il iuturo del 
genere più amato dai 
videogiocatori: le 
avventure! Se siete 
impazziti per Zorfc 
Maniere Mcmsion e The 
PawTi, correte a pagina 
401 


PERSO NEL 
TEMPO 


CSI 


La Adel i ne torna alia 
carica con due succulenti 
titoli: Time Commando 
promette di spodestare 
Bio/orge dal trono delle 
avventure in stile Alone 
in thè Dark , mentre Liffie 
Big Advenfure 2 sta già 
turbando i sonni di tutti 
gli avventurieri degni di 
questo nome. Scoprite 
tutte le novità nella 
nostra anteprima! 
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Questo mese troverete recensioni per tutti i 
gusti, tre cui This Means Wur!, Top Gun, il 
nuovo simulatore " giocoso" della Spectrum 
Holobyte, e Time Gafe. V avventura della 
Infogrames che prende il posto della serie 
Alone in file DorrJc. 


SYSTEM SHOCK 



Finalmente arriva su Macintosh uno del 
migliori GdR mai usciti per PC, ovvero 
System Shocic della Origin. Da oggi, anche i 
possessori di Mac dì altissimo livello 
potranno sfidare Shodan. 



ur> 


COMMANDER IV 

lì nuovo film Interattivo della Origin 
promette di essere sempre più spettacolare; 
correte a leggere la recensione dell'esimio 
Vincenzo Beretta, 




NUKEM 



C » 



Avete giocato a Doom, Doom II e Hexen fino 
a conoscere ogni singolo livello meglio dì 
casa vostra? Beh, la Apogee è riuscita dove 
molti hanno fallito, ovvero a creare un clone 
degno deiroriginale! 



GUITAR HITS 

la Ubi Soft pubblica un prodotto 
multimediale con la "P" maiuscola, dove 
rinterattività non sta solo nel consultare 
delle pagine di testo e delle immagini, ma 
dove potrete imparare a suonare la chitarra! 






CSI 


INONDI 


Da questo mese troverete su 
2ETA una pagina dedicata 
al mondo delle console, 
sempre più in espansione 
dopo l'arrivo della 
PlayStation e del Saturo e, 
soprattutto, la presentazione 
della nuova console 
Nintendo, l'Ultra 64. 




L'angolo degli S.G.S,, 
sempre più esteso, 
ospita questo mese la 
guida a Commettici & 
Cangner, la soluzione 
di Shannara e quella 
"Classic" di Beneafh 
a Steel Sky. 
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rutima cosa 


che il pilota USAF 


Jack Thompson 


dover combattere 


dinosauri 


La incredibile 


avventura arcade 


per Windows 3.1 


e Windows 
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_ fni tanto il Conto Minini Saldini ai fa vivo 

B (durante i pasti) par farmi i complimenti* 
"Bella posta", dice mellifluo, "bella recen¬ 
sione", "bello 1 41 articolo che hai fatto per ..." 
una delle testate per cui scrivo all'infuori di 
rueile dello Studio Vit), Finge, il marrano, di 
non sapere che 1'unico vero stimolo di un buon 
redattore è il solo e unico compenso monetario. 

Ciò nonostante, leggo su un bollettino mensile di 
una nota radio romana - redatto gratuitamente da 
collaboratori volenterosi - un meraviglioso arti¬ 
colo di una tale Francesca, la cui esemplare con¬ 
clusione, a proposito di Internet, è più o meno 
guasta: ci avete fatto trovare un mondo di merda, 
-ì sciateci almeno la rete. Internet ormai è in 
nano alle multinazionali, e in questo senso non 
esiste più. La rete fatta dei siti non ufficiali, 
dai newsgroups o dell'IRC è decisamente un'altra 
;osa e per fortuna gode di buona salute, come la 
radio di cui sopra e come i redattori di ZETA, due 


realtà che in comune hanno, oltre alla passione 
par la musica, le depressioni caspiohe dentro al 
portafogli* Chi ha problemi seri è invece la stam¬ 
pa strapagata, quella dei giomalisti-fighetta dei 
prandi newsmagazine che da gualche tempo mettono 
l r e-maìl sotto la firma o quella brava a parlare 
di cose che non conosce. C'è comunque l'eccezione, 
stavolta rappresentata da Edoardo Sanguinati, 
poeta, che ha scritto una cosa molto bella: ci 
Erro videogiochi e 'videogiochi* Tralasciando i 
primi, i più banali e tipici, rimangono i secondi, 
ri profondità diversa e in grado, secondo lui, di 
educare alla solitudine (un'arte, diciamocelo, 
colto elevata)* die uno sia d'accordo o mano, que¬ 
sto prezioso pensiero (se non altro perché fuori 
tal coro glabro, pulito e tremebondo) è venuto 
fuori in risposta al solito Servizio Cretino sui 
videogiocM, stavolta originato (pare, dici tur, si 
■ormerà) da un allarme lanciato direttamente dal 
lappone. In soldoni, i bambini vengono su più 
ciccioni e più orbi e la colpa è dei videogiochi. 

I allora metteteceli gli sticker sulle confezioni, 
‘-faoce gravemente alla salute" (almeno se ne ven¬ 
irla di più), o "Avvertenza: interrompere saltua¬ 


ri smanie le partite e guardare magari un po' di 
televisione" o "Attenzione: contenuto pubblicita¬ 
rio inferiore alla invereconda norma"* Parlavo 
l'altro giorno (per una coincidenza fortuita) con 
Giovanni Lindo Ferretti dei C.5.I., lui stava 
dicendo che quello della Bosnia non è un problema 
dai bosniaci, è un problema nostro. Non ha impor¬ 
tanza non poter sentire l'alito delle bombe o gli 
sbadigli del cecchino, il problema è nostro, canne 
quello delle tasse o dell'inflazione o di tutti ì 
soldi che volete* La gente si sgozza; è diverso 
dallo spararsi addosso, prendere una lama, strin¬ 
gere un collo e affondare il colpo. In un inspie¬ 
gabile lampo di genio ho risposto che in un paese 
deve la gente non riesce a sentire il proprio véro 
dolore, che è grande, enorme, è difficile che 
senta quello della persona vicino. Lui ha annuito, 
e tanto irle bastato* Insemina, il Ferretti è uno 
che ha carminato parecchio, trotto galoppo e 
passo. Fer chi vuole prendere parte alla mia sod¬ 
disfazione, lasciate un e-inai 1 di abbracci e baci. 
Per chi se ne frega beato, tra qualche giorno è 
primavera e già esplodono le primule: lasciateci 
un'e-mari e vediamo di organizzare un pie nic, 
però il corqpanatico lo portate voi* 

Tiziano 


Involate le vostre lettere ài 
Reverenda Tiziano Tnniutti, Z- 
Mail, via Ansia 2 2B155 
Milano. Oppure, e sarebbe 
MEGLIO, E-mailate un E*mail a 

apecar®l mux.mmRUA- 

RE.iT. Oppure ancora , e 
sarebbe la panacea di tutti i 
mali, regalatemi un viaggia 
per Al fero fprò fenda Emilia 
Romagna} con lasagne e tor¬ 
tellini pagati per un mese 
minimo. 


DEJA ILI .2, COME DIRE, LA LETTERA DEL MESE ES RACK! 

Cara Tiziano, 

tip presento dicendo che gioco nel senso mu ampia dei termine 
quindi non soc videogiaco’. da ormai 18 unghi ami ho comincia 
to con » giochi di simulazione e ho continuata con videogiochi, 
Continuo □ presentarmi dicendo che il mio lavoro e l'informatica da 
9 altrettanto lunghi anni (e questo non significa affatto che io ci 
capisca qualcosa di più di tutti sull'argomento "computer S affini'], 
Ora ti scrivo perché non ce la faccio più: non ce la faccio a sentire 
tutti sci discorsi da bar sul meglio computer a sistema operativo 
dei mio e del vostra universo. Lo dico dopo avere letto le mali d 
Cerio Daffara e da Max Mordock sul numero di febbraio Non ce la 
faccio dopo aver curiosato su tutti i newsgroup cel mondo, e dico 
proprio tutti, nei quali inevitabilmente si trova una coda di messag¬ 
gi del tipo "Il mac è morto fevviva Windows 951" e "Tutti quelli che 
usano Windoze sono dei coglioni (o giù di f"J\ E a partire da que¬ 
sto si estraggono favolosi sproloqui di onnipotenze su quella mac- 
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china e questo sistema operativo, su lui che ce lo ha più duro e 
I altro che non sa cosa r esce a fare ma volendo . E tutte le volte 
io sto qui a chiedermi a cosa serve tutto questo (domanda al s se 
poi questo universo di video-giocatori o normaii utenti non si sua 
trasformando m ure congrega becere di persone thè possiedono 
computer con la stessa intenzione che seguono quando parlane di 
cèJgc lo m tutti questi anni ho solo capito che la storia ha sempre 
ragióne. 

La stona dice che: 11 La me co hre o »l SO più soli ssi ceto non è 
Lquasi) mai cu e: a di maggior successo. Esempio’ la prime macchi' 
ne con un SO a bordo con iì sistema di mouse e finestre era della 
Xerox nel 1977 seguita nel 1930 dalla prima creatura di Apple 
si chiamava Lisa Macchine favolose in tutti i sensi per "epoca, 
ma conosciute solo nei Ièri di storia informatica. 

2] Ne ss me in questo ambiente ammette le regioni di un altro che 
ha fatto una scelta, hardware o software, diversa dalla sua. Cioè 
atteggiamenti dei tipo 'io ha : sapere de^a migliore combinazione 
hardware e software e tutto il resto e merda sono lo standard dei 
dialoghi mediati da rete a no 

E'! Di conseguenza, nessuno vuole ammettere che stiamo parlando 
ci uri inondo gestito da migliaia (e leggasi proprio migliaia) rii pro¬ 
duttori di software e di hardware in cui OSNUNO SEGUE 1PROPRI 
Mitri ESSI ed e inutile raccontarci balle sull'affetto di Apple per i 
propri clienti c sulla gratuità di Linux. E il corollario di questo, a 
mio giudice, e che per ogni utente o videogiocatore esiste una 
combinazione, o pace piu, di hardware e ds software che serva alte 
e us esigenze il che non vuole dire che la gente non prenda frega - 
ore ma che se uno fa una scelta secondo i propri gusti o ciò che 
pensa siano ie sue esigenze non deve poi sentirsi dire che è meglio 
che lasci perdere perché tonto il computer ron lo sa proprio usare 
o Max?). E mi va benissimo che Tonutti dica che la corsa 
alf'hsrdwane ci fa sembrare dei cerebrolesi ma mi fa rotolare per 
terra dalle risate la 'riccmDilazione del kernel del sistema operati¬ 
ve per poter installare le £ non d alea ter' come unica alternativa 
dos sèlle all'invasione di questi barbari nel Nostro Prezioso Manda 
Li dice di dur „ puri n con le palle informatiche, Stiamo parlando di 
macchine che servono por giocare e non di macchine eh e servono 
a fare le gare di prestazioni o di velocità. E allora parliamo del 
gioco, dei giochi e del modo di giocare, che rappresenta un’evolu- 
* zinne meritevole ci molta più attenzione di queste mostrare i 
muscoli elettronici. Che se poi un giorno, magari, qualcuno avrà la 
maglio sugli altre poi scoprirà che 
1 ) sta giocando giochi schifasi e 
21 fondamentalmente sta giocando da solo. 

Ti ringrazio molto di questa tua rubrica e ti saluto. 

Andrea Dori - Università di Roma "La Sapienza": e- 
rnan: do ri @d is, uni rorr al.it 
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Da tre giorni. Andrea, Toniutti va più veloce e Toniutti, in questo 
caso (ma anche in altri , fa sangue) è un incoerente. Perche prima 
vi dice che la corsa sinhardware è da cerebrolesi, a poi da sventu- 
ratamente fondo alle grame sostanze per un PI33 con giusto 
qualche etto di PAM È la passione ohe genera il distacco, questa 
è una cosa che ho ospito da solo, il fatto a che ce differenza fra 
lappassionarsi e finvaghirsi. La passione, credo, presuppone un 
sentimento innato ma partorito piano mano con l'aiuto, 'maieutica' 
avrebbe detto un noto pensatore, di passioni più deboli, e altre, 
Lmaghimento è momentaneo e furioso, e non porta da nessuna 
Dante se non all'autodistruzione e alla disgregazione di tutto quello 
no. perché non contempla cammino alcuno, esplode 


sui costo e basta. Quale delle cose faccia meglio alla salute non io 
sacrai dire perche non sono un monaco zen. Non so neanche se 
l'esaltazione sia prerogativa dei malati di computer., come di auto¬ 
mobili t di calao o di Qualcos'altro che non hanno niente di più a cui 
agganciarsi, o che hanno come unica ragione di una propria vita 
una Qualsiasi cosa, cella o chiavica che sia, in cui credono e con 
cui vogliono passere il ioro tempo. So solo che quello che hai scrit¬ 
to tu lo avrei voluto scrivere io, solo ohe evidentemente non ne 
sono stato capace , E con me tutta la redazione, è le triste venta, 
eh si Ti avevo anche proposto come beneficiano di un abbonamen¬ 
to gratis per un anno solo che macchiate ai conti delio Studio Vst 
(un pozzo nero neroì ci ha dissuaso da ogni minima mossa, Ai cap¬ 
puccino ci arriviamo ancora, bisogna vedere se adesso che abbia¬ 
mo ammesso l'inferiorità ti degnerai di prenderlo con noi Coraggio 
redazione, è primavera, guardate t fiorì, gii uccellini ie nuvole. 
Macche, dormono 


IISINATO RICELLETTI UDMDSAUHO 

Tarap;c tapioca come se fosse antani (con scappellamene) a 
destra] a tutti. Sono Damele da Firenze e voleva fare qualche 
osservazione personale sulla rivista 

1) Manca un piccolo spazio dedicato ai giochi shareware e freewfi 
re che si possono facilmente reperire attraverso la rete. Si lo se 

-nella maggioranza dei casi la cu alita non è al livello dei game s 
puramente commerciali ma cualcosa di interessante si trova [ulti¬ 
mamente per esempio Speed Haste - I avete visto? non sarà 
E1GP3, ima nel frattempo ri si può accontentare .. oppure i giochi 
di Apogee. Epic, etcì. In questo modo offrireste un servizio ai 
maniaci di Internet [citando Eco) (citando TONIUTTI, prego rivedere 
Game Power dell'Aprile acorso, e diciamocele queste cose, NdR) 
che così non impazziranno per "accattare del buon materiale v deo- 
I udì co, 

2) Perché non pubblicate le Internet PC Games Charts 
(http://www.xs4all.nl/-iojo1 ? Basta chiedere il permesso - vìa e 
mali - e Jose ! L'he concesso a me per Sa BBS. figuriamoci se non : 
dà a voi 11 A proposito la BBS si chiama Mark Ingegno 
(055/211599), è gratuita ed è interamente dedicata ai videoga¬ 
mi és, alle demo (Àssemb!y, eco.) e olla programmazione (di gioch 

e demo, appunto). 

31 Mi seno molte piaciuti gli art coli 'tecnici': quello sulla grafica 3D 
Zeta n.lle quello sul Mutino Capto re (Zeta n,8). Perche non dedi¬ 
cate uno spazio fisso alla tecniche di realizzazione dei videogiochi, 
possibilmente proprio dai punto di vista dello sviluppatore ? 

Magar a cura degli ottimi programmatori della Graffiti, visto eoe 
sono in zona . , Considerate che ir Italia non c e niente del generi: 
e c si deve accontentare dì quei poco che ogni tante appare su! 

Dr Dobb's Journal,. 

4) Prendo spunta dall'articolo presente nel numero di gennaio su 
servizio offerto dalla British Telecom pe" i giochi multiplayer, 

Perche non pubblicate i numeri celle BBS italiane che offrono que¬ 
sta possibilità ? 3 er esemplo a Milano c'è Eldorado BBS: a Firenze 
io ed i miei amici - con molta fatica - abbiamo messo su un serve - 
(4 linee, per ora) dedicato esclusivamente s questo: si chiama 
F3AG BBS [non so se rendo l'idea ?!) e il numero è 055/213372 
Si può giocare a Boom [Qoom Ili, Heretic , Descant e altri ancora, 
in attesa di Quake [che si sa non si chiamerà così) e Duke Nukem 
30 [grande. NdR). Il sistema sera gratuito fino a data da stabilirsi 
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Il primo, unico, eccezionale gioco ufficia le della 

UEFA GHAMPIGNS LEAGUE< La tua grande occasione per giocare 

contro le più importanti squadre e i migliori calciatori europei. 

È vero calcio, e con l'esclusivo sistema Tacti-Grid™ potrai avere 
il massimo controllo sui giocatori. 

* Include tutte le squadre e i giocatori del redizione 1995/96, 

* Possibilità dii aggiornare e aggiungere la propria squadra 
alla competizione. 

- Modalità arcade o simulazione con le reali caratteristiche 
dei calciatori. 

■ Fino a 4 giocatori. 


<r 



CHAMPIONS 

LEAGUE 

’A 5 3 


AFC Ajax Amsterdam 
Aalborg BK 

ASPN Legia Warszawa 
Blackburn Rovers 
BV Borussia 
FC Juventus Torino 
FC Nantes 
FG Porto 

FC Spartak Mosca 
Ferencvarosl Torna 
Glasgow Rangers FG 
Grasshopper Club 
Panathinaikos 
Re al Madrid CF 
Rosenberg BK 
Steaua Bucarest 


©1995 Philips Interactive Media International and UEFA. All righìs et ihe produce? and thè owner of this wQtk are raserved!. 
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contìnua da pag, 6 

pei sarà accessibile solo su abbonamento, visto ch-e abbiamo 
spese più di 7 milioni ! Il prezzo è ancora da definire, ma non sarà 
eccessivamente alto. Comunque sarebbe già molto riuscire a far 
pari 

Due ultime considerazioni sul mondo telematico in generale 

A) G i aumenti delle tariffe telefoniche. Ovviamente ci si muove 
sempre nella direzione apposta a quella che sarebbe più corretta. 
Sara inutile, ma io ho aderito alla campagna di abolizione delia TLT 
lhttp://www citinv.it, dove si spiega anche perché la TLT non e più 
giustificata}. 

B) Avete saputo della ‘regolamentazione 1 dei servizi non vocal g 
Adesso le BE-S e gli Internet Provider dovranno richiedere un'euto- 
rizzèzione pagare il solito balzello e utilizzare apparecchiature e 
modem approvati dai Ministero delle PPTT. cene sono uguali a tutti 
gli si tri ma costano il doppio !). Che s le l'inizio della fine: 5 
Daniele. 

PS. I complimenti per *a trasmissione' sono superflui : è ovvio eh e 
se spendo 60DD lire per comprare ZETA è perchè mi piace! 

Lg spazio per i giochi frseware.. a cura del sottoscritto, è in arem 
[sì, come la pubblicazione delie splendide iettar? di "Mestre" e 
dello Studente indignato che mi strascico appresso da Dicembre, 
o come ie didascalie per le foto in hi-res. vero Conte.?} a brevissi¬ 
ma scedenza, dobbiamo ancora decidere un paio di parametri e la 
cosa e fatte, E poi, citando Pansa. ia Telecom ha rotto.... Non 
tanto per quelle stona delie tariffe iene poi comunque al popolo 
telematico avrebbero fatto anche comooo come dice giustamente 
Paolo Noti su MCI, Quanto per l'aria perentoria di quelli che ti 
vogliono fregare comunque, giocando in regime monopolistico Le 
Internet Game Chart non ia mettiamo proprio per sciopero verso 
le Teiecom, e poi anche perchè ia mettono tutti.. il problema è 
che ia gente telematica usa troppo i( telefono, sapete perche? Non 
cè sesso nei videogame, Non ce questo tipo di ingrediente ad 
attrarre. È come il mercato dei vìdeogbchi, dm di un titolo nei 
9Q% dei casi c'è solo ie versione PC. Niente altre fonti per gli 
soreenshot e per fare confronti. E questa è ia seconda risposta 
laide che do' questo mese, sto svanendo, senza neanche l'effetto 
speriate Sarà il cambio di stagione, 


EUDORA 01 PULITO 

Ciao |iz, 

ho finito or ora di leggere la tua risposta alla prima lettera di Z- 
Ma'il sul numero di Febbraio, tsppro della donzella che citi nell'an¬ 
tro, Gianni P. non la fera francefili concordo appieno quando dici di 
boicottare il piccf-one, infatti a Matale mi sono accattato una bella 
console a 32-bit, {non so se si può nominare cosi spudoratamente 
ii nodello senza che il vice Cadi boa arrivi e mi accusi di pubblicità 
occulta a sto punto ci piazzo un bel "Messaggio Promozionale' 
ehehenf, .11 a Playstation; già odo un brusio generale della serie: 

E DCHIS SENE FREGA! ok passo la parola alla motivazione. .Un bel 
giorno. X. dopo aver sputato sangue permetter via il gruzzolo 
necessario all'acquisto di un bel Penti un 15 D. si reca nel sud nego- 
z o dì fiducia (che culo che ha X. e riuscito a trovare un negoziante 
onesto, sarà mica un suo parente?!!??] tira fuori il sacco postole 
pieno di quattrini, ritira il picei nuovo di bella, arriva a casa. si 
installa Se reame r e ci gioca in supervgal (forse}; dopo due mesi 
a Se re arme r perché ormai conosce tutti i circuiti a 


memoria, decide di accattarsi FI GP2, eccezionale, bellissimo, 

realistico a manetta, ecc., ecc.arriva a cesa, se lo installa e 

scopre che deve togliere la sfondo e qualche texture perché I suo 
Pentium non riesce a reggere il trame rate dovuto. Dopo aver 
speso fior di quattrini per una macchina teoricamente 'finale" si 
ritrova a scendere a compromessi per giocare a un livello accette- 
bile, A questo punto l'utente come si deve sentire?!?! Preso in giro, 
in preda allo sconforto, o che altro???! 

Praticamente ha buttato via i suoi risparmi per una macchina che 
non gli permette di fare ciò che vuole. Ma volete mettere in con¬ 
fronto la tranquillità di comprarsi un bel gioco, ad esempio 
Rayman, arrivare a casa inserirlo nella Playstation, chiudere il 
coperchietto e giocare, senza pensare di togliere questo o quello 
per rendere giocarle il tutta??!!? Ore ho fatto titoli a caso, i primi 
che mi sono venuti in mente la realtà dei fatti e questo , Una 
volto si diceva che il PC era adatto sofà per le cose serie da uffi¬ 
cio; ora si dice che I picei sarà la piattaforme de futuro.. meh, 
secondo me se una persona vuole giocare si deve rivolgere a mac¬ 
chine che fanno solo quello; se ci si vuole fere qualsiasi altra cosa, 
alierà il picei e il più adatto e flessibile quindi se non si hanno esi¬ 
genze professionali può bastare un 486d *4/1 OD. 0MB di ram, 
disco da 1 GB oroprio per esagerane e pedalare.. .Mi sono dilunga¬ 
to troppo, taglio corto et saluto!! 

P.S. Ti aspettavi i vari complimenti par le 2 riviste che leggo!! 

Eccoli! Viva ZETA e Game Power che illuminano i videogame!’! 
Sandro 

Mmmm.. mente non so rispondere, è successo un'altra volta 
Aiutoì Sto bene f 5 Sto male? È una formalità, una questiona di qua 
lita. Aiuto io StessoI 

CATTELAIJ INSIDE 

Ciao a tutti... Potrà- dire che il mio suggerimento e completamen¬ 
te disinteressato, ma non è vero .. Perché a fianco del titolo del 
giaco Lo nelle specifiche tecniche, o in qualsiasi altro posto della 
recensione} non scrivete anche l'indirizzo del sito dove si può tro¬ 
vare ia demo, oppure basterebbe solo il nome del fìie compresso 
della demo [visto che i siti delle software house sono solitamente 
intasati}. Non mi sembra un'innovazione irrealizzabile e darebbe a 
noi lettor* l'occasione di visionare i giochi restando fedeli alla sola 
rivista che si è mantenuta tale senza introdurre quell'odiato CD¬ 
ROM di demo solo per aumentare il prezzo di copertina, continua¬ 
te cosi, GRAZIE; [che leccata tremenda, ma e vero). 

Piero Laurana 

P.S: E lecito mettere il proprio copyright su un CD Rem di demo 
[vedi i! CD "DOGM MANIA 2"]? 

Credo che ii copyright io mattano sulla testata e non sul contese 
to, altrimenti sarebbe un'infrazione clamorosa punibile con multe 
aspre e fino a sei anni di reclusione. Argomento più leggiadro: su 
Z-NET ci sono tutti i demo dei giochi recensiti nei mese, e ii nostro 
sito non è frequentatissimo, in genere trovi tutti i giochi più inte¬ 
ressanti gii altri nove su dieci li puoi beccare su 
FTP.CDRGM.COM. e nei vari mirrar sparsi por ii pianeta. Sul CD 
allagato ce chi non la pensa come te (io noi me per ora fortuna te¬ 
mente sono ia maggioranza, Dovè il senso in questa ultima frase? 
Nel fatto che ohi rimane sono quelli pochi, ma buoni. Un'altra 
risposte tirata via, eh. Mi autoriduco lo stipendio (OK ti prendo in 
parola: si comincia dai mese prossimo, NdAlbiniì 
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SERETTA DEUE ZAPPARE LA TERRA (MASSIMO RISPETTO A CHI IO FAI 

Caro Vincenzo (Genetta] mi consenta, come dice qualcuno, di 
carie del tu, 

Sono un ragazzo di 24 anni che da circa 12 e rimaste intrappolato 
call'affasc inente e in qualche mode perverso mondo del l’informati¬ 
ca Visto che di giochi ne ho visti veramente tanti mi permetta ds 
esprimere un parere sulla tua recensione di Gabriel Knight fi. 
Chiariamo un punte io non som in alcun modo affiliato alla Sierra, 
re tante memo quest'tiJtima avrebbe bisogno di me coma propr o 
c 'ansare. Credo che le recensione di GK2 sia uns delie cose peg- 
g ori che abbia letto sulle pagine di Z Scusami ma davvero non ho 
■esistito alla tentazione di covertelo dire anche perché ritengo Z 
una delle miglior riviste del settore Ma, come per ogni afferma - 
rione concreto cì vogliano argoment concreti per sostenerla e per 
essere più chiari li ho divisi in punti. 

' - Come mai un gioco eoe' scarso [secondo te) ha meritato la 
spettina? No numeri precedenti di Z ie copertire erano dedicate 

- giochi con votazioni superiori a 6: Flight Uniim>ted, Dark Forces, 
-j Throttle Rebel Assetile il , ecc. Perché carpire la buona fede 
de lettori proponendo un'intrigante copertina di un gioco se poi 

: . est ultimo fa schifo? Non è un controsenso? Di certo non mi 
cosso mettere a sfogliare ZETA ir edicola per vedere quanto ha 
reso GkS, 

2 - Scrivi ‘Requisiti di sistema elevati.' Ma dico avevi bevuto Coca- 
I " a cor l'aspirina quando l'hai scritto 7 Se un 4860X2/66 3 
Vaga.e un CD£x ti sembrano requisiti di sistema elevati allora che 
1 . varai sulla recensione di NHL96 a di Wing Commendar IV 
tanto per citarne alcuni)? lo ho un 486DX8/66 e Gabriel Knight2 
: -a molto meglio ci tanti altri giochi che sulla confezione dicono 
re un 406 basta e avanza! 

I - Durante la recensione scrivi 'Considerate nome film interattivo 
? 2 9 senz'altro un passo avanti a TUTTI gli altri. Nel Box di ri epi¬ 
zoo (ma ITiar scritto sempre tu?) scrivi La scelta di produrre un 
• interattivo rappresenta un grosso casso indietro rispetto al 
-j titolo". Devo dire che hai ie idee chiare, Un passo indietro 
-catto a Pfiant3smagari& Penso proprio che in negl té sia un 
e e so in avanti, Phantasmagoria era di una facilita disarmante, 

. tra tutto c'era pura un HELP in linea. I filmati erano di una scatto- 
. " noi vista e la trama di una Irearità unica 
_ : ’r crea un'atmosfera straordinaria fin dall'Inizio è meno fineere 
: fantasmagoria e inoltre in un CD di meno ci sono il doppio dei 
' “ati che oltremodo sono piu fluidi. Se pei sulla confezione di GKS 
.. scritto "Film Interattivo'fammelo sapere. . 

- -Scrivi J Gk 1 se avvalevo delle voci di attori professionisti che 

. a.zio svolto un notevole lavoro.', ?..nessuno degli attori di GkS 

, = a questo livello." In GK1 gli attori erano degli "aprite in Gkc 
ziro celle persone in carne ec ossa Come fai a confrontare le due 
cose? 

T o 'interpretazione degli attori in Gabriel Knight 2 molto buona 
a z Duramente molto meglio di quella di tanti altri giochi [vedi The 
Dynasty, Under a Kiifing Monili. In conclusione credo che tu 
scoia recensito il gioco in maniera superficiale e incompleta. Lo 
^assra, ulteriormente il fatto che tu non abbia citato il clamoro¬ 
se oug che non permette di iniziare il capitolo 2 del gioco senza il 
-:m che la Sierra distribuisce gratuitamente su Internet, 

- "ooosito di Internet vorrei sapere chi e I avventuriero deluso, 

: ' : che nei vari siti dedicai alle avventure di Gk2 se ne parla 

. ?■": 'a n maniera entusiasta, 

: • • : proprio che tu mi dia la possibilità di far arrivare la mia E- 
- Jis pagine di ZETA. Non per manìe di grandezza ma sempli¬ 


cemente. per far s a p e re al popolo vi de o lu di co ch e . flfc gin-reaftà è 
un ottimo prodotto. Sicuramente ci sono dei limiti ma se tanta mi 
do tanto, quantomeno e all'altezza di Phantasm&gona. 
Personalmente credo che sia nettamente migliore, Se proprio devo 
muovere qualche critica s GK2 posso darti ragione quando dici che 
se fosse stato sottotitolato ere meglio, che i bug che ci sono 
dimostrano uno scarso testlng da parte dei tecnici della 
Sierra . ma niente è perfetto. Saluti, 

LOCA 

Ma perché siete così edimti con Vincenzo "Bìguldun Barbar" 
Beretts, me affondatelo, sante pace.. solo cor gii addetti elle 
poste segete prenderete, varo? Solo per gii altri spedile beile bel¬ 
lissime lettere di antica costruttiva e balsamica? Sulla copertina 
comunque posso dire che anche Albini non era d'accordo è II 
corte ohe ha Insistito e poi l'idea di farla in bianco e nero ibeiia 
vero? Qui ha riscosso commenti alterni ma artisticamente è una 
pietra miliare} era applicabile solo all'immagine di Gabriel «night 
Che comunque , anche se non un grande gioco in senso assoluto, 
rimane uno dei titoli di punta di questa stagione (addirittura, dedu¬ 
co, importata gre y; quando scrivo tu bai ìi gioco e la Leader no, 
Gabriel «night versione europea è al setaccio della censura che 
probabilmente segherà tutte le parti gore: Come. Far Vendere 
Meno Copie., lezione u. Molte volte in passato abbiamo visto casi 
analoghi, sia in Italia che fuori (mi viene in mente solo F edera tion 
of Free Traders. ma ce ne sono a badili . credimi). Secundum, parlo 
senza voler difendane il barbone pulcioso, ma sul mio Dx2/66 
BMega. il frema rate di Gabriel «righi è un supplizio di Tantalo e 
tanti particolari francamente si perdano. È le stessa Sierra a rac¬ 
comandare il Pentium. E gii attori porca miseria, si veda ohe io 
fanno per fame. Almeno gii sprits hanno una dignità. Ma sentiamo 
unaitrabronzea campana...chesuona limpida fsdifferenza del 
barbone che è rintronato COME una campana, la differenza è sotti¬ 
le ma esiste) prima daìiasscuzicne. 

Salve, he appena finito il g^oco ...Sono d'accordo con Vincenzo 
Beretts sul fatto che GK2 sia un passo indietro rispetto a Gftma 
certo il 3 affibbiatogli mi pars proprio pochino spero si tratti 
di una p n ovocazione f L'interfaccia è veramente PESSIMA, sullo stile 
di quella solerne porcata che e Pbamasmagona. Proprio non capi¬ 
sco a ohe prò modificare la vecchia che tanto successo aveva 
riscosso Un altro punta su cui mi sento particolarmente vicino al 
vostro redattore è ! interprete dj Grane N aitarne re .. .molto poco 
credibile e soprattutto ANTIPATICISSIMA, Grane di GK non mi 
aveva fatto questa impressione! La trama invece mi ha affascinato 
parecchio, ci sono stati dei momenti di "stanca" [inevitabili), specie 
quando si gioca con Brace, ma nel complesso la storia regge 
molto bene, insemina è divertente e interessante, Un plauso a Von 
Glower e all'attore che lo impersonava . .BRAVISSIMO. Secondo 
ma e il personaggio meglio riuscito del gioco, i suo sguardo 
magnetico e il sud meda di parlare mi hanno davvero stregato fin 
da! primo momento Anche Preiss non è male» peccato rivesta una 
parte minore avrei voluto vedere i due a confronto. 

Sarà ma io continuo a prediligere [fino al!' avvento del MPEG 
...credo) le avventure con scenografie e personaggi cisegnati 
[Kyrandia lì rimane il meglio in assoluto) quindi ho fatto un po di 
fatica ad abituarmi ai filmati di GKS. ma temo ohe ormar il trend 
s:a quello che abbiamo qui osservato, mettiamoci l'anima in pace! 
Buon Lavoro! 

MATTEO ACCORSERO 


Z mali 
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[CUCCÙ. £0 ECCO KUÀ LA MIA RISPOSTA] 

Luca, per alcuni dei punii dai già avuto risposta da Tiziano . Per 
quanto riguarda gii altri ciò che posso aggiungere è 
3 - Si. GK II è migliore, a mie avviso, di tutti gli altri film interattivi. 
E. sì, continua a essere un grosse passo indietro rispetto a! primo 
titolo della sene (che non è Fantasmagoria, ma GK 1.. .7 
4-La recitazione di uri attore non à limitata alle espressioni dei 
viso e agli atteggiamenti dei corpo, ma comprende anche le emo¬ 
zioni che riesce s trasmettere attraverso le propria voce. Ciò è 
particolarmente vero oer i drammi radiofonici o per >! doppiaggio di 
film e cartoni animati (pensa al bei lavoro svolto da Proietti per 
Aladdin", o allo splendida voce che Amendola dà a Hoffman e 
DeNirci. in GK1 Tim Curry Mark Hamiii , e gli altri caratterizzaro¬ 
no in loro personaggi in modo incisivo riuscendo a dare loro una 
personalità e a fare trasparire le loro emozioni nonostante fossero 
solo (come dio tu) degli aprite. Un'autentica prova dottorai In GK2 
la recitazione raramente raggiunge questi livelli (però è vero, \fon 
Giovar è piaciuto molto anche a meli 
Par quanto riguarda >1 bug nel capitolo E (e non 4 come , per erro¬ 
re. è stato scrittoi nella recensione c era un box che evidenziava 
sia questo bug : sia quello nai capitolo 6 , sìa ì siti internet dove è 
possibile recuperare il patch, sia ohe una volta installato tale catch 
ara necessario ricominciare iì gioco da capo, sia <( salvataggio for¬ 
nito gratuitamente dalia Sierra per ornare a questo problema. 

Ad ogni modo, continuo s restare della mia idee. GK2 è un titolo, a 
mio avviso, con seri problemi oggettivi. Non ho dubbi che un gioca¬ 
tore con accesso s internet, una buona conoscenza delia lingua 
inglese e un esperienza oi questa genere di giochi basata su 
Ph anta arra gora possa apprezzare GK2 e nella recensione ho cer¬ 
cato di mettere in evidenza anche questi punti. Personalmente ho 
recuperato patcn dopo dieci minuti e ho iniziato a districare ciò 
che dicevano . protagonisti dopo mezzora. Ma come recensore 
non posso fare a meno di preoccuparmi di tutti gli altri giocatori. 

Di tutti coloro che non hanno eccesso a internet o a una 33S che 
sì preoccupa dì mettere t petch on-line (e che spenderanno parec¬ 
chie decine ci mille lire per un gioco nei quale non potranno andare 
oltre il secondo capitolo}. Dt tutti colore che riescono a seguire 
un'avventura attraverso il testo ma hanno a difficoltà a seguire in 
tempo reale dialoghi in inglese con accenta tedesca. Di tutti coloro 
che nel capitolo uno dovranno rimontare uno di tali dialoghi in 
modo da costruire frasi di significato diverso senza aiuto testuale. 
Anch'so, come tutti, ogni tanto posso sbagliare. Ma essere un 
recensore significa avere parte delie responsabilità su coma molti 
ragazzi investiranno molti dai loro soldi: se proprio devo sbagliare, 
preferisco fario in severità piuttosto ohe in leggerezza. Saluti! 

P,$. Lo scarso testing' da parte della Sierra si può riassumere 
con "finito ii gioco, io hanno mandato a duplicare senza giocarlo 
una volta dall'inizio alia fine per vedere se funzionava tutto ' 

P.S.2: È vero, la didascalia del contadino era poco chiara: con "una 
delle prime vittime" mi riferivo a quanto accade a sua figlia nella 
sequenza introduttiva.., 

P.S 3 Tiziano, e già da un po' che non sono più un “barione pulcio¬ 
sa ma un "capellone pidocchioso" Aggiornati! 


VINCENZO BERETTA 

GIANCARLO INVECE, HA LA CRAVATTA CELLA 

Ineffabile Tizsano, vinte le resistenze, ho deciso di inviarti questo 
messorio. Non scrivo per lanciare strai infuocati contro la pirate* 
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na o per lamentare la scarsa creatività dei orcgrammarDli dr 
viceog;echi ma per spiegare a qualcuno che sia in grado ci capir 
mi quello che per me sta diventando un probiems. Dopo ia laurea, 
cinque mesi fa sono state assunto in un'azienda deila grande 
distribuzione, e con mio rammarico ho notato che in azienda si 
contano sulla punta delle dita di una mano coloro che possiedono, 
o conoscono, un computer Viene usato su lo ed esclusivamente 
Excel, e solo ed esclusivamente in ufficio. Quando parie del mio 
buon vecchio Asmodeo, e ne decanto le quelita per i programmi di 
grafica o *a velocita della navigazione in Internet, vengo guardato 
come un baluba o un visionario. Quando poi ose affermare che le 
procedure aziendali potrebbero essere risolte in un quinto del 
tempo e con un risparmio di denaro enorme, vengo additate cerne 
un ribelle e sovvertitone dell ordine a della Dace aziendale. L’apice 
si tocca quando, durante la pausa pranzo, passiamo davanti all'edi- 
ccla e io cerco la vostra rivista: si scatena una serie di battutale 
sul microcefalo che s 27 anni gioca ancora ai pochini". Quello che 
mi scandalizza e che tutto do proviene da persone fornite di pezzi 
di carta firmate da rettori e cor Corettori Me non di avevano fatte- 
credere che la persone dotate di cultura superiore sano contradd - 
stinte dai:a volontà dj cambiamento e di miglìorarnentD? Comincio 
proprio a non crederci più. Finirò forse a lavorare al CÉD aziendale 
insieme agli altri svitati nel sottoscala? Oppure mi appronterete 
una brandina plesso Éa redazione di ZETA? I complimenti non te li 
faccio tanto ci pensi da solo! 

Qbeis* 

Vedi mamma che aiie (ine noi fuoricorso facciamo bene a diluire le 
dure prove della vita universitaria.. la felicita individuale à cosa 
sena, perché privare ia psiche di un supporto indispensabile, solo 
per attaccare un aitro pezzo di carta incorniciato ai muro? 
Comunque ia tua è una situazione tipica , mai toccare la gente nei 
vivo, mai fargli intendere che stanno avvolgendo di filo spinato ii 
proprio meraviglioso cervello,, .dove "mai? per chi vuole , coincide 
con " sempre " Ci avevano fatto credere tante cose., iì dramma sta 
nei tempo per il quale uno può arrivare e crederci. ..me è morbo 
diffuso, Massima solidarietà a Qbelix: non tettigli uffa sona come 
i( magazzino di ZETA (da oggi sì abolisce ia parola Redazione" che 
fa tanto Tegame Mastica, grazieì e da una parte questa è una for¬ 
tuna. Leggi ìa prossima a piangi con noi. 

CUPE VAMPE LIVIDE STANZE 

Ciao tiz; sono sempre io. dai che spargo la voce, che forse t'au 
mentano il saiario! Hai visto Costanzo ieri sera? [una sera qualun¬ 
que, NdR3 Come persona è intelligente ma come parla di cose 
nuove tipo i computer e internet non capisce mente! Dopo aver 
letto un'opinione sua e di Santoro riguardo Internet su Epoca ho 
detto vsbbé. non ci capisce lasciamolo stare ma seri.. c'era un 
prò ori età rio di sala giachi che parlava e Costanzo subito a cam¬ 
biar discorso, che è meglio apre librerie che sale giochi, coma se 
si annidasse chissà qua e diavolo li dentro! E il pubblico a dargli 
ragione, ci mancava poco che facessero una standing ovation. e 
poi ti credo che se parli di computer e hai meno di 30 anni ti 
pigliano per deficiente! Per uno che perde tempo come un bambi¬ 
no! Mah. io ci rido ma ferse sarebbe meglio piangere ,. 

Sa fosse per Costanzo probabilmente > videogiochi sarebbero abo¬ 
liti a favore deiis lettura coatta de 7 premessi sposi'. E aliare fate 
così: leggete 7 promessi sposi' quando va in onda ii Costanzo 
Show. Vi annoierete ugualmente ma almeno vi sarete fatti una 
cultura. _ 
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SEMPRE PIU’ PERICOLOSO! 


[/acclamato successo del 1995, il più giocato su Internet 
per 6 mesi, torna in una forma ancora più intensa e bella 
deiroriginale, 

• Azione ancora più veloce, 

• Ambientazione tridimensionale 
e visuale a 360°. 

• 30 nuovi livelli dì azione. 

• 5 nuovi pianeti e 18 nuovi nemici / 

dall'intelligenza artificiale. ^ 

• 13 nuove armi ultra-distruttive. 


LNUALE IN ITALIANO 


USUI TECNICI; \ 

l TANDY O 100% \ 

MPAT1BJLE. 4S6/DX 50 \ 

HIPERLORE. 8Mb RAM 
STILIZZATO CON 
SDOWS '*> 5, HD E DOS 5.0 
"EJUORL. RACCOMANDATO 
*TRIM (6Mb RAM t 
-ZDA SONORA STEREO 16 BIT 
% SUPPORTO GENERAL MIDI. 
STICK RACCOMANDATO: 

5000 SUNCOM, 


ILE ADERII 
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Tra tutti i titoli che gir uteptj PC stanno 
aspettando in questo '96, quello che sicura¬ 
mente sta creando le maggiori aspettative 
e Quake (o come diavolo si chiamerà;, il 
"seguito" virtuale ci Boom, il capolavoro 
indiscusso delle io Software, 

Le prime voci della lavorazione di un nuovo 
titolo da parte della software house texana 
risalgono a! 1994. quando la parola "Quake" 
era scio un nome ciré comunque promette¬ 
va già un futuro capolavoro. Cori il passare 
del tempo, le notizie su questo attesissimo 
seguite sono andate aumentando esponen¬ 
zialmente e sono state diffuse delle immag - 
ni dei geco, che rivelavano incredibili 
ambienti in 3D reale e nemici disegnati cor 
poligoni "texturemappati* 
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Come le famose 
"voci di corridoio” 
asserivano il 
mese scorso, la 
id software ha 
finalmente rila¬ 
sciato la prima 
versione giocatale 
del suo attesissi¬ 
mo gioco... 


Ora, dopo più di anno d- ritardi e posticipi, 
sismo riusciti a vedere la primissima ver¬ 
sione di Quake, che ci fra letteralmente 
costretti a inserire questa anteprima a 
numero praticamente già chiuso. 

Come specificato cella stessa id software, 
questi tre livelli noi sono na un damo, né un 
programma shareware, né una versione 
Alphe, ma esclusivamente un prodotto 
"test, con un codice di programmazione 
ancora "grezzo". Il programma, infatti, non 
è ssato ancora ottimizzato per i 406 (dove 
rallenta Crem&ndamentG anche ir, bassa 



Ili dettaglio con cui so no stati realizzati! i mostri 
grazie ai poligoni,- è v^ram^nt*; Impedìbile, 
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“Utti gli tìngerti presenti nei vari livelli sono stati reali nati permeilo dei poligoni solidi: un- bel cambia 
menta rispetto al solita uso de Ila grafica bitimap. 


■ soluzione) ed è stato realizzato per girare 
: j Pentium con 18 MB di memoria RAM. 
Cori questa configurazione, eu un processo- 
'9 o 120 MHz. la versione test appare 
rialto fluida fino a una definizione in SVGA 
m G4Dx48D (anche se È possibile vederla 
anche in SDQxSOG e 1024x768), ma non 
raagna prendere questi dati come deffnitì- 
dal momento che lo stata di lavorazione 
e ancora mosto arretrato (il numero delia 
.arsione è 0.1). 

.2 versione da noi provata comprende 
esclusivamente tre mappe o livelli dua di 
ìmbiantazione medio evale e una in stile 
-.-.jr iati co. che è passibile giocare solo in 
Dsatmatch' [cioè testa a teste) via 
-ap.vork fino a sei giocatori, anche se le 
ili ite ‘voci di corridoio" affermano che sarà 
:'rSto disponiate un patch per giocare via 
“idem Al l'interno dei tre livelli e uno pre¬ 
sentì esclusivamente i vari bonus [medi-kit. 


munizioni e armature) e cinque differenti 
armi, il tutto realizzato tramite poligoni soli¬ 
di, Le armi richiamano ancora molto quelle 
presenti in Doom e Doom 2. comprendendo 
il classico fucile, ne^la versione a s rigala a 
doppia canna, Sa mitragliatrice. I lanciarazzi 
e. come novità, il lanciagranate, che e dota¬ 
to di proiettili parabolici a scoppio ritardato 
Con un patch. chE è possibile reperire solo 
separatamente dal file originale, si possono 
pero vedere eriche ì sei mostri inclusi in 
questa versione test, [tra cui orchi, maghi e 
draghi) La pnma cose che salta all'occhio è 
che questi nemici non sono realizzati trami¬ 
te la solita grafica bitmap, ma interamente 
costruiti con poligoni solidi texturemappsb 
Il risulto è a dir poco stupefacente, dal 
momento che il loro realismo, sia nell'a¬ 
spetto ohe ne li e animazioni, è altissimo e. 
soprattutto, mai visto fina a ora. 

Parlando invece dell engine grafico e della 




geometria dei livelli, che sono poi gli aspetti 
più faciImense valutabili di tutta la versione, 
bisogna ammettere che la maggior parte 
delle aspettative sono statE rispettate. 

L'uso che è stato fatto del 3G reale dalla id 
ha permesso di realizzare dei livelli dalle 
geometrie inquietanti e assai complicate, 
ricche di particolari architettonici e di orm- 
rifiche testure Inoltre, sempre tramite il 
3D reale, sono state aggiunte celle caratte¬ 
ristiche del "terrena che non erano presen¬ 
ti ni Boom, Per esempio, certe sezioni del 
primo e del secondo livello sono collegato 
tramite delie piattaforme mobili sospese rei 
vuoto, oppure lungo i corridoi è possibile 
"calpestare' dei mattoni mobili che attivano 
trappole o che danno l'accesso a zone 
segrete. Similmente alle più recenti produ¬ 
zioni {Duke Nuke m 30* Msrathon 3 è 
stata anche implementata ia possibilità di 
nuotare sott acqua e persino satte la lava 
[anche se questo causa un'ovvia fine p -ema¬ 
tura). il tutto migliorato da un ntt™ effetto 
di distorsione visiva. Tra i movimenti del 
giocatore sono stati, naturalmente, agg unti 
il salto e la capacità di guardare verso l'alto 
e verso il basso, diventati ormai uno stan¬ 
dard nei giochi di questo genere, 

La parte che appare più incompleta al 
momento (insieme alias petto delle armi, ai 
loro colp e alle esplosioni) e, sicuramente, 
ii sonoro, che comprende esclusivamente 
gli effetti delle armi, de fondali e le grida 
dei personaggio le musiche sono, infatti, 
del tutto mancanti in ogni parte del gioco. 
Nel complesso la nostra impressione su 
quel poco che abbiamo potuto vedere di 
3uafce è sicuramente positiva, mia È. senza 
alcun dubbio, ancora trppoo presto per 
poter esprimere un giudizio piu approfondi¬ 
ta. A questo stadio di sviluppo non e possi¬ 
bile affermare il sicura successo d Quake. 
rial memento che mancano troppi elementi 
psr una va lutazione, nè si può fare un con¬ 
fronto con il bellissimo Duke Nuke'm 30 
(recensita su questo stesso numero!, 

L'unica cosa certa è che la id dovrà ancora 
lavorare molto per riuscire a creare un pro¬ 
dotto che possa competere te superare] 
con l'operato della Apogee/30 Realms. Per 
avere una risposta a tutte queste domande 
non ci resta che aspettare I uscita della ver¬ 
sione definitiva, che le ultime notizie danno 
intorno a ottobre/novembna, con la certezza 
perù che la nostra attesa sarà mena sner¬ 
vante ora che sappiamo cosa stanno prepa¬ 
rando i ragazzi della id, 




1 



Urto dagli effetti più belli nel fondate risiede «OS 
perfetto u eq delle fonti di Foce, 
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CD-ROM 


Possono sfuggire, df tanto in tanto, alcuni 
titoli interessanti, ZETA viene in vostro 
aiuto T ricordandovi le uscite più significa¬ 
tivo degli ultimi mesi. 






WARCRAFT 2 

Amale i giochi di strategia come Dune 2 e 
Gonwnaarf & Gonquer? Beh. la E.li 2 zard ha 
raddoppiato il successo ottenuto con 
Warcraft pubblicando il tanto atieso segui¬ 
to Grafica in SVGA, nuovi mozzi c 14 mi? 
sioni vi aspettano in questo wargame da 


Finalmente e arrivata la versione aggiorna¬ 
ta di FIFA Soccer, migliorata da un sistema 
di gioco denominato Virtual Siadiurn che 
permette di scendere in campo nel senso 
letterale del termine. 


in televisione 


Se siete soliti praticare lo 
zapping il sabato pomeriggio, 
tra una puntata dei Simpson 
e una di 8 Millimetri, non 
potete non essere capitati 
nel bel mezzo di CD-ROM 
Parade, la nuova trasmissione 
di Italia Uno dedicata intera¬ 
mente alle produzioni su CD 
piu vendute della settimana 
[siane esse giochi, opere mul¬ 
timediali o titoli per console) 
in onda il sabato alle 16,30. CD-ROM Parade, che consiste in tredici puntate a cadenza setti¬ 
manale e che è iniziata lo scorso ì febbraio, è presentata da Marcy Monetti, aiutata nella pre¬ 
sentazione dei titoli dalla voce fuori campo dì Stefano Gallarmi (che ricorderete di aver visto 
in Villane e Mitico). La trasmissione è inoltre abbinata a una pagina World Wide Web che 
potete trovare a II'indirizzo http://www.cdrofnparade.it. 






nel computer 


il seguito del migliore sparai ulto 3D per 
Macintosh. Programmato dalia El ragie 
Software e disponibile unicamente per il 
computer della mela, vanta un'ottima 
ambientazione fantascientifica e un livello 
quali tal ivo grafico-sonoro estrememante 


il 


slavato. 



Spàratutto 3D largato Belhesda Software 
che utilizza il nuovo 3D X n gine scrino dar 
coder della casa americana. Con un' 
ambientazione alla Terminator, una trama 
ricca di colpi di scena, una grafica curatis 
sima e una giocabilità vincente. Future 
_ 1 Shock è senza dubbio uno dei migliori 
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Ambientala nell'altascinante mondo della 
serie tentasy di Shannara, questa avventu¬ 
ra dell in tram ori tabi lo Legend VI Iurta 
inchiodati al monitor per parecchio tempo. 
Preparatevi a passare notti insonni al fianco 
di Jak. impavido figlio di Shea, protagoni¬ 
sta del libro "La Spada di Shannara” 


Gii appassionati di; simulatori dr volo posso¬ 
no contare su un altro gioiello nel panora¬ 
ma dei programmi attualmente disponiti il; 
Dopo il caccia europeo di EF2QQQ, potrete 
ora entrare nella cabina dì pilotaggio di un 
modernissimo Bu-27. 


La software house inglese OTM, nota fino acf 
oggi per le sue produzioni per Amiga, pubbli¬ 
cherà questo mese il suo primo titolo per PC. 
Piranha, uno sparatutto a 360° con visuale dal¬ 
l'alto. La grafica a 256 colori del gioco richie¬ 
derà almeno un 486 a 66 MHz con 4 MB di 
RAM. altrimenti la velocità delle animazioni 
scenderà dai ragguardevoli 60 ai più "popolari'' 
30 trame al secondo. Molto interessanti le opzioni multiplayer, che permetteranno dì giocare 
in tre contemporaneamente, sia in collaborazione che in modalità “‘death match”. Piranha.che 
è stato sviluppato dal gruppo finlandesi D-Designs, darà 11 via a una nuova serie di titoli targa¬ 
ci OTM per diversi formaci. dall'Amiga al PC, dal 3DQ aita Playstation, 
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SIAMO TUTTI 


SPORTIVI V0L.2 

'■ J idscape fi Virgin Interactive Entertainment (VIE) scenderanno in 
campo nel settore dei giochi sportivi con collane dedicate a quello che 
-si o speciale del mese scarso abbiamo definito il "genere più venduto e 
p j giocato". La collana della Mindstape si intitolerà '■Mindseape Sporti 
- Lidiorit/‘ e sarà il soggetto principale della presenza della casa di 
software americana aH’E3 di Los Angeles a metà maggio, occasione in cui 
: Mindscape presenterà i titoli della collana, F quali saranno caratterizzati 
da grafica iti tra realistica e si concentreranno su squadre e sport profts- 
' : mali e di college. Il progetto della nuova collana è stato avviato circa 
anno, mentre i titoli sono in sviluppo da circa due anni, Nei % la 
M -ìdseape lancerà quattro titoli per PC dedicai a baseball, basket, foot- 
'ì i americano) e golfi Tutti i titoli saranno basati su licenze, inclusa la 
: msenza di qualche atleta famoso. 

progetto "sportivo 11 della VIE è ancora in Fase embrionale, ma quanto- 
o è già noto quale sarà il premo titolo della esilarai NHL Power Pìay 
La casa di software sta comunque esplorando la possibilità di svilup- 
litri titoli sportivi: secondo alcune voci circolanti su InternetJa VIE 
::a sviluppando anche una simulazione di baseball che dovrebbe intitdar- 
: “:e Show. 


ft. 



MARZO 

Salane dello Studente H 10 marzo. Fiera di 
M i iano ì Porte G iute Cesa rei M il a n □. So uo a, fo rma 
/ione, lavoro, un aiuto per orientarsi nel mondo uni¬ 
versitario e pesi-diploma. Opportunità dì lavora in 
Italia e all'estero. Per informazioni Ufficio Stampa 
Campus te? 02/48.15.232 




APRILE 



ECT5 S PRIMO 1^ 16 ap ite Grand I tali 
Olympia, i onora. La fiera europea cet divertimento 


interattivo, Per informazioni Blenheim Online Tei 
004 d/181.742,28,20 



Bit Movie 96 4-8 aprile Palazzo do Turismo 
Riccone / Cor corsa internazionale di immagini, ani¬ 
mazioni, video, opere multimediali e vrrnl Por intor 
r n azion i http /fwww eli.dt . nipt. r'b i I rrnov ie oppure 
tei/fex 0641/64.30 *Q 



F ut ur Show: 13*1 7 -ipi te Quartiere F:Q- stioo 
Bologna 1 Salone nterattivo di informatica, tetema- 
fica, cibernetica multimedialità, phototeolinology e 
tecnologia digitale. Per Informazioni Segreteria 
Organizzativa - Gruppo Sabatini, tei, 051/76 65.48 

■■ 

É3; 16-13 maggio, Convention Center, Los Angeles; 
Edizione'S6 della fiera intemazionale dedicata ali e- 
lectronic entertainment Per -riformazioni 
h ttp :/Mww. mina. com/e3 oppure fax 
001/617 440.0359 

CES Orlando “96 23-35 maggio Orange Couriiy 
Conveniicm Centex Orlando. Fiera annuale dedicata 
ai prodotti. 3' serw e alle tecnologie digitali. Per 
ir formazioni fax 001/7G3.9Q7 76.92 
MEDIARTECH - 29 maggio-3 giugno Fortezza da 
Basso Firenze Festival e mosira marcato della mul¬ 
timedialità e cella telematica Per informazioni 
Sogese idi 055/49.721 

Organizzatori: Se la vostra fiera/convegno 
non è riportata nel Calendario è semplice- 
mente perché non ci avete avvertiti. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



WIZARD OF thè 




Dopo i numerosi rinvìi che hanno s-catenaca Fra 
di quanti aspettavano con impat:ifima la versione 
digitale di Magic:The Gath e ni rig curata dalla 
Microprose, fi iniziata a circolane una voce non 
molto rissi cu rance secondo cui bisognerà aspet¬ 
tare ancora molto se la stessa Microprose e 
Wizard of thè Cossi (la casa che ha inventato e 
prodotto Magic} non raggiungeranno un accordo, 
La Wizard ha infatti pubblicato una nuova serie di 


carte a novembre (la Ice Àge), ed è sua intenzione 
inserirla nel gioco: solo che questo non faceva 
parte del contratto, e la Microprose ha risposto 
con un secco no alla richiesta della casa di Magic, 
visto che ciò allungherebbe a tempr e aumente¬ 
rebbe i costi di sviluppo del gioco.MagieTJie 
Cubie™, in pratica, è già pronto, ma non vedrà la 
luce fino a quando le due società non raggiunge¬ 
ranno un compromesso. 


INTEL ARENA 


TOSHINDEN 


É ormai certo che Bfltf/e ArenoTcsfrnden vedrà pre¬ 
sto la luce sul PC, grazie agli sforzi della Digital Dialect, che 
ha cercato di realizzare una fedele conversione di quello che può 
essere considerato uno de: migliori ptechiaduro tridimensionali attualmen¬ 
te disponibili. Non solo EX fijhrer o Warriors, quindi: il gioco.distribuito dalla 
Playmates Interactive Entertainment, dovrebbe 
uscire entro la fine del mese e già adesso è pos* 
sibi le scaricare una versione Freeware al sito 
WWW detta Playmates ( http://www.pl aymate- 
scoys.com). Fosfuri den lasciò tutti a tocca aperta 
quando usci per PlayStation un anno fa (mentre la 
discreta versione per Saturn segui diversi mesi 
dopo), soprattutto grazie alle spettacolari inqua¬ 
drature e alla varietà di mosse di cui disponeva 
ogni lottatore, Con questo prodotto, il mercato 
dei picchiaduro per PC potrebbe subire una 
vera e propria accelerazione, come successe 
quando Tekken e lo stesso Ttsbinden venne¬ 
ro rivelati al pubblico degli utenti 

Playstation, e c'è da aspettarsi che l'e¬ 
sempio della Playmates (se darà 
buoni risultaci.) venga segui¬ 
to da altre case. 
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MONDO Bit 




RITORNI in U st r i 


e promesse 


da mantenere 



Torna la Revolution Software, la cas?. che 
programmò Lm ofTemptress e fìeneatft a 
Steel S kf il prossimo giugno, infatti, la Virgin 
pubblicherà il suo nuovo titolo,chiamato 
Broker? Sward: un'avventura caratterizzata da 
una presentazione grafica di tutto rispetto, 
garantita da schermate in alta risoluzione in 
640x400 animate a SO fratrie al secondo e 
dallo scorrimento paraifattico untto a un 
"feeling cinematografico” (come afferma 
orgogliosamente ia stessa casa), 

L'ambien razione storica - la trama narra di un 


un nuovo "combat erigine" capace di creare furiose battaglie all'ulti¬ 
mo sangue,animazioni realistiche realizzate con la tecnica del 
motion capture, azione alternata a momenti di ragionamento e orde 
di nemici capaci di dare del filo da torcere al più abile dei giocatori. 
Riuscirà a mantenere questa promessa? 

Chiude la carrellata det nuovi arrivi targati Virgin P&A Bowling, una 
simulazione di bowling programmata dalla Bechesda Software (quel¬ 
la. per intenderci, del bellissimo Future Shock) che dovrebbe essere in 
circolazione mentre leggete queste righe. Il genere non è dei più "in 
voga” e la decisione di farlo girare sotto Windows 95 potrebbe rive¬ 
larsi non ottimale, dato che il demo che abbiamo avuto occasione di 
vedere accusava delle "indecisioni" nelle animazioni. 


«L’industria 

DEI VIDEO- 
GIOCHI DEVE 
RENDERSI CONTO 
CHE ESISTONO 
LE DIVISIONI 

Ricerca & 
Sviluppo. 
Silicon Valley 

LO SA BENIS¬ 
SIMO, MA 
L’ INDUSTRIA 
DELL*INTRAT¬ 
TENIMENTO NON 
LO VUOLE 
CAPIRE. Il suo 
BUDGET PER LA 
RICERCA È DI 
ZERO LIRE» 

Chris Crawford 
GAME DESIGNER 



prezioso manoscritto dèi XIV secolo che viene trafugato da un 
gruppo di megalomani intenzionati a dominare il mondo - è comple¬ 
tamente opposta a quella dell'altro grosso titolo promesso per i 
prossimi mesi (questa volta aprile) dalla Virgin. Fesurretziort. Si tratta 
del seguito di tuberia, lo sparatutto 3D in grafica precalcolata che 
offriva la stessa libertà di azione di un laser game [ovvero il minimo 
storico nella storia dei videogiochi). Per Cyberia 2, la Virgin promette 


Infine, i numerosi estimatori del bellissimo ComjtrdmJ & Ctmqirer 
saranno lieti di sapere che la Virgin ha pubblicato un data disk, incito* 
lato fted'A/err, contenente sei nuovi livelli GDI e NOD, più dieci sce¬ 
nari per le partite in multiplayer. Una piccola nota negativa: i’add-on 
non contiene alcun dispositivo bellico o veicolo nuovo, che invece 
sicuramente appariranno nel seguito del wargame io tempo reale, 
t&C2:TTberrum Suir. 



EX LIBRIS 


gogkante della spazzatura Intemazionale 

una voi la divorate le inebrianti 150 pagine 
di questo volumetto, ci si ritrova metafori¬ 
camente impregnati di strani odori (come 
gli effluvi d "Polyester" di John Waiers, .1 
primo film in Qdorama) e impiastricciati di 
bizzarre sostanze (come il Jell-O. la gè la¬ 
ma elio vibra). 

"Spazzatura" è suddiviso in tre parti: la 
prima intitolata "Visioni", enumera e 
descrive le fenomenologie del trash cine¬ 
matografico e televisivo; il punto di riferi¬ 
mento è la produzione americana, ma non 
mancano alcuni accenni alla spazzatura 
de Vecchio Continente e italiana in parti¬ 
colare. L'excursus parte dal! immancabile 
Ed Wood di Pian 9 from Outer Space" e 
arriva tino a Tetsuo" di Shinya 
Tsukamoto, passando per "Eeavis.fi 
Blj u head'. “Virtualità" è il titolo dati a 
seconda parte, ohe è quella che ci ri guai- 
dr-i più oa vicino; vi si approfondiscono io 
manifestazioni deità cultura trash nell'am¬ 
bito delfo comunità telematiche s presso 
gli appassionati di videogame. Per il 
vioeoglocatore "trashiste" «il prossimo 
livelle da raggiungere è più importante di 


quattro ore di sonno, e un game over è 
piu cruento dì uno scippo per stra¬ 
da» : segue u n ’i n teressa n ti ss im a M 

digressrone sulla cu ima olaku e 
sul movimento cybersplatter £. 
gì a p ponese. la i erze e uil ima fl 

parie è dedicato a quello che 
l'autore chiama ‘possessioni 
Irash l'improbabile aggettisi!- jt'JUr 
ca della nuova cultura pop c h è j i / 
una dottissima disquisizione .'.'ÉBgsd»* 

sulle T-shrrt a messaggio" e- Jfl 

un introduzione al collezioni¬ 
smo irash {ad esempio, di ^ 

“vomit baqs" -nuove-delle 
compagnie aerea). La chiusura è adì dal a 
alla "Guida sur vi vai del irashista", che 
vale da sola II prezzo {peraltro lodevol¬ 
mente misurato) del libro, 

In "Spazzatura" si coniugano perfetta¬ 
mente il grande sforzo di diligenza compi¬ 
lativa con uno stile di scrittura felicissimo: 
grazie ai suoi menti Salza guadagna la 
nostra gratitudine per quanto ha scritto, la 
nostra fiducia per quanto scriverà e ri 
nostro perdono oer aver mandato in stam¬ 
pa "consolles" con due elle (pag. 101). 


Giuseppe Salza 
SPAZZATURA 
Theoria 
£10000 

ISBN 88*241-0370-2 


Dopo Cosa ci faccio in Internet 7 " (appar¬ 
so lo scorso novembre), abbiamo nuova¬ 
mente scelto un ! oro di Giuseppe Sa;za 
per una questione di “affinità elettive". La 
fittissima ragnatela di citazioni, segnala- 
7 , ont o rimandi rii cui è lei feralmente jnlar- 
cita ogni pagina dei suoi sediti, oltre a 
ossero Lino stimolante strumento di cono¬ 
scenza, e la manifestazione di una cultura 
e ai una sensibilità che por molti versi 
sono comuni alle nostre, 

Sn questo caso il punto di partenza è il 
trash, ossia ta nuova frontiera delia cultura 
pop mondiale. Dare una definizione de! 
trash è un compito al quale l’autore s« sot¬ 
trae fin ci il Tini zio, semplicemente perché 
non e possibile incasellare la materia 
magmatica della “spazzatura mediatica 
in una qualche rigida categoria. Ma il libro 
stesso non è altro ohe una profonda 
immersione ne ha massa cedevole e gor- 
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Gli menci Mae appassionati di giochi possono guarda¬ 
re al futuro con speranza. Sempre più case stanno infatti 
convertendo i loro migliori giochi per il computer della mela. 

Da BEtzzard e GT Interactive sono in arrivo Warcraft H e Hexer? - 
Seyond Heretio. Warcroft li è il seguito di Wtfrcra/t Gres and Humans^ 
La battaglia tra orchi e umani continua con alcune novità: possibilità 
di giocare testa-a-testa con un avversario umano; combatti menti 
terra, aria e mare; nuove unità e intelligenza artificiale riveduta e 
corretta. La versione Mac sarà disponibile il prossimo autunno, 
rfe^erì offrirà invece una migliore risoluzione grafica - 320x2QG h 
640x400 - tasti definìbili, supporto di rete e possibilità di 
giocare livelli fatti in casa. Bisognerà avere almeno 8 
Mb di RAM. meglio ancora 16. U data di uscita 
di Hexen per Mac non è stata ancora 
comunicata. 



Very*!mportarit*Players 



■ 


■ 



Non tutt sanno che dietro l'uomo di spettacolo 
Luce StarberasGhì . diviso ira apparizioni teatrali, 
televisive a cinematografiche, si nasconde un 
profondo conoscitore del mondo informatico. La 
sua società offra consulenza alle aziende e si 
occupa della creazione di pagine WWW per 
importanti aziende italiane (come Pirelli e 
Mondadori), ma uno spazio per il conputer. 
Barbareschi, ce ha anche a casa; un PC multime¬ 
diale che utilizza soprattutto per far girare i predoni 
j| lunedia li. 

Sul tuo hard disk, non mancheranno i vidcogiochi... 

ì ; n sono un grande amante dei vioeoglochi, se devo essere 
sincero. Guardo i CD-RDM perché mi interessano per il mio 
5 .oro d cinema e perché penso che avranno jn futuro, ma non 
ecco un patito di giochi. Ho novale comunque motto divertente 
- FA, Soccer; nonostanteodi il calcio, m appassiono giocandoci 
arche è fatto da Dio E una cosa da sballo pazzesco, beil ssi- 
. le numerose nquadrature, i carnei e la reazione del pubbli- 
sene impressionanti. Veramente telici. 

Altri generi che ti appassionano? 

: o mollo belli i giochi di ruolo Cè questo che ha fallo un mio 
■ co Techno Maya, che è interessante Ce ne sono parecchio 
“"'tessami, io perù sono un po' troppo già vecchio'' per i 
neo giochi, quindi se devo scegliere tra un videog.cco e un 
Pro scelgo ancora un libro Oppure mi diverto a navigare in 
fernet. 

Avrai sentita parlare del fenomeno Duetti**» 

te "G sentito parlare però purtroppo non l'ho mai provato E dif- 
' : e stare dietro a tutto: forlunatamente ho dei "confinar " pazzi 
t = mia società che si divedono a amarena re che ogni tanto 
tengono aggiornato, Ci vuole veramente qualcuno che sia li 
:a ì mattina alla sera, perone o una continua rivolli. 


H 


i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 


a 
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Un barile 


TJLJL 




Per la id software Doom ha rappresentato una vera e propria gallina 
dalle uova d'ora. La società texana ha intenzione di far si che continui 
ad esserlo nei mesi a venire o, quantomenco, fino a che non uscirà la 
successiva gallina date uova d'ora, il tur nome in codice è Quake (dì 
cui presentiamo in esclusiva r primi livelli a pag. I 2), 

Tanto per cominciare, I ragazzi texani hanno annunciato tempi duri 
per chi ha commercializzato, senza alcun permesso, livelli extra e 
add-on per i suoi best seller Down e Doom 2. Ha già vinto le cause 
intentate con Pretision Software, Softkey International. SÀMS 
Publishing.Waite Group e Wizard Works, ree dì aver illegalmente 
commercializzato prodotti {sia software che pubblicazioni editoriali) 
basati su Doom e continuerà su questa strada per proteggere il suo 
nome e i prodotti che, nell'attesa di Qtroke {che sarà ancora piuttosto 
lunga visto che le ultime notizie parlano di ottobre o novembre), 
pubblicherà nei prossimi mesi,A marzo uscirà una fdAnCfioJ'ogy conte¬ 
nente, spiega il portavoce Mike Wilson, «tutti i titoli che la id ha rea¬ 
lizzato. a partire dalla serie Commander Keen,e probabilmente un 
libra iconografico e una maglietta». Sempre a marzo negli USA par- 
lira una promozione particolare legata 
al lancio di una nuova bibita che si chia¬ 
merà Kiek Kola. La bibita sarà venduta 
in lattine simili ai barili di Doom: i consu¬ 
matori che acquisteranno due lattine 
potranno acquistare per I dollaro un 
CD-ROM contenente tutti i prodotti 
shareware della id, compresi Dnom ed 
Heretfc.«Questa bibita contiene appa¬ 
rentemente il massimo di caffeina con¬ 
sentita per legge. Dovrebbe andare alia 
grande col nostro softwafre»,ha dichia¬ 
rato Wilson Ad agosto poi, per chi non 
ne avrà abbastanza di Doom e affini, uscirà negli USA il film basato sul 
gioco della id (in Italia potrebbe arrivare entro fa fine del "96). In 
parallelo al film partirà una imponente campagna di merchandising 
che comprenderà cappellini, magliette, miniature e carte. 5>e tuteo va 
per il meglio,John Ramerò pocrà comprarsi la sua terza Ferrari 
{sempre che non Labbia già fatco). 


MONDO Bit 

«PUBBLICARE UH 
TITOLO PER 
TUTTI I FOR¬ 
MATI COSTA IL 
2Q% IN PIÙ E 
SI RISCHIA DI 
SOTTO-OTTIMI!- 
ZARLO PER FAR¬ 
LO GIRARE DAP¬ 
PERTUTTO, LE 
CASE DI SOFT¬ 
WARE DOVREB¬ 
BERO SEDERSI A 
UH TAVOLO E 
ACCORDARSI SU 
UN UNICO 
STANDARD» 

John Hawkins 
Vicepresidente 
Philips Media 
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la telenovela continua 


I! m«e scorso ave¬ 
vamo riportato te 
voci su una possibi¬ 
le uscita de II'Atari 
dal settore dei: 
videogiochi che la 
società fondata da 
Nolan Bushnell 
aveva creato dal 
nulla negli anni 70 
col lancio di Posig 
nei bar e del VCS 
nelle case. 

Fo rse l'Atari non 
intende abbandona¬ 
re il settore dei videogiochi, ma poco 1 ci manca. Infatti, la società deiTramiel ha deciso una fusione 
col produttore di disk drive per notebook, JST, investendo nella società la metà dei 50 milioni di 
dollari che ha accumulato negli ultimi due anni grazie alla cessione di alcune proprietà e alle cause 
vinte con alcuni concorrenti del settore (ad esempio Sega). Se le iucorità finanziarie americane 
confermeranno la fusione, ia nuova società prenderà il nome di JST Corporation, mentre il nome 
Àcari sarà soltanto quello di una divistone della jST, ma continuerà a focalizzare i suoi sforzi sul 
mercato dell'Intrattenimento interattivo. 

“Vogliamo che questa divisione arrivt finalmente in pareggio: non possiamo andare in rosso anno 
dopo anno», ha dichiarato il direttore finanziario August Uguori.. «Restiamo nel settore dei video¬ 
giochi q continueremo a produrre prodotti d’intrattenimento, siano essi il Jaguar che i videogiochi 
e i CD-ROM», 

Ad di fa delle dichiarazioni di intenti (che in questo settore lasciano il tempo che trovano), resta il 
fatto che l’Atari non ha investito quei 25 milioni di dollari né nella promozione del Jaguar né nella 
produzióne di titoli per la console. Come intendono restare in questo settore è quindi tutto da 
vedere. Ciò nonostante, alcuni consulenti finanziari hanno accolto favorevolmente la notizia della 
fusione. «La mancanza d* titoli è stato un handicap per il Jaguar, m rt investire in nuovi titoli avrebbe 
significato per l'Atari giocare tucte le sue carte su un solo prodotto», ha dichiarato Julie Schwerin 
della società di ricerca fnfoTech, «Nell'arco di sei mesi-un anno, l'Atari sarà in una buona posizione 

H ■ * Vif r ^ I ì H 1 * » É f m * M P t M M i i M m i i M M I R I i ' i I • t « * « i t a | 

sia nel settore dei computer che in quello dei videogiochi». 



BRACCIO 


DI FERRO IN : 

TEXTURE MAPPINb 

* 

Continua la lotta □ colpi di 
testure mapping tra f due 
principali "colossi" americani, 

Apogee/3DReafm5 e id 
Software. Dopo l'uscita di 
Dufce Nufcem 30 dei primi e 
“l'assaggio" di Qwcrke dei 
secondilaApogee ha infatti 
rivelato i suoi piani futuri, 
primo tra tutti un impressio¬ 
nante sparatutto in 3D reale 
intitolato Pney. La trama è 
molto interessante e ci può 
dare un'idea di che cosa ci 
aspetta nel gioco: ;| protago¬ 
nista, dopo essere stato rapi¬ 
to da una razza aliena, si 
risveglia dopo un lungo 
sonno e si accorge che il suo 
corpo è stato "accessoriato” 
con una serie di innesti bio¬ 
tecnologie i. Si troverà, così 
equipaggiato, in un mondo 
misterioso, dove sarà preda d: una caccia senza tregua da part£ dt 
una schiera di creature spaventose dalle quali dovrà fuggire. I ; 
livelli di Prey utilizzano sapientemente gli stupefacenti effetti lupe 
possibili grazie ai nuovo' erigine per creare un’atmosfera cupa p 

tetra,che costituirà una delle prerogative dei titolo. I nemici \ 

■ 

saranno costruiti COn poligoni in texture mapping (come in ; 
Querce) e sara possibile utilizzare sistemi di controllo 3D e casjihi 
per la realtà virtuale domestica. 

Il gioco dovrebbe uscire non prima della fine dell’estate e sonp 

_ * 
previste versioni per PQWìndows 95, Macintosh, Playstation f 

Ultra 64. 




VAPORWARE 




«Il 1995 ha dimostrato come non mai che le case di 

^Titolo 

Casa 

Data d'uscita 

Data d'uscita 

Mesi di 

""1 

1 

software non sono capaci di rispettare le date d'u¬ 

1 

di software 

annunciata 

prevista 

ritardo 

scita»: questa frase, pronunciata da Geoff Heath, 

1 Quake 

id Software 

inverno 95 

autunno 96 

9 


| Syncficate Wars 

BulNrog 

dicembre 95 

Estate 96 

a 

| 

direttore generale della Mindscape, descrive in 

| Civilizaiion 1 

Spectrum Hplobjrte 

dicembre 95 

estate 96 

8 

I 

maniera pungente l’attuale situazione del me reato 

j Heart nf Darkness 

1 Dungeon Keeper 
* 

*FiGP2 

Virgin 

settembre 95 

settembre 96 

n 


del videogiochi, e con essa lo scopo di questa nuova 

Bullfrog 

dicembre 95 

giugno 96 

6 

1 

rubrica,ovvero cenere d’occhio i ritardi di lavorazio¬ 

Srtmap firothers 
Spectrum Hplchyte 

maggio 95 
estate 95 

giugno 96 
marzo 96 

13 

7 

1 

I 

ne che subiscono le principali produzioni videoludi¬ 

3 fia.giC:The Gatlien ng 

Spetcrum Hoiobyte 

primavera 95 

giugno 96 

13 

1 

che. “ Vaporavate" verrà aggiornata mena il mente 

| Falcon 4,D 

Spettrum Hqldbjrte 

primavera 95 

dicembre 96 

19 

1 

riportando ogni ritardo annunciato dalle case e la 

| Land's of Lo re 2 
| Injn Ange! 

|Te franava 

Virgin 

Qeean 

giugno 95 
primavera 95 

settembri? 96 
aprile 96 

15 

n 

1 

data di pubblicazione inizialmente prevista. 

Virgin 

ottobre 95 

mano 96 

5 

_ J 
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Un'avventura 


Wk 


I 

t 

ir 





"normale" 


Normaiity è il molo di una nuova avventura pubblicata dalla Gremlin che dovrebbe 
essere disponibile net negozi già da questo mese. La particolarità del gioco consiste 
nelTengine tridimensionale utilizzato dai programmatori: infatti, grazie al “motore" gra¬ 
fico True 3 D, il giocatore 


si muove nel mondo di 
con una com¬ 
pleta libertà di movimen¬ 
to: può abbassarsi, salta¬ 
re, correre e raccogliere 
gli oggetti, come in Duke 
Nukem 1D per intender¬ 
ci, solo che non sono 
r chiesti solamente buoni riflessi e coordinazione ma anche una buona 
ilose di ragionamento e spirito da avventuriero. Le animazioni sono realiz¬ 
zile tramite la tecnica deU motion capcure~’ per assicurare un buon reali¬ 
zzo, e gli scenari' sono ricchi di particolari e sopperiscono in buona parte 
: la non eccelsa qualità degli ambienti poligonali, che di solito non si sposa- 
io bene con il genere adventure. 




f*. 


r i m, 

t . 



©aro® 

antìGOE^ 


iKB 

■ fe 

à 

'vQ c&x (B#SD 


MONDO Bit 







I COLONI 


TORNANO ALLA CARICA- 


- "laggto torneranno finalmen- 
:e coloni di Setdens! La Blue 
ì -:e torna infatti alla carica 
con il seguito del famoso gioco 
: ìtraiegia, che si è imposto a 
■ anco di giganti come Sjm Oty 
: Gvj/jzaù'ofl, In Veni>VuJi t Yki - 
:. ssto il sottotitolo di 5etxiers 


- troverete culture dimenticate, civiltà da combattere e continenti 
:s esplorare. Quindi, preparatevi anche vói a estrarre la spada e a 
:: oni zzare un nuovo impero! 
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The II^Uout 

Questa pubblicità della recente 
produzione firmata Tri lobate 
descrive i cinque stadi attra¬ 
verso cui un giocatore di The 
7th Guest passa al suo sequel, 
The I fth Hour. Questa la tra¬ 
duzione: 

' Finalmente risolvi 

- — ---- tZ'tae* p 0 j scoprire 

esse¬ 
re pupplicato, 
2 - Incredulità. Non può essere 
vero? Leggi tutti gli articoli al 
riguardo, impari a memoria le 
recensioni e ne parli incessan¬ 
temente Con tutti. I tLUI amiLi 

ti evitano. 

3 - Risentimento. Dscevar 
che sarebbe uscito e tu gN hai 
creduto. Dov'è? Perchè 
dovrebbero mentirti? 
4 - Approvazione. È uscito!!! 
Finalmente! £ tutto quello che 
avevano detto che sarebbe 
stato e molto di più. Ora,se 
solo riuscissi a scoprire che 
cosa c’è dopo la,,, 
& - Morte. 
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Mi spiace non 

POTER CREARE 
UNA SIMULAZIO¬ 
NE DEL MONDO 

reale, Sfortu¬ 
natamente, 

SIAMO COSÌ LI¬ 
MITATI DAI 
TOOL A NOSTRA 
DISPOSIZIONE 
CHE CI RIFU¬ 
GIAMO SEMPRE 
NEL FANTASY 
0 NELLA 
FANTASCIENZA, 


WArren Spector, 

DESIGNER DELLA OrIGIN 


Quale software house vi viene in mence se partiamo di simulazioni di flipper? Esatto, Ja 
2Èst Century Entertainment,una casa che da anni non fa altro che affiancare il suo nome 
alle scintillanti biglie d'acciaio simulate sul computer. L'estate prossima sarà in circolazione- 
l'ultima sua creazione., un editor di flipper per Windows 9S e Windows 3.1 che uscirà con 
ii nome - ben poco fantasioso, a dirla tutta - di Pj'ftbafl ConstractrDn Kit. Con questo nuovo 
prodotto (che sarà programmato dalla londinese Spidersoft) sarà possibile "assemblare" il 
proprio flipper attingendo dalla libreria di oggetti contenuta nel pacchetto. Secondo quanto affermato dai responsabili della Spidersofc, 
saranno disponibili 64 tavoli diversi, ognuno con un'ambientazione differente. 32 bumper, 24 kicker r un centinaio di immagini grafiche 
varie, 30 dpi di luci, 30 effetti sonori. 4 drop target e numerosi altri oggetti con i quali sarà possibile divertirsi per un sacco di tempo 
Ovviamente non mancherà il pannello di configurazione dell'inerzia della pallina, con il quale sarà possibile agire direttamente sulla gio- 
cabilicà delle partite. 
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ZORK: 


il telefilm 


«Cosa c’è stasera in TV hi 
«Zork,v> 

Questo dialogo potrebbe tra breve diventare realtà. La Aeri Vision 
ha infatti siglato un accordo con laThreshold Entertainment - la 
società di produzione del film “Mortai Kombat" - per lo sviluppo 
di un telefilm basato sulla serie di Zork. L'accordo rappresenta il 
primo passo della nuova strategia della Acti Vision che intende 
espandere il suo marchio in altri settori dell'antera] nment, È la 
prima volta che da un gioco per computer viene sviluppata una 
serie televisiva.^La serie Zork è basata su un mondo fantastico 
poliedrico e intrigante, con personaggi ben definiti, un umorismo 
intelligente e misteriosi intrecci. Pensiamo che possa funzionare 
molto bene con diversi media, a partire dalla televisione ”, ha 
dichiarato Larry Kasanoff dellaThreshold. 


Psturn ta Zork 







' . ■ "a-. 

; -f‘ 

_* y yvr 4 .V 

.. I 

*&TW Jm 



SIE RR A 

ON 

SALE 

In quella che è stata definita la più grossa acquisizione nella storia 
dell’intrattenimento interattivo, la società americana CUC 
International ha comprato la Sierra On-Line e la Davidson & 
Associates con una serie di operazioni azionarie per un totale di 
2.2 miliardi di dollari (ovvero piu di 3S00 miliardi). Il nome della 
Sierra lo conoscete tutti (o almeno dovreste), mentre per gli altri 
due è d‘obbligo una breve presentazione. La CUC è unadelfepiù 
grosse società mondiali di direct marketing e club di associati 
(sulla falsariga del Club del Libro, per intenderci), mentre la 
Davidson & Associates è una casa di software attiva nel settore 
dei programmi educativi, La CUC intende coinvolgere le due 
società nello sviluppo di una “destinazione" Online ("sito" è ormai 
fuori moda. NdR) che dovrebbe partire entrò i prossimi dodici 
mesi. La decisione della CUC è stata cosi spiegata dal suo diretto¬ 
re generale. Walter A, Forbes.che aveva una carica nel consiglio 
d'amministrazione della Sierra: « Crediamo che i PC e le piattafor¬ 
me interattive siano i futuri motori di crescita per come i consu¬ 
matori accederanno alle informazioni e faranno i loro acquisti». 
Secondo Forbes le acqui! ziioni «combinate coin i progetti della 
CUC per il mercato elettronico... d consentiranno di allargare ii 
nostro raggio d'azióne... cosi da creare una delle piu avvincenti 
aree nei mondo inte¬ 
rattivo». In autunno 
la CUC presenterà il 
nome della sua 
"‘destinazione Onli¬ 
ne 71 , che conterrà 
tutti i servizi che la 
società offre oggi 
attraverso i Suoi club 
di assodati. 
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BREVI 


Oli operatori di servizi-anime giapponesi sono stati 
esortati a cancellare dai loro server un gioco shareware 
che simula l'orribile attentato a base di gas nervino 
condotto Panno scorso nella metropolitana di Tokyo da 
una setta religiosa. Secondo quanto riportato dal quoti¬ 
diano The Japan Times, i giocatori devono collocare 
contenitori di gas nervino in punti strategici sullo 
schermo per causare il maggior numero possibile di vit¬ 
time- L’attentato causò 12 morti e I Intossicazione di 
5000 persone* 


Fino ad oggi la diffusione delia realtà virtuale "domesti¬ 
ca” è stata bloccata dagli elevati costì dei “caschi”» ma 
le cose potrebbero cambiare entro breve. La Virtual i/o, 
rappresentata in Italia dalla Giunti Multimedia, ha infat¬ 
ti presentato una versione a basso costo delle sue "cuf¬ 
fie" per PC, oltre a una nuova versione collegabile alle 
nuove console a 32-bit e/o al televisore. 


Il CD Plus (noto anche col nome “tecnico” di 
Enhanced Music CD) ha cambiato nome: ora si chiama 
CD EXTRA. Il cambiamento deciso da Philips e Sony è 
dovuto a ragioni promozionali e di marketing- In que¬ 
sto mode, secondo le due società, il formato risulterà 
più facilmente distinguibile da altri formati audio e 
multimediali. 


La Bandai Digital Entertainment ha annunciato che Iall¬ 
eerà il Pippin (il cui nome completo è Pippin AtmarfcJ, la 
console multimediale basata sul sistema operativo de! 
Macintosh, il 22 marzo in Giappone, Secondo Tagenzia 
MìMWire la macchina sarà dotata di 4 titoli e un modem. 
La Bandai prevede di vendere 200.000 unità entro il 
marzo 97 e 300-000 unità sul mercato internazionale 
nel primo anno di disponibilità. Al momento del lancio 
satranno disponibili 71 titoli che a giugno diventeranno 
157. La DDE ho inoltre annunciato che lancerà un servì¬ 
zio di accesso a Internet per gli utenti giapponesi, e a 
questo scopo ha anche siglato un accordo con la Sun 
Microsystems per utilizzare il software dava. 


L ! interplay ha siglato un accordo con la 53, produttrice 
della famiglia di schede ac ce (era tri ci S3 ViRGE. 
Descent fi sarà il primo di una serie di titoli [tra cui gli 
imminenti giochi sportivi) che utilizzerà, nel corso dei 
prossimi due anni, la scheda ViRGE consentendo di 
creare giochi 3D con una migliore risoluzione e colori 
Più vivi, 


Due ex direttori della Orìgin, Ken Demarest (produttore 
di BioForge] e Zack Simpson (direttore tecnico), si sono 
messi in proprio e sfanno lavorando allo sviluppo di un 
gioco di strategia per PC intitolato Wetsform. T nel quale 
sara possibile Combattere, Strìngere alleanze, fare com¬ 
merci! spiare e vendere segreti. La caratteristica princi¬ 
pale del gioco è che sarà "internet compatibile”. «[Sarà 
molto più appagante giocarlo via Internet", spiega 
Demarest. «Un computer non cerca vendette e anche 
se simulasse delle emozioni non seno vere. Giocare 
contro altra gente è tutta un'altra cosa». 


L Acciaimi si appresta ad entrare nel mercato dei coin- 
op con un gioco intitolato Sàtman Fere ver e basato sul- 
omonimo film della Warner Bros. Net gioco di combat¬ 
timento, sviluppato dalla Iguana Entertainment, ì gioca¬ 
tori possono scegliere di interpretare Batman o Robin 
-lei tentativo di impedire che Gotham City cada nelle 
grinfie dii Due Facce o l’Enigmista, 







MONDO Bit 


iranti sindaci 


sui canoni ai scuola 


‘“Essiti piare": questo il giudìzio espresso dalla California Software Clearinghouae - una organizza¬ 
zione con sede nella California State University a Long Beach che si occupa della dassificazionE del 
software per conto delle istituzioni scolastiche - al riguardo di Sfm City 2000 r il piu recente simula¬ 
tore di citta della Maxis. In particolare, nella relazione della CSC sì legge che Sin* City 2000 «è uno 
strumento didattico eccellente che incoraggia l’apprendimento cooperativo e la risoluzione dei 
problemi.); Al riguardo del titolo, Sam Poole, presidente della Maxis ha dichiarato: «Sin? City 2000 e 
così divertente che i 
ragazzi non si accorgono 
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di imparare. Ogni anno, 
negli Stati Uniti, centi¬ 
naia dì migliaia di ragazzi 
sono “esposti" a Sim City 
e Srm City 2000 in clas¬ 
se. Gli insegnanti amano 
Sin? Crty 2O00 perché 
insegna e approfondisce 
preziosi 5tudi sociali e 
scientifici:al ragazzi inve¬ 
ce place perché è diver¬ 
tente.». I videogiochi 
sono quindi anche utili? 
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C’era una volta 


anni£a 


Vedeva la foce la prima ver¬ 
sione por computer (piu pre¬ 
cise mente, per Amiga) di 
Lemmings, il "rompicapo 
dinamico delle Psygrtosis 
destinato a fare storia negli 
anni a venire. Il gioco ccnsti- 
steva nel portare da un 

punto a l'altro di una lunga serie di intricali livelli 
un gruppo di piccoli lemming, attribuendo loro 
delle capacità {c'erano lemmirtg scalatori, 
costruttori di ponti, paracadutisti, minatori, 
ecc.) in grado di fargli superare gli ostacoli La 
serie proseguì nel tempo, fino ad acquistare la 
terza dimensione ne recante 3D Lemmings, 


Wordstar Amnesty è il nome 
di un'iniz iai iva lanciata noi 
marzo del 1986 dalla 
Micropro - nota software 
house inglese ohe ha pub bu¬ 
cato, tra l'altro, il word pro¬ 
cessor Words.tar - mirata ai'a 
lotta alla pirateria in pratica, 
la casa offriva a- possessori d una copia pira la 
di Wordstar la poss-biftà di registrarsi pagando 
40 sterline circa, cifro decisamente inferiore ai 
prezzo del programma. Secondo le stime delta 
stessa Micropnd, te copie pirata in circolazione 
erano crque volto quel : e originali 



La Sony interrompeva il rapporto che la legava 
con Metsucnitg e Sanyo nel supporlo dello 
standard MSX, macchina destinata a morte 
prematura per via della scasa attenzione riser¬ 
vatela dal pubblico li computer MSX era nato 
dall' mesa ira diverse multinazionali deose a 
costituire uno standard informatico, grazie al 
quale le società implicate nel progetto poteva¬ 
no mettere n vendita modelli diversi sia sul lato 
estetico che su quello delle prestazioni, ma tutti 
compatibili t-a di loro. 


Usciva Revs, il gioco di corse di Formula 3 per 
Commodore 64 firmato da Geoh Crammond e 
pubblicalo dalla Firebird. Il titolo, considerato il 
"papa'' dir / Grand Pnx, permetteva di gu ida/e 
una monoposto ;n soggettiva - cor un metodo 
di guida un po’ macchinoso ma comunque 
molto completo - e consisteva in due soli circui¬ 
ti inglesi (B r ands Ka-ch e Sii versione) 
Nonostante alcune imperfezioni, però, Revs 
può essere considerato il primo vero simulatore 
di guida. 


Veniva data por cèrta la notìzia che il Super 
Farnicom, Ja console a 16 bit della Nintendo a 
quel tempo non ancora distribuita ufficialmente 
m Italia, colesse venire presto equipaggiato 
con un CD-ROM. Oggi, a distanza di cinque 
anni, ancona non- si è visto nulla di tutto questo, 
ma una specie di lettore CD-ROM per il 
Nintendo 64 dovrebbe finalmente divenire 
realtà a novembre d quest'anno, Chi vivrà 
vedrà... 


In Francia veniva avviato un esperimento per o 
sviluppo dei gioch" via cavo Quattro litoli (due 
veri e propri v deogfochi e due educational) di 
qualità grafica allori* impensabile su sistemi 
casalinghi erano stati presuntati alla mostra 
IMEDfA; « sistema prevedeva tre diverse meto¬ 
dologie di trasmissione: via rete telefonica com¬ 
mutata, via rete videotex e va rete digitale. 
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SPORTE 


Con I ausilio della tecnologia Virtual Stadium™, vivrai in prima persona le emozioni 
della partita. I giocatori si muovono con movimenti altamente realistici grazie 
alia tecnologia EA 5PORT5™ MotionDesign™ e Silicon Graphics. 

12 Campionati Internazionali incluso il Campionato Italiano, Tomeo e PJayoff. 
Realismo totale: eleganti palionetti, rovesciate spettacolari, uno-due velocissimi 
e safvataaof in extremis. 
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IL PALLONE NELLA TESTA 
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Vta Piemonte. 7/F 
Zola Predoni (fio) 
l'eUl51/6l 67711 


NBA Live 1990 t» coinvolge con i( suo realismo avveniristico. Il campo 
tridimensionale permette la visuafizzazione della partita da molteplici angolazioni 
t e rende questo nuovo NBA un fuoriclasse sia nella grafica che nella gicabilità. 

Tecnologia Virtual Stadium™ con diverse angolazioni di ripresa. 

Un totale di 29 squadre con due nuove formazioni: i Vancouver Grizzlies e i 
Toronto ftaptors, Possibilità di creare i giocatori con le relative prestazioni 
^ personali e di aggiornare le statistiche. 
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In un momento del mercato dei video- 
giachi per PC, in cui il Full 
Mation Videosta giocand o 
un ruolo fondamentale 
nella realizzatone delibi 
avventure grafiche, i 
prodot ti che seguono il 
filone inaugurato da 


Dopo 

^ennesimo 
exploit dì Fode to 
Stock, la Francia torna 
alla ribalta con un titolo 
che promette di essere 
migliore di qualsiasi altra 
avventura dinamica in tre 
dimensioni. Dai creatori di 
Little Big Adven turista 
per arrivare Time 
Gommando 


hanno passato un 
momento piuttosto 
buio", -che ha visto la sua 
fine questo mese solo con l'u¬ 
scita di Time Gate della infallea- 
bile Iniogrames. Un'altra casa di soitware francese, la 
Ade line (diventata famosa con la realizzazione di Litth? 
Big Ad venture), ha però annunciato Tu scita, prevista 
p.or 1 J inizio di questa estate, dì un titolo che deve molto, 
almeno concettualmente, ai prodotti della già citata 
Iniogrames e della Deìphine: Time Commpiida 
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PRIMA Vi sione 



TORNA LA PICCOLA GRANDE AVVENTURA 


Tra i progetti (fai lo Agline t :ri «intinte la reaiitioziafle di 
un sétju lo pCf il bro gronde successo irtfJe Big Advi-tXvte. Al 
momento le informoilDni o disposinone sona p-utoL-ta scor¬ 
re:. Qvelf-a che potete vedere in questa- bo*. è l'urtino immogi- 
ite mavh nlo drillo Sullwart Hùuìé. Il solo doto nolo cl 
■nonii: rlci cisirde nello redi zza icone dei fondali che ruote¬ 
ranno inJeran'-enle in- 3D mie tomo le piu jmchìì avvertimi 
dine miche. Cerio si tratta rii un bel procrei» rispedo ùl 3D 
isometrico utilii.vuto ckill originale l 6A, mD 1° coso più impor¬ 
tante. ancora i ;ipossibile da sapere, è se sarà mantenuta il 
perfetto bilaodamcnta Ira nr*«nlurn c- arcade cht aveua 
decretalo il utaofrU* del primo episodio-. 


ma 







: e possibile- notare, i nemici sono stati realizzati i:n alta risoluzione con un 

: " -o uno di polìgoni etexture-nnappinig,. 

La prima cosa che salta subito all'occhio guardando 
.mmagini in queste pagine (che sono riferite al gioco 
ir rora in piena fase di sviluppo) è l'ìncrediMle grafica 
tu: sono stati realizzati i fondali. Al posto degli 
.. tali poligoni, la scelta per la realizzazioni dalle 
.rientaziom di TC à caduta sulla grafica rende ri zzata, 
£ - :ui sano "applicati'' gli sprite poligonali in alta defi- 
zie ne, con raggiunta di texture mapping, 1 fondali 
rsono ruotare e scrollare (non rimangono fissi, cioè, 

• ' r.” avveniva nel tìtolo della Infogrames Afone in thè 
. _;anche se sono prelevati direttamente dal CD e 
. r zalcolatì in tempo reale, 

:.. -rumente. però, uno degli aspetti più accattivanti 
• resto nuova tiialo della Aldo!ine risiede nella trama 
:r rato originale ed elaborata, che porterà il giocatore 
reagire con una quantità di ambientazioni "tempo¬ 


rali" differenti. La vicenda di Time Gommando si svolge, 
infatti in un periodo non precisato del nostro futuro. 
Tutto ha inizio con la richiesta della Federazione 
Europea dì un centro di addestramento militare che 
sfrutti la realtà virtuale per generare diversi universi e 


situazioni di combattimento, in cui i futuri ufficiali 
dovranno calarsi per allenamento. Tra tutti 1 diversi 
gruppi industriai-mìfitari che hanno proposto il proget¬ 
to, la società Grtega riesce a vincere l'appalto, propo¬ 





nendo il progetto "Historical Tactical Center" {Centro 
Tattico Storico), realizzato grazie alla tecnologia Time 
Blaster. Questo sistema, basato sulla fisica 
tachioni (un tipo di particella subatomica), per¬ 
mette di creare, all'interno dei microprocessori, 
delle "sfere" di contenimento in cui il tempo si 
trova accelerato, Grazie a questo fattore, i 
computer che si occuperanno della realizzazio¬ 
ne dell'H.T.C possiedono delle incredìbili 
di calcolo, in grado di generare, in tempo reale, 
dei veri e propri universi virtuali basati sulle 
situazioni storiche del passato. 
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PRIMA Visione _ 

Tuttavia, durante la preparazione della fase finale del 
progetto (quella che avrebbe dovuto renderlo operativo 
al 100%), non tutto va come previsto. Una società concor¬ 
rente della Grtega, la Sawn Corporation, ha infatti man¬ 
dato. una talpa nell'equipe di sviluppo delTH.T.C., che 
ha potuto inserire nel sistema un virus intelligente 
mutante, senza che nessuno sospettasse nulla. Ma, al 
momento di eseguire i controlli deliri itivi (l'intelligenza 
artificiale dei nemici e il loro aspetto tridimensionale), 
l'allarme avvisa l'equipe di sviluppo che la "sfeia" di 
contenimento è divenuta instabile e si sta espandendo, 
ingoiando il computer, il laboratorio e tutta l'equipe del 
progetto. 

Mentre l'inevitabile sta avvenendo, Stanley Gpar r 
agente tecno-temporale impiegato alla sezione S.A.VE. 
(il servizio che si occupa della prevenzione dei virus), 



L'accuralezzu tori tisi sono Stali realizzati i fondali è veramente IrttnedFbSle; tutto 
grazie ail J ottimo USO dei polìgoni In Wireframe. 




viene distolto dal suo lavoro (ìn realtà sta giocando al 
suo giaco preterito. Alone in thè Big Adventure.,,) a 
causa dell'attività frenetica alTHistorical Tactical 
Center. Enfiato nel luogo dove prima era presente il 
laboratorio di sviluppo, lo spettacolo che si apre davan¬ 
ti ai suoi occhi è incredibile: la sfera di contenimento, 
ormai terminata la sua incontrollata espansione, è l'u¬ 
nica cosa presente all'interno del centro, Stanley, stupi¬ 
damente, allunga una mano toccando la 
superficie della sfera e, senza 

potersi attaccare a nulla,, viene 
risucchiato al suo interno, 
entrando in tunnel che 
sembra non avere mai 
fine, 

È inutile dire che lo 
scopo del giocatore, al 


IE livello del Giappone antico è molto ranco rii atmosfera: dar templi buddisti ai 
duelli contro gli abili samurai. 


LA REALTÀ NEI FONDALI 

Come già dolio, pu* realizzare ■ Fondali dr Time CwnmrW» è 
ctatc umetta ld grafica renderizzala, che consuete uno «iualii 
zoóorse degii ambiami BilrmtCìrtttnle più rea*isrko rispetto ai 
"normalr' poligoni nrtperli di textars-nnapping. il procodinwrii- 
:□ che consente Fu realizzazione dt queste tipo di poligoni è 
•stanziai mante diviso in ire passaggi Fondo me n raSi. 
Unno n ri tutte, vie-no rrdiuaia lo figura in Ire dimensioni attra¬ 
verso l'uso del wirefrome, in un seconda tempo vengono 


oggiunte tette le varie fexlurs necessari*' e, per coodudece, 
viarie (ippicalo ,1 processo di rundr-ring- Questo consente di 
dotare la scena di differenti “punli-Èute" dw ne datarminoiw le 
ombreggiature «i sfumature u seconda dello loro posizionu. 
Queste procedimento e stelo già utilizzate , con ottimi risultati 
anche nel mando dalle coniate- La RARO, per esempio, sfrut¬ 
tando lo Capacitò delle workstation Silicon Grappiti, « diventa¬ 
ta maestra nell utilizzo del rendering pròducenda ricali alta¬ 
mente spettacolari del calibrò di Killer frisfincr a Donfcey Kong 
Country. 
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. .-mando dell'Ingenuo Stanley, sarà quello di esplorare 
-v varie "riproduzioni" temporali degli ambienti dì ogni 
-paca alla ricerca del processore principale del compu- 
-r fine ultimo del gioco. All'Interno di ogni mondo, 
-■"."amente, gli incontri con i nemici e le armi utilizzate 
m protagonista saranno strettamente dipendenti dalla 
.ac azione cronologica del livello. Per esempio, nel 
indo preistorico le uniche armi a disposizione del pro- 
_■ genista saranno clave e sassi r che serviranno per 
r::rontare uomini di Neandeithcd e tigri dai denti a 

- - "boia. ÀI momento le ambientazioni realizzate sano 
= Vomente cinque: la già citata preistoria, il medioevo, 

groppone antico e il classico "Old West", ma la versio- 

- e definitiva dovrebbe comprendere ulteriori scenari, 

er quel che riguarda la dinamica di gioco, Time 
~ ..-rimando è certo più facilmente riconducibile a Fede 
-i' Biadi che ad Alane in thè Dark. Per quello che abbia- 

- - potuto vedere, la parte arcade è infatti nettamente 

. ■ - dominante rispetto a quella di ricerca e utilizzo degli 
: re iti. Se la Adelino riuscirà a mantenere alta la qua- 
■ t -ietta grafica, assicurando una buona gì acerbi Hfà, 

. ‘ . rumente Time Common do sarà un successo e con- 
ermerà che le software hause francesi sono te migliori 



FACE TO BLACK 

In effetti, questa titolo 
della Delphi ne, seguite, del 
tanta osannatp Flashback „ 
ara net talenta sbilanci*Lu 
verso l 'aspetto citel 
Cpmiiet; t ilrentd. 
Ir' eli cn Influì ione dei numi ci 
tMd, infatti. I J impegno 
principale del giace, _a 
ricerca degli oggetti e il 
loro utilizzo occupava una 
parte marginale, dal 
momento che il ritrovamento 
di questi ultimi era 
preceduta, comunque, dai 
più letali aconcri a fuoco. 



. ..spatrici di avventare dinamiche esistenti oggi al 

n : ndo. 





Car/o Barone 


A Sfonda Pel periodo Marito ir tui si trova, Stanley avrà a disposizione diversi 
tipi drarma, In Giappone, naturalmente, potrà utilizzare la classica spada. 
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P L’Atdaim 
tenta la strada 
W delle avventure con Bad 
M&iOjUn incredibile quanto ' 
originale titolo che mette il 
giocatore negli improbabili 
panni di uno scarafaggio.Tante 
locazioni da visitare, intricati 
puzzle da risolvere e nessuna 
interfaccia di controllo per 
L un nuovo genere di gioco A 
wl tutto da jfj 

scoprire. 
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PULSE INTERACTIVE 

Forcata nel un gruppo 

di professi cti isti dei Forcete 
diglcole provenienti ii 
Silicon Ualley, lo PuLs« 

Innericcive La - inglobato 1 ' le 
scorso settembre la Drsv- - 
piciores, che ricorderete per 
IrrVJ tfei : x.. un gioco di 
E tr* t og ; a sm neutra che 
vendette :,i i di rr.erzo milione 
di copre. 
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Rad Mojo è il primo risultato tangibile del 
recente accordo stretto tra J Accìaim e la 
Pulsé Itilerciclive per la pubblicazione - 
sotto iì rinomato marchio della casa dì /Voltai 
KomJbaf - dei titoli futuri della software house 
californiana. Si tratta di un prodotto bizzarro previ¬ 
sto per il mese prossimo in versio¬ 
ne PC CD-ROM e MAC CD-ROM distri¬ 
buito dalla Halifax, che la stessa 
Àcdaim definisce "mystery game", un 
curioso tentativo di creare un ibrido a 
me là tra ['avventura e l'arcade. 

lì giocatore veste i panni di Roger 
Samms, un appassionato di insetti che 
ama in parti colar modo gli scarafaggi. 

In una notte piovosa, quando Roger si 

trova nel suo appartamento preparandosi a partire per una 
"lunga vacanza"' lontano dalla vita caotica della grande 
città, succede qualcosa che cambierà la sua semplice vita: 
una misteriosa "scarica' 1 magica scaturita da un medaglio¬ 
ne trasferisce il suo spirito nel corpo di uno scarafaggio, 
mentre le sue spoglie umane rimangono distese a terra, 
inermi, Da quel momento starà al giocatore riuscire a capi¬ 
re che cosa è successo e come potrà ritornare nella sua 
forma originale. 

Strisciando su pavimenti sporchi e umidi, esplorando 
armadi, tubature e angoli nascosti, il giocatore dovrà quin¬ 
di fare i conti con tutti i problemi che incontrano gli scara¬ 
faggi ogni giorno, come predatori affamati di insetti e trap¬ 
pole di ogni genere, volute e non dal Dromo, 

La grafica è per la maggior parte costituita da ambienti 
precakolati in computer graphic e ottime animazioni in 
3D, affiancate da alcuni filmati digitalizzati recitati da 
attori professionisti (il protagonista r tra l'altro, ricorda in 
maniera impressionante Jìm Carrey, sìa per quanto riguar- 
ìeico che per il suo modo di comportarsi,,.) 


|ia destra a sinFrtia, William R. W&oclward. prendente della Pulì# KUertaniinent, Vlrttent 
Carrella, direttoti 
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che aumentano la profondità del gioco con llo tipico fee¬ 
ling cinematografico. Non esiste interfaccia e non ci sono 
comandi, si utilizzano soltanto le frecce direzionali, e tutto 
avviene in maniera molto semplice - come nella vera vita 
dì uno scarafaggio - come ci ha spiegato Vincent Carrel la, 
direttore creativo- di Rad Mojo; «Non ci piacciono le inter¬ 
facce e vogliamo che i nostri giacili 
siano il più semplice possibile. Le 
nostre produzioni devono essere coin¬ 
volgenti, e il giocatore deve credere di 
vivere un'esperienza vera, non di gio¬ 
care; è per questo che in Rad Mojo non 
c J è un interfaccia: dopotutto uno scara’ 
faggio non ha nessun inventario!». 
Questo approccio quantomeno origi¬ 
nale permette quindi di entrare subito 
nel vìvo delibazione senza indugi; ben pochi giochi fino ad 
ora erano riusciti a coniugare così bene un'immediatezza 
di gioco con una profondità e un'atmosfera così profonda e 
coinvolgente. Fin dal primo minuto di gioco sembra di tro¬ 
varsi davvero a vagare per delle sudicie stanze di un 
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MO/O il giocatore control I il uno scarafaggio da II'aito, attraverso una mcl 
• : -ji schermate ambientate in un sudicio appartamento di San francisco. 


apparta mento trotterellando su sei zampe, infilandosi in 

- trattoli, esplorando in lungo e in largo un materasso, 
camminando sulle interiora di un pesce, passeggiando sui 

■ imponenti di una vecchia radio a valvole e facendosi tra¬ 
sportare da una falena (!). E la stessa semplicità si riscon¬ 
tra anche quando si ha a che fare con i puzzle: non più 

- ; occhierà su cui ragionare per are □ parte da aprire con 
.ria formula magica, perché in £fad Mojo tutta quello che? si 
:eve fare è eia che può effettivamente fare un vero stara* 

: aggio, come spingere mozzi coni di 
sigarette o esaminare attentamente il 
dovere di un topo.,, e le interni ina- 
hi li schermate che costituiscono l r im- 
~ensa area dì giaco contengono mon- 
":sne di oggetti apparentemente di 
"esauna utilità che sono li per qualco- 

- : niente è lasciato al caEio. 

3ad Mojo rappresenta quindi un pro¬ 
ne dente genere dì avventura comple- 

■ : "lente nuovo, che non tende in alcun modo a ''deviare'' il 
: : rotore con decine di oggetti da usare e combinare tra 

: : j dialoghi inconcludenti, comandi astrusi e sequenze 
neo che forzano il "giocatore" a diventare "spettatore"; è 
s tesso Vincent Carrella che spiega il motivo di tale scel- 
_ Credo che Ead Mojo passa spingere altri sviluppatori a 
. = Tre nuovi giochi caratterizzati da un ambiente molto più 
. ■ ‘Tagliato: il pubblico vuole prodotti sempre più realistici, 
del semplici lungometraggi su computer. Il pubblico 
ile "entrare" nelle esperienze che noi programmatori 

■ - : :iiiamo di creare», 

- rababilmente state pensando che qualcuno abbia già 


avuto 

estremamente coinvolgente: è vero. Qualcuno ci ha già 

provato e ci è riuscito piuttosto bene. 
Carrella confessa che sona stati pro¬ 
prio questi precedenti che hanno in 
qualche modo suggerito l'idea di Bard 
Mojo: «I giochi che ci hanno ispirato 
sono Myst e The 7th Guest À due titoli 
molto coinvolgenti, pieni di atmosfera, 
quasi delle esperienze reali. Alla 
gente sono piaciuti molto (e questo è 
quello che vogliamo fare noi: far diver¬ 
tire la gente...), e quindi abbiamo cercato di "catturare'' 
quel feeling che li rendeva cosi speciali':'. 

Paolo Verri 
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STELLAR 

Una nuova stella brilla nel mondo della Fantas- 
Il suo nome é Stellar is, il più grande parco gioc 
L del mondo! Un complesso gigantesco che 
^ estende per chilometri, una città‘nella T citi 
un immenso paese dei divertimenti da 
forma suggestiva di stella a nove punì 
Dieci p adì gl io ni odiaci spettacoli 
L attrazioni, dieci viaggi nel fantasti- 
che portano è visitatori di tutte le et è 
dov a n es su no era rn ai stai 


a bàttle isle 3 ^ 

Shadaw of thè Emperor 

Intrighi, politica e sete di potere minacciano la stabilità. Occorrerà usare abilita 
strategiche e logistiche per tenere alto il morale delle truppe e guidare tarmata 
attraverso venti diverse campagne per raggiungere la vittoria finale. WIN 


ROMA Via Teulada, 66 
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CD-ROM SACIS: 

• Nei migliori negozi 

• Alla pagina 578 di televideo 

• Al numero verde 167 291410 
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tàone e umorismo ne II’espi orare $ mondi diversi nel tentativo di liberare gli Electoons e far evadere il 
^ande Protoon. Con astuzia e abilità Rayman acquista poteri speciali, scopre passaggi segreti, sfugge 
trappole e nemici. Oltre SO livelli di gioco, più di 50 personaggi, una grafica sbalorditiva e animazioni 
di una fluidità mai realizzata prima su PC: sino a 60 frames al secondo!. WIN 
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vendita telefonica per tutta Italia 


Telefonate 02/2952425Ì 
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SA L ir. Ci INTERACTIVE 

ira,™ 

SAM 5 MAX 

■19.980 

SCHIRATTI CO MMANUE R 

B8.80D 

SCIENCE SLELJTHS 

59.980 

SCDTTISH OPEN Virtual Golf 

39.900 

BCHEAMEH 

63.™ 

SEAW0LF BSN-21 

43,300 

SECRET Qf MQNKEYISLAHD 

43.900 

BENSiE LE WuR LD QF S0CCE R 79.980 

SHANWARA 

73.™ 

SHELLSUQCK 

99.000 

SHIVERB 

99-31)0 

SH0CKWAVE ASSjTiULT Y/in'35 108 3M 
SILENI SERVICE II t £0 GAMES 29.990 

SI LENT STEEL 

n 0.308 

Stf.1 CITY 

49,TO0 

SlM CITY 2000 COLLECTIQN 

189.308 

SSM1SLE Inqlc’je 

hs.aoa 

SlM ISLE Italiano 

89™ 

SlM TOWER II.il .-ma 

30.300 

SIMON THE SOflCEHÈfl 3 l i 

88.900 

SUP&TREAM 5000 

29.500 

SPACE ACE 

89.909 

SPACE PIPATE® 

80.6QO 

'SPAGE QUEST VI (EcanomKO) 
STAR HANGERS 

49,609 

59.509 

STAHTREKAFtualUnny Ito 

110.809 

STAR TFlEK Judcmunt Ritto 

ira.™ 


TERMINATOR :FUTI>RE SHOCK m« 
THE 1 tlh HOUR fri 0 tee 79J5 
THE 111 h HQUFÙlaJiano 39 .E 

THE 7 Ih GUE&T 3 9 -* 

THE Tifi GUESTrtUNÉ Italiano U 9 .F 
THE BEAST WTTHW. (Cantei K.n3) 99,5 


THE CHA0& ENGINE 

T HE D IG tagtoe 

THE QIC Ila liana 

THE HIVE Wfrj'95 

THE MARTYAN CHRONÌCLES 

THE PAGEMASTÉH 

THE PATRIOAN 

THE POWER ZONE _ 

THÈ HAVEK PROJECT Inglese 


THE flÀVER PROJECT IllliìHIO 79.C 


THE SKJN GAME AT BIGWORN 


THEME PARK 

43 i 

THIS MEAÌJS WAR! 

79.5 

THUNDEPSCAPE 

79.E 

TIE FIGHTEH COLL Higtese 

JS3.É 

TILT 

79,; 

TQAlCAT ALLEY 

09.E 

TOP GUN 

99.S 


MILANO via S. PROSPER01 mwjcotousio 
PÉRQIDCO peroiocd 


m 


MILANO via ALDROVANDI mw/lima 



TORlITS PASSAGE Intese 
TORI N'S PASSA GE Italiana 99,E 
TOTAL DÉTORITOM ' 99.E 

TOWER _ Ì1SÌ 

TWENFY TVARGAP.1 E CLASSl CS 73.' 
U.S. NA YY Fl GHTERS GOLD Il a 113 Ì 
ilFO Enomy Unknovm Italiano 99 
UL TWfl UHOemVQRLD Ifill W.! 
ÙLTIMA VII C0MPLET E 39/ 

ULTIMA Vili FAGAN 495 

ULTIMATE OOOMVsc'HEÉM S. 64,5 

ULTIMATE FANTASY _ WJ 

ULTIMATE SOCCER MAN. Ita §9/ 
U NOÈ R A Kl LUNG P.IOON fa gl 74.5 
UNDER A KILU NG FJOON I la 143/ 
USA EAST SCENERY 5,0 09.5 

USA WEST SCEHERY 5.0 891 

USST1CGN DEROGA 79.1 

V FQWVÌ CTbfly 4 FA CK_ _ 

VETTE! __ 29.1 

V1RTUA CHESS I tBliano Mi 

VIRTUAL KARTS 891 

VIRTUAL PO OL ~ 99U 

WAFIN THE GOLF 39L1 

WARCRAFT II T'rtffS ùi Oarhness 63 ! 
WÀflCRAFTII llaliarw 39.! 

YYARHAMMÉR ShHdaw Horncd 04.! 

WAR COLLEGE __ 63.! 

WÀHLOROS II OeLUXE 09 ! 

WARRIÓ BS Infl teM 19.! 

WARRIOFtS llallaw 7SJ 

U'ÉREtVCiLF Va CO MANCHE t|a 99.! 
WING COMUAKDER AHMADA 4tJ 
ÌVING COMMAHÌDÉP Hi Haliana TSS.I 
O.'ING CDMMAKDCR IV Itahniiù lig.' 

WMà NlifS __ 99.' 

WINGSOFGLtìRY Italiana _ «! 

WINGS OVER EUROPE 99 ' 


DOOM HEAVEN II 19 900 LARRY COLLECTOR S 1.2.3 5.6 64.900 

g||Q 
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MAO OOG McCflEE 2 
MAGIC CARPET 

MAGIC CARPET 2 Italiano _ 

MAGIC CARPET Plus 
MAGIC CARPE T Hidcten Worlds 
MARCO POLO 
marine F1GHTER_S 

MARIO'® GAME GALLERY_ _ 

MASTER LEVELS OF D00M 
MASTER OF MAGIC 
MASTER 0F ORION 
PAECHWARfflORli 
MECHWARRIOR IIEipanstM 
MECHWARRIQR li W n'35 

MEGADOOM ADVENfURÈS _ 

MÈGAPÀCK 3 COMPILATION 
MEGAPACK 4 CO MPILATION 
MEGARACE 
MESATA AVELLER 1 
METAL MAFHNES Italiano 
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT 

Micro mach-hes 2 

MICRO MACHINES 2 Special Edit 
MH3HT & MAGIC rfflLQ QY 
M1LE HIGH CLUB COMPILAriQ'J 
MILLÈNNiA 

PESSION CRITICAL _ 

r/Or.OPOLY 
MORTAI C dt 
MORTAI KÒMSÀT 2 


49.9DO 

49.900 
9MM 

79.900 

39.3W 

59.903 
59.90;i 
G9JOO 
h'h.goc 
39.601> 
3B.9Ò0 

99.900 

49.900 

94.900 
23.000 

64.900 
73.SCO 
29.190 
IMM 
69000 

49.903 
59.100 
63,9110 
49.30» 
39.309 
79.9ÓÓ 
39.939 

ILIO.™ 

79.900 
49.909 


ROMA via Degli SCIPION1109^111 Q re PRATI 
PEROlDCdl PERDIDCO 



LUGANO (CH) Quartiere MAGHETTl 20 



PAPARAZZI! Talea ai! Tinseltown 79 300 


PGA TOUR GOLF '90 79.300 

PHANTASMAGORIA Inglese 39 900 
PfCTUBE P. GOLF C.DALEH E 19,909 
FUTURE P. GOLF HAfleOUR 59.309 
P1CTUHE P. GOLF Italiano 99,900 
PfflBALL WA flBIOHS BS.OflD 

FIN DALL WORLD CUP 29.™ 

PfTFAJLL Win'SS 94.906 

PLAYER M ANAGER 2 Italiano 93.900 
'P0LICE QUEST I Open S^khi M.900 
POLICE GUEST S'.VAT Ingtec WS» 
P0LICÉ QUEST SWAT Haliano 113 SM 
POOL CHAMPION 79.SOO 

POWER QOLLS 79.800 

POWER, COHRUFTIOtifi HE® 79.300 

P0WERH0U5E Indiano __ 89.300 

PREMIER MANAGER 3 29.900 

PREMIER MANAGER 3 De l 11 HE 49.500 
PfllMAL RAGE 49.300 


STUL PANTHERE 
STONEKIÈP Inglese 
STQNEKEEP Italianè 
STRIKE CQMMANDER 
STUNT DF 0 VER 
SU -27 FLANKEH Inglese 
SUPER C QftCH 

SUPER SlBEETnWHTLR II TURBO 
SUPER3PORT5 5 PACK 
SYnDÌCATÉ__ __ 

SYSTEM SHOCK 
TANK MIAI AflRAMS 
TEAM YANKEE 

T 1 KWAR WILLIAM SHATNEH S 
TEN PAK COMPILATI OKI " 
TERMINATOR 2023 DcLUJCÉ 


83 900 

33.900 

m.m 

49.™ 

29.300 

39.900 

59.309 

49.309 

19.909 

49.900 
■19.930 
29.930 
S 9 . 90 Ò 
S59.9DO 

39.909 
£.9.900 


WfJPAK DELUKÉ Wln '95 

WP EOUT _ 

WTTCHAVEN 
WÓLF Italiana 
WOLFS&ANE 
WÓDDFEUFF & Schmhble 
V/QftMS 
m KONG 

WWF wpestllmania 
t WÌHG ENHAWCÉÒ 

ZÉPHÌR _ 

ZEPPELIN 
ZONE RAIDEH ® 


63. 

SI. 

63 

Azimut 43 




89.300 

29.™ 

49 . 601 ! 

49.3-3C 


Point 


rumi 

MONZA (MiivéCAIROLIS 
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Quest, Lemure Suit 
Larry e Torini Passage t 
dopo aver sconvolto il pub¬ 
blico con il terrificante Pfiari- 
tasmogorio^ continua la sua 
parentesi di violenza con quat 
tro titoli bellici» lontani anni 
luce dai simpatici personaggi 
partoriti dalle geniali 
menti di Roberta 
Williams e Al 
















Due simulatori di volo, 
uno di sottomarino e uno 
di scontri tro medi rappre¬ 
sentano il "cuore" delle prossì- 


più decisa, aumentando la percentuale- di titoli violenti, 
che oggi come oggi vanno per la maggiore. 

Il prima di questi è Sileni Th under: A-iC? fievenge, segui- 
to di A-W Tcrnir ffiiJer, simulatore di volo uscito nel Ì990 in 




m ' 






me ascile della Sierra, software house 
^rietina capitanata da Ken Williams, famosa soprat'ut- 
“er le sue indimenticabili, in passato affiancate da una 

- Isera percentuale di titoli, per cosi dire, "duri". A partire 

- z Phantasmqgoria. la casa ha quindi seguito una linea 


versione PC e apparso due anni più tardi sull'Amiga. Il 
titolo originale, pur non essendo carati esitato da una 
particolare e accattivante veste grafica, poteva contare so, 
un ottimo sistema di interazione con le truppe di terra 
alleate e su una gìocahilità immediata. Ora, a più di un 
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PRIMA Visione 


VELIVOLO 

L A-lOA è- una micidiale 
i na da g<j er ra 

.-jm^rlcana, pericolo nuotare 
uno per - carri armati 
i. i àoht-.'ti i della Giierra del 
So ito, 5 -jc rarmopil rtf* t o 
'fin r thfrcj !. I : noe :• o i . è 
card 11 or i I aar, O de 
un 1 «levai* manovratoi 1 i t a 
alle ba & se- vo i o-i i ■ h ed è 
equi.paggla.to con un cifrala 
cannone ine rotante da jC in¬ 
capace di sparare aìl-i 
velocità di i , 2DO giri al 
jui fiuto, 


lustro di distanza, nulla, a parte forse lo stesso “velivolo 
protagonista, sembra essere rimasta ugnate: lo scenario è 
composto da un numero elevatissimo di poligoni e ogni 
oggetto, sia esso aria postazione missilistica, un carroar- 
mato o una base militare, ha un look molto realistico e si 
colloca perfettamente nel paesaggio naturale, tra enormi 
vallate verdi, fiumi scroscianti e profondi canyon. 

La software house garantisce un'immersione totale, 
grazie alle rivoluzionarie 
{sempre secondo quanto affer¬ 
mato dai responsabili del pro¬ 
getto) tecnologie software: 

EMFE (RitMap Frame Editor) e 
TED (Terrain EDitor) sono gli strumenti 
principali con i quali i programma¬ 
tori hanno raggiunto l'elevato stan¬ 
dard grafico del programma che 
potete vedere nelle immagini di 
queste pagine. 

11 giocatore veste i panni di jack 
Haggart, un eroico pilota a! quale è 
stata affidata una pericolosa quanto 
delicata missione: eliminare 
tre boss criminali che rischia¬ 
no di mettere in crisi la pace 
mondiale: tre minacce per 
altrettante zane del globo. Corea del Nord, 

Colombia e Media Oriente, che nel gioco prenderanno 
forma in 24 missioni, ambientate nei rispettivi "habitat 1 ', 


r| *5 £ -, 














r i. m 

t-fm| 


Pentium a 60 MHz, 8 MB di RAM e una 
■ scheda grafica SVGA equipaggiata 


Entro la line del mese, dovrebbe essere disponìbile la 


con 1 MB di memoria: queste richieste 


versione Windows 95, mentre a maggio uscirà quella in 


sono rese necessarie dalla grafica in 640x430 a 256 colori 


SVGA, compatìbile sia con il nuovo sistema operativo di che rappresenta uno dei maggiori cambiamenti, come nel 
Bill Gates che con Windows 3.1. casa di Sileni Thundei, rispetto al titolo originale. Quasi 


Sempre in tema di aerei, ma in tutt'altro contesto storico, immutato il sistema di gioco: è possibile scegliere tra 12 


MISSIONI 

Le missioni saranno 
generare da un potente 
enfine, che assegnerà o 
ogni squadrone {sia alleato 
che nemico) nel raggie¬ 
rò 11 u 150 miglia della 


la Sierra ha annunciato l'uscita di Red Bar un 2, maturazio¬ 
ne naturale di quel simulatore di volo ambientato durante 
ia Prima Guerra Mondiale che riscosse un notevole suc¬ 
cesso cinque anni fa. Il gioco, che uscirà non prima di 
novembre in versione Windows 95, richiederà almeno un 


diversi tipi di missioni intraprese da ciascuna delle 4 
nazioni in giaco (Germania, Francia, Inghilterra e Stati 
Uniti) oppure sfidare in un duello aereo uno dei gloriosi 
assi del passato. Il modello di volo è migliorato ■notevol¬ 
mente rispetto a quello del titola' originale, e con Red 


m»vpe Un COP'ip; r.-o hsn 
precisa, bd-3-r-.-n .<!farti 
storici rftsli; 
torchiardarc.eni i , Udii di 
r c-r-gr. iti one e mi ss i c n : 
offensive di ogni tipo 
avvengono secondo un 
preciso schema e seguono 
1'avolversi della 
si tvaxi'one. 



In fast Attack dovremo co mandare l'eqUfipaggio-di 
un sottomarino nucleare classe Dallas (S&W 6SB). 




Gli appassionati: dei volo simulato riconosceranno subito io questa immagine il seguita di flerf Baron, il simu¬ 
latore ambientato durante la Puma Gil'Grra Mondiale. 
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Sctj-oji 2. garantiste la Sierra, sembrerà di trovarsi vera¬ 
mente alla cloche degli instabili aereoplani con cui si è 
combattuta la Grande Guerra, 

Notevole anche la tecnologìa relativa all'intelligenza 
artificiale- grazie alla quale, con un sistema che ricorda 
quello di FaJcon 3,0, vivremo in un vero e proprio teatro dì 
oattagiia virtuale, in cui II computer gestirà dozzine dì 
situazioni differenti, a cui potremo o meno partecipare, 
il terzo gioco in lavorazione è Earfbsiege 2: Skyforce, un 
agguerritissimo rivale di Mechwamor 2 dell r Àc ti Vision 
.he mette il giocatore ai comandi di un mech super-equi¬ 
paggiato con ì quali dovrà affrontare una razza aliena che 


PRIMA Visione 

vuole invadere il pianeta. Tornano quindi i pericolosi 
Cybrid di Earthsiege- solo che questa volta il protagonista 
potrà fare affidamento su nuovi dispositivi bellici dalla 
potenza devastante, come ad esempio il nuovo laser da 
5Q0 GW, capace di polverizzare un nemico in un istante! 

Ma le novità non finiscono qui: grazie al fìazor {una mezzo 
progettato appositamente per la superìficie lunare su cui 
avvengono i combattimenti), sarà possibile sfruttare la 
conformazione del terreno per sferrare attacchi di sorpre¬ 
sa e per difendersi dai colpi nemici,,, in più, per un perio¬ 
do limitato, si potrà persino volare, il che permetterà di 
attaccare senza correre troppi ri schi. 

Skyforce vedrà la luce alla fine del mese in versione 
Windows 95 e sarà seguito da quella compatibile con 
Windows 3.1 a maggio. Entrambe le versioni supporteran¬ 
no la grafica in alta risoluzione 840x480 a 256 colori e 
richiederanno come minimo un 486 a G6 MHz per girare. 

Sempre per marzo, è previsto Fast Affaci', un simulatore 
di sottomarino nucleare in SVGA, Le missioni contro la 
marina della Corea del Nord, contro quella russa e contro 
i terroristi del Mediorienfe metteranno a dura prova le doti 
di comando del giocatore, che si troverà a capo delTequi- 
paggio di un sottomarino classe Dallas. Sarà possibile 
scegliere se imbarcarsi in un'azione diplomatica nel mare 
Adriatico piuttosto che in una bellica nel Canale della 
Manica, se procedere nella proprio carriera in modo tran¬ 
quillo e senza troppi rischi oppure se tentare il tutto per 
ìuHd e affrontare le situazioni più rischiose. 

Il gioco non richiederà semplicemente un'abilità a livel¬ 
lo bellico: soprattutto saranno necessarie spiccate doti di 
leader e bisognerà sapere agire in un ambito diplomatico, 
dopotutto basterebbe unTncompreiìsiane con un incrocia¬ 
tore in missione di pattugliamento per scatenare un vero e 
proprio conflitto, Se pensate di essere le persone giuste 
per ricoprire tale incarico non dovete fare altro che aspet¬ 
tare un paio di settimane: il reclutamento inizia alla fine 
del mese. 


Derék Deta Fu ente 





■ 'ihsiege 2 ha sicuramente le carte in regola per 
■ entare un hit. Ma sarà migliore di Mmchwsfiiùr 2? 






* ? 
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Un'immagine di distruzione tratta da 5i!er?t Thunder. Le nuove routine scritte dai pro¬ 
grammatori per la generazione del terreno promettono di lasciare a bocca aperta. 
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PRIMA Vi sione 





“94 sta per" trovare un segui¬ 
to, grazie agli sforzi della È indubbio che la sto- 
Access, casa americana che ria dei videogiochi, 
ce la sta mettendo tutta negli ultimi cinque 
per realizzare il Sfiliti anni, sia stata caratte- 
interattivo definiti- rizzata da una continua 

Vf .ti 

* ed e sasperat a r in cor sa a 11 a 

tecnologìa più stupefacente. Il 
campo di battaglia in cui, una volta, ci si scambiavano 
bordate a colpì di giocabilità e lanLasia è stato invaso 
da dozzine di prodotti che tentavano {e spesso riusciva- 


cui una grafica dalla qualità assimilabile a quella di 
7th Guest si sposava a un engine grailco simile a quello 
di System SftocJh grazie al quale potevamo muoverci 
liberamente alla ricerca di indizi, alzando e abbassan¬ 
do lo sguardo, accucciandoci, girando la testa e cosi 
via. 

Per il 1954 si trattava di un miracolo, in anticipo sui 
tempi delle altre software house e, probabilmente, 
anche sul parco macchine disponibile all'epoca, visto 
che per poterlo apprezzare appieno era necessario un 


INNOVAZIONI 

La Accestì dichiara di es¬ 
sere stata la prima soft¬ 
ware house ad avere ìjiL ra¬ 
dette le seguerici evolu¬ 
zioni LagnoLogiehe nei 
mondo dei videog i $ elii ; 

■ 't raf Lea "VGA 0 n iV' 

■ Avventuri "tnlkia" 

■ DOS Estender 
• Pereorjtìqgi digitalizzati 
coti parlato sincronizzato 
al movimento delie labbra 
* Grafica "SVGA only “ 


noi di sedurre Tacquirente con ore di full-motion video o 
di sequenze renderiszate su potenti workstation Silicon 
Graphics, 

Si tratta di un'epoca non ancora conclusa, e anche 
nelle pagine di questo numero di ZETA potete trovare 
recensioni di diversi prodotti che, piùo meno, potrebbe¬ 
ro essere definiti dal videoglocatore veterano "tutto 
fumo e niente arrosto". Prodotti difficili da valutare, che 
più di una volta ci hanno messo in imbarazzo al 
momento di esprimere un giudizio definitivo. 

Il motivo di questa premessa è semplice: ci troviamo a 
parlare del seguito di quel titolo che, forse primo nel 
ilio genere, era riuscito a fondere gli elementi tipici dei 
:;3m con quelli più propriamente appartenenti al mondo 
dei videogiochi, Under A /fiiiing Moon fu un passo 
- vanti significativo per il divertimento interattivo e 
valse numerosi premi di pubblico e critica alla Access, 
una casa che aveva da tempo latto delle innovazioni 
Tecnologiche una bandiera. Nei panni di Tex Murphy, 
detective del 21' secolo, dovevamo risolvere un fitto 
mistero muovendoci all'interno di ambienti "virtuali 1 ', in 



Pentium 90 (un lusso per una ristrettissima elite). Le 
cose, da allora, si sona evolute non poco, ma Cangi¬ 
ne della Access a quasi due anni dalla prima uscita, 
è ancora pimpante come non mai e, di conseguenza, 
i programmatori non hanno ritenuto necessario 
migliorarlo in maniera significativa per The Pandora 


Chris Jones si fa sparar c dn un .rìorwico di Ttv Murphy. La teca ita atiEiezata è 
q usila del (Menta key. ormai Standard per questo genere di produzioni. 


1 
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TEX WtmPtfY 

SfimbfA impossibile, in una 
predili ione di questo 
livello, ma £1 ruolo del 
protagonista è interpretato 
dall'autore stesse del 
gioco, Chris J-OnSS „ vice 
presidente della Access, 
corona in questo modo la 
sua decennale passiene por 
il cinema. Sì tratta, a 
•dutfca di Chris, di una 
scelta affettiva : legata 
alla profonde conoscenza 
•del personaggio da parte 
del suo autore), anche se 
aveva suscitato gualche 
critica, all r -e&OC.fi di UAKM, 
per vìa delle doti 
recitative dei buon Chris, 
per la verità non proprio 
eccelse . 


BOSWELL 

Questa sperduta locai ita 
del Nuovo lessico i, srac* 
p r ■•> t.agoni s re , nel 1 ' et t * t R 
cJel 1947, di uno dei più 
cor:troverai episodi legati 
ni lo studio li UF'Ù . 

Se co fido r 5 -J?Tm ros iss ine 


Directfve, 

la nuova avventura 
di Tex Murphy, Si 

sono limitati a uno 
snellimento delle 
routine grafiche, che 
ora sono più veloci 
a parità di configu- 

razione, oltre a inserire numerose testure- animate negli 
ambienti, che contribuiscano a rendere la scena ancora 
più credibile. 

La trama è imperniata su due avvenimenti misteriosi 
nella storia del nostro pianeta. Si tratta della scompar¬ 
sa della civiltà Maya e dell'UFO che, secondo tutti i più 
importanti ufologi, sì sarebbe abbattuto a Boswell, nel 
Muovo Messico, nel 1947, 

Tex viene assunto daH'eccentrico Gordon Fitzpatrick 
per scovare il suo vecchio amico Thomas Malloy, che 
u.na volta lavorava nella base militare vicina a RoswelL 
Dopo alcune peripezie, Tex riuscirà nelTimpresa e 
Malloy gli confermerà che. effettivamente, a Boswell 
era davvero precipitato un UFO. A quanto pare, lese Tet¬ 
to americano si era impadronito di diversi reperti, poi 
utilizzati nella Terza Guerra Mondiale come armi dalla 
potenza terrificante. Malloy aveva lavorato alla base 
come esperto di linguistica pei decifrare la scrittura 
geroglifica degli alieni, fallendo per anni e anni nel ten¬ 
tativo. Ora, però, sembra essere finalmente giunto a 
una svolta, ma non farà in tempo a parlarne con il 
nostro eroe perché verrà assassinato prima. 

L'avventura, a questo punto, entrerà nel vivo, e vedrà 
Tex impegnato nella ricerca di una serie di scatole, spe¬ 
dite da Malloy a un certo numero di amici, al cui interno 
si trovano i pezzi di un congegno {denominato Pandora) 
che riprodurrà un messaggio olografico destinato a sve¬ 
lare il mistero di RoswelL Da qui alla penisola dello 
Yucatan [sede dell'antica civiltà Maya), il passo sarà 
breve e, probabilmente, farà versare qualche lacrimac¬ 
ela agli amanti di Peter Kolosimo. 


La realizzazione di 
Pandora Di ree live ha 
coinvolto più di 20 
attori, fra cui trovia¬ 
mo nomi abbastanza 
ricorrenti nelle pro¬ 
duzioni americane di 
telefilm e film per la 
televisione' Barry 
Gorbia TMASH", 
"Wargnmes 1 '), Kevin 
McCarthy (''Racconti 
della cripta", 
''L'ululato", 
"'L'invasione degli 
ultracorpi"3, Tanya 
Hoberts f QQ7 - A 
View To A KilT', 

''Charìie's Angela") e altri ancora, Il regista, Adrian 
Carr, proviene da un lungo periodo di gavetta trascorso 
lavorando alla post-produzione di numerosi film di 
Hollywood, oltre ad aver diretto l'episodio pilota e altri 
quattro della serie regolare dei "Power Hangers 1 " (non 
sappiamo se considerarla un'esperienza altamente 
qualificante,..}: riguardo a Pandora Directi ve, ha dichia¬ 
rato; «Inizialmente ero deluso dalle possibilità del com¬ 
puter, mi trovavo con questi set pregenerati e li trovavo 
abbastanza limitanti, poi ho capito che si poteva far 
muovere al loro interno una sorta di ''telecamera virtua¬ 
le", e a quel punto è stalo quasi come girare un film nor¬ 
male*. 

Dal punto di vista della giocabilità, alla Access hanno 
tentato, nella realizzazione di Pandora Di ree fi ve, di 
accontentare tutti i tipi dì giocatori: saranno disponibili, 
infatti, due modalità di gioco differenti - la prima, chia¬ 
mata ''Entertainment'', metterà a disposizione del gioca¬ 
tore un help in linea cani pi e to e presenterà enigmi e 
puzzle di facile risoluzione; la seconda, detta "Game 
Players", sarà rivolta, come suggerisce il nome, ai 
videog locatori veri e propri ohm, oltre aH'evolversi della 
trama, vogliono anche gustarsi i problemi tipici di ogni 
buona avventura. Non è ancora possibile capire se que¬ 
sta soluzione riuscirà nel suo intento, certo è che nei 
titolo precedente i designer erano riusciti a coniugare la 
spettacolarità con la giocabilità, speriamo, perciò, che 
non abbiano abbandonato la retta via,,, lo verifichere¬ 
mo nei prossimi mesi. 

Andrea Mlnim Soldini 


ts-Et ir,..in icirì-t?, infatti., un 
og 7 -i t tO Vq lan '. * non 
ì deJlt i t - CtìL ! •:.» Ìè r v' h:lr-i : 
precipitato nei dintorni 
di H-oswall, por E“ 5 * essere 
recupera to da 11 èSfil 5 CO 
degli iltati Uniti, insìlerne 
a ; corpi di due alieni. 

3 ìtflfnence e s: ata 
iliEEufie ■! in Italia su 
Ràiduftl un filmate che, in 
i e*r-a, si riferìrebbe 
a 111; autopsie condotte sui 
Carpi Cc- due 
extra turi Bistri-, uà scienza 
ll z E icialo i lr Hn , ìBLinque, 



sireniLtc d,até 


Gli interni di Pandora D/rtrtA* sono* ancora piu ric- 
auelli ammirali in OAKM. 
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La stessa Etena vista da una prospettiva differente, 
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L interfaccia quando si vuole interagire tori f ani- 


notate toma cambi llmm agi ne cJt città alL 
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Vi ll Picmqnl?, 7/F 
Zeliti Prettosa i Rti) 

Tel..051 /fi 16771 I 


A ss/t uh: Rigs è "LA" esperienza cyberspaziale per grillettocfipercdenti. 
Un'area di combattimento computerizzato dove le leghe di campioni si danno 
battaglia per montagne di denaro sporco! 

Hai il contrailo di ZamCam Assault Rigs - la più alta concentrazione di armi deJ pianeta. 
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Tra i vari "'generi", uno di quelli che da diversi anni 
attira maggiormente il pubblico è quello delle avventure. 
Definire questo genere ormai è molto complesso, poiché 
le varianti e 1 sottogeneri - dalle avventure testuali di 
Scott Adams ai cosiddetti iilm interattivi della Sierra - 
sono tantissimi, forse troppi, È più semplice elencare 
cosa un "avventuriero’'cerchi in un'avventura 

In primo luogo, una sfida: non ha scopo giocare se non 
ci sono enigmi da superare. Questi enigmi devono essere 
logici, divertenti e vari e preferibilmente non devono 
basarsi su puzzle di logica matematica, curne i circuiti di 
Rio/orge, le combinazioni numeriche di Sfar Trek: 25th 
Anniversary o i controlli di The Dig. 

In secondo luogo, un’avventura deve possedere una 
trama interessante, degna di un libro odi un film di buon 
livello, un'atmosfera affascinante e, possibilmente, dei 
personaggi ben caratterizzati. Ad esempio. Hook era un 
po' troppo scialbo per destare un vero interesse, mentre 
Noctropoìis riusciva, grazie alla sua atmosfera 'gothic- 


ftt55flsq»o 




Q * 


1 


Il bello dei 
videogiochi è 
che possono 


Le risposte ai ^ fOf*DO 
questionanci apparso C/,s.£0 
nel numero 6 di ZETA rive¬ 
lavano in modo inequivocabile 
che i nostri lettori preferiscono di 
gran lunga i giochi d'avventura* Se 
rifacessimo oggi la stessa domanda 
otterremmo la stessa risposta o 
scopriremmo che ìl genere più 
amato dai giocatori è definitiva¬ 
mente scomparso per sem¬ 
pre, seppellito da sei CD 
di full motion video? 


dungeon, immedesimarci in 
novelli Rombo elettronici, risolvere casi di omicidi, 
viaggiare nello spazia, indagare su misteri horror, pilo¬ 
tare bolidi di formula e casi via. È" stato quindi natura¬ 
le che parallelamente crii "evoluzione dei videogiochi, 
che dal semplice e geniale Pong sona diventati ormai 
delle vere opere d'arte e d'ingegno, il pubblico di 
videogiacatori si sia diviso in schiere di appassionati 
molto eterogenee, ognuna delle quali privilegia un 
particolare genere di intrattenimento videoludico. 
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PARSER 

■ Tl termine indica 

lrt porzieno di codice che 
permette a. uii'avventura 
teatuale di decifrare una 
frase inserirà dal 
giocatore, ler esempio, 
rende comprensibile al 
programma indicazioni coca 
"open doosr r * 'get red sboe’, 
"unioeJi, pedlock" e cosi vìa,, 
ce libando trai loro verbo a 
oggetto della frase, I 
pdrs^r pii elaborati, quelli 
7r.fócom e ^agnetic 5cro.il s, 
permettevano ai giocatore di 
utilizzare frasi molto 
c emplesse e 1unqhe cerne 
r riet all patioiìs bet not thè 
reo one*. 


The 11 oh bit 


G Ut 5 re è lo 
prima awon- 
IVto grafito eli 
funi I tempi: 
Fih e Htìiiif, 
uscir© per 
Speictfvm 4&K 
t Có4. permetteva al giocatore di esaminate i 
paraggi arttrcivcrjg i FrK] finirci che rappresoti l'avo 
graficamente giallo di* prima veni™ defitto }©!© 
tesluo’mertte. le ariani, però, venivano imporrile 
attraversa il sdito parser. 


The Pawn 


fi primo ritalo dello 
Magnete Scralls divenne 

ni- girg di ggn-lche ntir 

OH "rtiiil" per tutti gir 
appassionati. Il vostro 
campito, quale igncir© 
viiìtotore di un mondo 
fan rasi ita ahirato da Kitight montati so cavalli 
senza gambe, moglii Furfanti « pupazzi di neve 
pen«kui»imL erg di disfarvi di un misteiios* 
bracciale che vi impediva di tornare a casa. 
Davvero imperdibile. 


dark" 1 , a controbilanciare un sistema di controllo non 
eccelsa. 

Questo conduce al terzo elemento, il sistema di control¬ 
lo, che deve essere il più libera passibile, semplice da 
usare, intuitivo e allo stesso tempo completo. 

Keì corso degli anni questi tre elementi sono stati svi¬ 
luppati in modi diversi, a seconda del tipo di avventura: 
testuale, grafica, iconica, dinamica, ecc. Vediamo dunque 
come in passato i programmatori, scontrandosi con i limi¬ 
li hardware della macchine a loro disposizione, hanno 
miscelato questi Ire requisiti. 

GO WEST 

Una volta, all'alba de H r intTaf lenimento informatico, le 
avventure erano esclusivamente testuali (ed esclusiva¬ 
mente in inglese). La descrizione del mondo virtuale del 
gioco avveniva tramite del testo e i! giocatore interagiva 








S Iteri ock Holmes £ State protagonista di numerose avventore, la migliore delle 
Cimali, a nostro avviso, è stata S/iertocfr Holmes and thè Case of Serrateti ScaSpel. 


con il mónda virtuale utilizzando una 
serie di parole, o input, come «Go 
West” o «Open Door», che il computer 
interpretava grazie a una routine 
denominata parser. All'inizio, i par¬ 
ser erano piuttosto ! udì mentali: era 
possibile utilizzare salo due parole, 
ovvero un verbo e un sostantivo, 
senza nessun tipo di preposizione o 
articolo. Un esempio per tutti è 
Impossibile Missj'on di Scott Adams 
(da non confondere con il più famoso 
platform per C64), uscito ai tempi del- 
Tormai mitico Vic-20. 

I programmatori non riposarono 
sugli allori del successo ottenuto 
dalie prime avventure, e con l'avvento del G64 e dello 
Spectrum le avventure si fecero molto più elaborate e 
complesse. 

A un osservatore casuale, Zork poteva sembrare identi- 
co a Impossibile Mission, In realtà gli sviluppatori della 
rnfocom, una delle case che ha conquistato più di una 
pagina nell'albo d'oro delle avventure, crearono un par¬ 
ser "quasi umano" in grado di rivoluzionare il concetto di 
avventura testuale. In giochi come Zùik, Leafher Gaddess 
of Phobos, Hifciibikers Guide to thè Galaxy Planerai! era 
possibile effettuare qualsiasi tipo di azione, Ad esempio, 
mentre prima per Esaminare un tavolo si poteva soltanto 
digitare "Look tabi e", nei giochi [nfocom si 
potevano dare comandi come "Look al 

table". Look under table," Look 
behind table", "Look on 
table" - ovvero guarda il 
tavolo, sotto il tavolo, dietro 
il tavolo, sopra il 


B'W-’l I «■wf ,r « 


«i pf«"i h-ìJ '"tt * tfeit" 


Zork 

Chi non si 
ricorda la 
fama? sit- 
iimù Frase 
"West oF 
w h i t e 
hog^ w ? 

Questa titola dimagro In su partorito dellu InÉocons 
nelle avventore lestaafi: era possibile impartir© des 
camundi molto complc-h, come 'drink all paliate 
eacept lln: Tud ohe". Lo Iromb era degli li ci (in 
romanzo di Tolleri e ficca d. colpi di sconta. 


MhvI *1 Pb>i # 

¥h%i «pi 

trai 1 «#»*r 

!»«--* -I wll ■-* 

• |M ■*-•» I « I 
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tavolo - ottenendo ovviamente risposte diverse. 

Questo processo fu completato 
dairinglese Magne tic Scrolla, 
con titoli come The Pawn a 
Guiìd of Thieves, i] cui par¬ 
ser era addirittura 
m igliore di quello 
della Infocom (in GoT 
era persino possibile 
insegnare a parlare a 
un volatile). J titoli 
della Magne tic 
Serali? turano 
comun 
que il 


canto del cigno delle avventure testuali (a meglio grafico- 
testuali), In quello stesso periodo altre case stavano geb 
tando le basi delle nuove avventure, che sarebbero pas¬ 
sate alla storia col nome di avventure grafiche, 

L'AVVENTO DELLA GRAFICA 

The Hobhit della Melbourne House per Spéctrum fu la 
prima avventura in cui apparvero delle schermate grafi¬ 
che. La parte bassa dello schermo conteneva una descri¬ 
zione testuale e permetteva l'input del giocatore, mentre 
la parte superiore consisteva nella raffigurazione grafica, 
esclusivamente decorativa, della locazione in cui ci si tro¬ 
vava. La grafica, certo, era quei che era visto che erava¬ 
mo nei primi anni 80, ma il successa di pubblica fu incre¬ 
dibile. Era evidente che i giocatori preferivano trovarsi 
davanti a un disegno anche rudimentale piuttosto che a 
una schermata di solo testo. Roberta Williams, fondatrice 
assieme al marito Ken della Sierra, tu tra i primi a render¬ 
sene conto e con King Quest 1 (anno di grazia 1385) fece 
fare al genere avventura un ulteriore passo in avanti. 
Invece di affidare l'azione esclusivamente agli input 
testuali, il giocatore poteva anche spostare realmente per 
lo schermo il protagonista, preoccupandosi di avvicinarlo 
agli oggetti o farlo uscire fisicamente dallo 1 acazione. 

Nel 1387, l'uscita di Maniere Mansion della 
Lucasfitm (questo era al tempo il nome delia 
LucasAits) segnò una vera e propria rivoluzio¬ 
ne. Il giocatore non controllava più le proprie 
azioni attraverso input testuali inseriti tra¬ 
mite la tastiera, ma con una serie di 
verbi (posti in una finestra in 
basso i che poteva utilizzare 
sugli aggetti presenti nella 
schermata grafica che rap¬ 
presentava ii mondo vir¬ 
tuale. Grazie aiI r oculata 
di verbi, era 
possibile effettuare 


Black Canidro}\ 

La prima di imo 
lunga ieri e di 
avventure- della 
Sierra, 0 ,'ce/t 
Covarci)' pre 
cu riere dei dei 
numerari K na i 
Queir si dimostrò uno rivoluzióne risi campo dei 
videogiachc il personaggio si muovevi su dei fati 
dg|i calar ah ? le sue azioni erano decise attraverso 
un parser testuale, -ci» però tm dMÌwmHite motto 
limitato rispetto a quelle Infuiom. 






L\i 




Manine Mansion 

In Lueasfrlm ti 
riC'OS-j sul mer- 
roto con questo 
titolo, l ragazzi 
di Mania* Alan 
siali ero no ignari 
| ^tto che 
avrebbero pet 
lempro rivoluzionate il mondo delle avventure che, 
antoia oggi, mentre la Idea 5 Ari» sta tentando delta 
strade nuove |e pencolale...! tisi stana ancora delle 
cose che riut lizzano l'engnw di Muoia* Maiiifarr. 


Beneath a Steel Sky 

la Revolution 
si è distinta 
con ieneof.h o 
5 #wji i Sky dal¬ 
le cifre caie 
software che 
st lim-itavana 
q " co più re - lo SGUMM, utilizzando un sistemo 
denominata con il 'LjfvLng Tfiealte'' che permetteva 
ai personaggi ddl'awentura, citte al protagoni sta, 
di avere uno vita privalo: andavano al lavoro, a 
case, a gironzolare, tee- 


La parola 
agli autori 

Coso ne pensiono gli autori di avven¬ 
ture dot film interattivr? E dei giachi 
u Ila Manie/ Jstentf? £ corno saranno 
le avventure del futuro? Abbiamo 
rivolto queste e altre domande a due 
famosi produttori che -hanno firmato 
due delle migliali avventure dogli 
ultimi anni. Kyrandia 3 e Ben&offi a 
Sfuel Sky. Lo risposte di Rick Gush 
della Wcitwood p Charles Cecili della 
Revolution ci confortano: finché qual 
cune riterrà che l'interattività- e lo 
gioenti ii ito sono ancora le componen¬ 
ti essenziali di un g-iocO d'SwBrtlvnz 
potremo guardare al futuro con spó- 


Perché avventure molto vecchie, 
come Monile/ hland a le prime 
Quest della Sterni larvo ancora oggi 
apprezzale dai nuovi giocatoci? 

Rick Gush 

Penso che la maggior parte di questi 
vecchi titoli corrervi ancoro molto 
deirappeciI iniziale: è difficile do 
descrivere., ma rimangono delle otti¬ 
me storie, con interfacce semplici e 
con Nume piene di piacevoli sorpre¬ 
se, 

Q Charles Cucii 

I g iochi ci !" ; I i possiedano ef (curva¬ 
mente una giocabilirà mog giara di 
quelli odierni, Molti dei tradizionali 
autóri di avventura hanno commesso 
uo grosso errore nel tentativó di 
aumentare il "valore di produzione* 
di un gioco. Con l'avvento del sup¬ 
porto attico si è ritenuto che le 
"avventure grafiche* sarebbero stale 
rapidamente sostituite dai ccrsidelli 
"film interattivi*. Giochi come 7th 
Guest o Under a KrStiiìtj Muori hanno 
rispettivamente introdotto intricete 
sequenze p re-rande rinate coricate 
do CD e veri allori in ambienti 30, 
Ritengo che non siano riusciti a 
garantire sufficiente già cobi li la. In 
particolare, penso che la Sierra stia 
esagerando nel perseguire questo 
direzione. 


Che casa pensale delta nuovo gene¬ 
razione di avventure come 
flhantósnwgo^rn., Docdobs fncounter 
O Gobi-jet tfrrrght 2, chiomate "film 
interattivi" a causa dell’uso estesa 
dd FMV? 
kG 

Pensa che siano degli ovvi personag¬ 
gi video incollati sopra mondi sirice - 
cotcrmontc non vìdeo. Non riesco a 
vederli come personaggi reali in cui 
immedesimarmi. Un personaggio 
animato, fatto come si deve, mi coin¬ 
volge di più, 

HOC 

Non è compito mio criticare fa con¬ 
correnza, ma ho giocato sia 
FhantaJm-pgórro che Daedafus 
fncounler e ho nato tu che più 
aumenta la qualità del FMV r più dimi¬ 
nuisce lo giocabilitò. tiriamo che non 
mi ho nna impressionala molto. 


Cónte saranno le avventure del Futu¬ 
ra? Dovremo aspettarci che: ['devota 
qualità graFica sarà ancora piò 
importante? 
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SCUMM 

J ; :r. Cilbert della Lueapfilm 
, : a L J :: ir: A x t a ■ S r i SSi 
Tues: •• rii cr- pe: .— r r •>t- er- 
* 1 n rOQ ■■ •H.'rtnia A i fin r> i a r 
Varasir?/ì {li inC^rPTfjrftrn its 

istruiLotti sio-eator». A 
tutti ali. ci ietti, le 3CUHM 
rÌRjìaizà i! pasrser dei.c 
ìWexiture ttìstilùli. La 
LUc-isArLa continuò a 
utilizzare lo SCUtìJt fino 
alia produzione di Sam .4 Max 
Hit thè Roas. quando iniziò 


Monkey Istand 

Guyhrush 
Tlhreep'woQd, 
chi non lo 
concise? Il 
comico prolo- 
gonisfo dei 
due Menfcfjf 
fjJnrid' ho fatto lógnnrd! cj jOSi totti gli tiweillujieri 
e, bisogna dire, che nono e fa rie siano passali 
diversi anni ddl'mrito del primo Atontay /riond. 
rimane fra i giochi più appcejtjoh dei posienscri 
più recenti di PC. 



Kyrandia 

Quando la Weìt- 
wood ha pubblica¬ 
to un gioco, si è 
sempre trottolo di 
un co poi avoca: e 
successo per fye 
of SÈhoieki , per Qunr 2, pwr Cammond & Caogust 
e lo è stalo per i Ire Jtyrandto. Ne! primo guidovoto 
r«mmancobile principe, nel seconda episodio la 
bella «aghetto {indimentioabiJi i suoi repentini 
cambianienli di abito!] e nell'vllimo eddiiittvra il 
cattivane più cattivane, .Viùlcolm in persona. 



Alane in thè Dark 


la Infogrnrnr* ho 
-.éguitcì una strada 
tutta sua per le 
avventore, sin dai 
tempi di Fatofo 
Wurs e poi con 
Crnisu for a Corpse, fina a imboccare la strada dei 
fre- dJonp rrt thè Dark, in cui un personaggio in 3D 
si muove- su degl! sfondi tridimensionali. In questo 
stessa numero fave rete !a recensione dell'ultima 
owtntom dello Integra mas, ^’n» ■Goto, che ri ó 

dimostrato all bhi.-iza dei Mi<>i prudet«snri. 



una serie inesauribile di azioni, come smontare un lavorìi 
dino, riparare una radio, ecc. La genialità di questa 
"invenzione" ludica - resa possibile dalla creazione di un 


fare tutti e che tutti, in un certo senso, fecero. 
Improvvisamente, migliaia di giocatori appassionati di 
picehìaduro, spaiatutto e giochi di piattaforme si accorse- 



a servirai zi j. n . ijivc- 
angine, che sfruttava 
un r interfaccia ''punta a 
.-ficea'. 


linguaggio di programmazione denominato SCUMM 

(Script Utility for Maniac Mansion) - lu la sem¬ 
plificazione dell'interfaccia 
utente: la tastiera veniva 
abolita del tutto e per gio¬ 
care bastava essere in 
grado di puntare 
e cliccare. 
Una cosa 
che poteva¬ 
no 


GABRIEL KNIGHT 




t] seguito del 

'Atn.rtstics; fidhnV! 

Knifht, conici avrò tei 
lòtte il nerse àct-rso, aon 
=i è rivelata all'altezza 
cella aspettative: 
noncistante la quantità di 
dialoghi digì ta¬ 
li listi. sonoro dà urlo 
racchiusa nei suoi sei CD, 
ha fallito nella parte più. 
impci x rat, i e, uva ro 1 a 
g i ocflbi H t k vite* <? prapt ! * 
Se volete conoscere le 
Cpnioni de. lettori che ci 
hanno Ecrittn a queste 
proposito. Tiziano Tóniutti 
ha riservate urie spazi: 
apposito nella sua posta, 


rù de lbe sia lenza del genere delle avventure, finora rele¬ 
gato a un manipolo- di strenui appassionati, fi genere 
delle avventure grafiche o dinamiche divenne altrettanto 
improvvisamente di moda e in breve tempo uscirono deci¬ 
ne di avventure "ispirate" al motore della LucasAlts. 


MEMORIA DI MASSA 

La situazione si cristallizzò fino all’avvento del CD-ROM. 
ìl quale rese possibile immagazzinare una quantità prima 
impensabile di dati sul supporto ottico, AlVinizio, questa 
memoria di massa fu utilizzata per dare delle voci ai per¬ 
sonaggi delle avventure già uscite, ovvero per creare le 
versioni "talkie" di titoli come Indiana Jones IV o Sam & 
Max Hit thè flood, Tuttavia il passo verso avventure dotate 
di grafica digitalizzata o immagini vìdeo era breve e non 
ci voile molto prima dì veder apparire i cosiddetti "film 
interattivi", come Losf in Time della Cokt@] Vision. 

A differenza di quanto avvenne con Maniac Mansion. 
questa, diciamo così, rivoluzione non portò a cambiamenti 
sostanziali nella struttura di. gioco o ne 11'interi accia, ma 
sicuramente contribuì ulteriormente ad allargare lo stuolo 
di appassionati del genere. 

1 limiti di queste avventure furono evidenti fin da subito: 
scarsa interattività, scarsa libertà di azione, 
interazione con i, personaggi pratica¬ 
mente inesistente. In pratica, nel 
tentativo peraltro riuscito di rag¬ 
giungere un "pubblico di massa", 


r 
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Sani <£ Max Hit (he Road 


□ 

Descrivete- t'avventura dei vostri 
sogni, quello elio potreste creare utr- 
lixiandu un Pentium a 150 MHz,. un 
lenone attico a sestupla velocità. 32 
M6 di RAM, un sacco dì spazio su 
hard disk, cct, 

RG 

Mi piacerebbe creare una serie di 
giodhr -umorisliri non lineari embicn- 
tali in un monda milieu,. in cui è sup¬ 
portato il gioco m rete e vie Internet, 
seguili da film, libri, occ. 

Et CC 

A E tua Intente slianto sviluppando 
«□'avventuro-, Érafre/i Sworé, a stret¬ 
to contatto con la Virgin e ottenderx:- 
Ittd le mecensiofii sulla (tempo speeio- 
listka per vedere se abbiamo rea liz¬ 
zato un sogno.,. 


DwtzwQTÌd o il più recente Touché. le maggiori case dii 
software produttrici di avventure si sono arenate in una 
secca da cui non sarà facile uscire, i r, film interattivi". 


Lo lucasArt* 
ha tentale con 
questo titolo 
di- se gii ir e, 
salta un certo 
poniti di visto, 
la strado im¬ 
baccata dolila avventuro via icona dello Sierra. Per 
controllare il protogoniifc di quell'avventuro e il 
suo simpatico para avrete inlatti a disposizione 
una serie di icone al posto dei verbi del precedente 
erigine 5CUMM. 


RG 

Penso che man mano che scemerà il 
Fascina per il FMV- la capacità dì nar¬ 
rare storie rilgrnerà a diventare 
importante, sia nei giochi in FWÌV che 
in quelli a ni moti. 

EJCC 

Penso che il generi delle avventure 
subirà un'evoluzione piuttoslo che 
una rivoluzione. Un'ckvala qualità 
grafica è ormai essenziale, ma deve 
estere inditsolubilmenle legata al 
gioco stesso. Non è piu tollerabile 
inserire bellissimi filmali senza che 
abbiano alcun legame tal gioca. 


a 

Che direzione prenderà la vostra 
saftwarchuuse noi prossima Ivhjra? 
Seguirete la irada di avventure come 
Gaboùl Knigkt 2? 

RG 

Al moriremo slianto prep□ ronda 
□□'avventura h osata sul film 
"EfladeRunner", in cui utilizzeremo 
dar personaggi video, ma cr piace 
penCùrà che portWrerorttO Una: Stra¬ 
da nuova. SÌ omo mollo conienti di 
come si stanno sviluppando la tramo 
e la gHxabilihè, a riteniamo di aver 
trovalo un modo, per utilizi or? al 
meglio le sequenze video. 

acc 

Perniami] di Continuare □ sfruttare la 
tradizionale laffigorazione animata. 1 
giochi con attori in carne ed asso non 
mi canvinco-no. Non no ha ancora 
trovalo uno decente, . r 


□ 

Pensate che le vècchie avventure 
{come la serie di Zark, Zak 
Mctiracken* eccj fossero troppo diffi¬ 
cili do completare? £ pensate che fé 
avventure più recenti siano troppo 
semplici? 

RG 

Serici club hio, [n gene™le, le avven¬ 
ture di oggi preferiscono l'impatto 
grafi co allo giaeabilità. Questa è sola 
una fase. Lo trama e la giocabilità 
rimarranno sempre gli elementi 
essenziali di una buona avventura. 

occ 

Pensa che le vecchia avventuro fosse¬ 
ro indirizzale soprattutto a un rislc el¬ 
io gruppo dì avventurieri. Oggi che 
il marcalo si è allargato è giusta 
ridurrò la comji àssità dagli enigmi. 
Firn ThrottJe però ha esagerato in 
ciò: non era sufficientemente impe¬ 
gnativa. 


Myst 


-a Questa è Forse 

v zd I ' ù - v -e n ■ -J r o 

3 P' u discussa 

■Ejjfl ni- in -.tori.:: disi 

uno buono 

venturieri l'hs amata allo follia, oi limili della poi- 
siane sfrem'a l'dltra melò l'ho odialo, rilendala 
troppo poco interattiva e, sotto un wrtg punta dì 
vislo un 'ani* litteram' 1 dei Film interattivi come 
Phanlàrmago/iù-. 


FILM INTERATTIVI? NO, GRAZIE! 

Giochi comePhanfcTsmagoria, DaedaJus Encounter o 
Ckèriel Knight 2 sono stupendi dai punto di vista deila 
realizzazione tecnica, eccezionali da quello grafico e 
audio, ma mancano di solidità proprio nel "‘cuore” delle 
avventure, ovvero nella creazione di un mondo virtuale 
entro il quale si possa interagire in piena libertà, Ad 
esempio, trovandosi in una casa in cui si sospetta abitino 
dei vampiri, un giocatore potrebbe deci¬ 
dere di prendere del Taglio dalla cuci¬ 
na per premunirsi da un eventuale 
attacco oppure, in un cimitero, un 
altro giocatore potrebbe - anche 
soltanto per curiosità - voler legge¬ 
re le lapidi. Se invece un'avventu¬ 
ra permette di eseguire sol¬ 
tanto quelle azioni che, 
salvo pochissime eccezio¬ 
ni, hanno uno scopo al 
fini del gioca, è evidente 
che verrà a mancare la 
sensazione di trovarsi 
immersi in un mondo da 
esplorare e ci si troverà 
costretti a muoversi 
secondo degli schernì 
precostituiti, su binari 


radei pruni f«lm interattivi, Daedaius Frtcoujifer, racchiudeva "ante litteram" 
.-.hi □ regi c l difètti di questo genere: attori farnesi, ma interattività limitata. 


le avventuro vennero semplificate al massimo, eliminane 
lo i pochi comandi verbalifusa, esamina, apri, eoe.} e fol¬ 
cendo al giocatore un semplice puntatore che gii permet¬ 
teva, a seconda dell'oggetto selezionate, di effettuare l'a¬ 
zione più logica. Per esempio, cliccanda su una persona sì 
inizia un dialogo, mentre su una porta si tenta di aprirla. E 
: r si vuole osservare ima persona, invece che parlarle? 
Oppure, esaminare una targa sulla porta, invece che 
iprirla? Non è possibile. 

Questa è la situazione in cui ci troviamo a tutt'oggi. Se 
'.-eludiamo la Legend, che programma ancora avventure 
con parser testuale per "pochi intimi"' e qualche altra casa 
:he crea avventure che sono dei semplici, seppur ben 
ietti, doni di Monkey Island, come Simon fhe Sorcerer, 


Little Big Adventure 

la "pi: coki giram¬ 
ele avventura'' 


rappres-ertl-n un 
ultra tentativo di 
il ruttare n fènda 
■I supporta ottico, 
senza però uHiiz- 
Mre ore a ore di f Umori FMV. Un'areo di giaco 
enorme, grande quanto un pia mota! Il légno di 
ogni avventa ritrai Purtroppo l'unico titolo che 
riprenda questa solerne di gioco sembro essere I 
seguito, che prometta veramente bene! 
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in un gioca in FMV ogni opzione a disposizione 
del giocatore dovrebbe avere un'apposita 
sequenza video, Più sono le opzioni a dispo¬ 
sizione del giocatore, più sono le sequenze 
video da girare. Questo significa enormi 
tosti di produzione poiché le opzioni possibi¬ 
li in un normale gioco possono essere centi¬ 
naia. È per questo, per rifarci all'esempio precedente di 
Phaniasmagoria, che In quella stanza possiamo esamina¬ 
re solo tre oggetti. 

Ciò significa, in definitiva, che un gioco in FMV deve 
offrire un numero limitato di opzioni e r di conseguenza, 
una limitata libertà d'azione, 

Questo non vuol dire che non sarà mai possibile unire 
vìdeo e interattività in un connubio soddisfacente, ma 
semplicemente che ci vorrà del tempo. Un paio d’anni fa, 
nella sua newsletter, "Interactive Entertainment Design 1 ', 
Chris Crawford, game designer e teorico dell'interatti- 


FMV 

Ormai quasi tutte le 
avventure racchiudono almeno 
usò decina di filmati rul_ 
moti™ video, 'ha sembrano 
6 ivent a l i * nd i sper, sah ili ncr. 
si;il- pe: queste genere di 
i.i cichi , VM anche pei giochi 
lii t usilo, siinula-ioh- & 
giochi di corse- 
"irto ' qtiiìcho tottipo r>. 

erano relegati ncJ 

co tu 11 er la 1 1 co -1 rofi iibd 1. o " 

ci Windows 3.1, ma cxjrri, 

- | Ifl.-L u'i'l il [_l*J L.ultia b l'i» 

processori Pefiiutin - 
->o:-3ibile vedere i filmati 
anche a piano scherma, coire 
ai esempio in DaedaJiir 
F.;icc in. ce-, 


vita, scriveva: «In tempi lunghi, il problema è tecnica- 






S. T TNG: A Final Vnity 

lo Spnclrym 

Hotabyte ha 
raccolto lene- 
dito dei due 
Sfar Viri : 
Àflntverssry 
della Interplay 
in maniera pi ù 
che degna, con uiiavvfrnlura in olio rijofysioni 
dolora di urroflinw interfaccia a una trama ovvili- 
Ltr-fi die ha per prore gonidi Picard b 'nei della 
Next Generation 


definiti dagli sviluppatoli e non dal giocatore. 

Per esempla, se in Phanfasmagoria entrate in 
una stanza e gli unici elementi attivabili dal 
puntatore sono uno specchio, un tappeto e un 
caminetto, potete essere certi che questi tre 
oggetti hanno una particolare importanza nei 
risolvere un dato enigma. Diventa quindi troppo 
semplice capire cosa fare, semmai il problema è 
come farlo, ovvero come far capire al computer che vole¬ 
te agire in un determinato modo. Questo stesso probi#’ 
ma, ad esempio, si ritrova in The Dig, Si capisce benissi¬ 
mo, soprattutto se chi gioca ha una certa esperienza, 
cosa bisogna fare, ma il difficile, paradossalmente, è 
capire come il programmatore 
ha previsto che il giocatore 
debba agire. Incredibile, 
ma vero, 

Come è altrettanto 
incredibile che l'avvento 
delle nuove tecnologie 
ha portato a una regres¬ 
sione invece che a 
un'evoluzione. Il col¬ 
pevole è facilmen¬ 
te individuabi¬ 
le: sì chiama 
Full Motion 
Video (FMV), 

Teoricamente 


mente risolvibile: basterebbe essere in 

di generare “al volo" le immagini 
video. In altre parole, il software richia¬ 
ma una scena e ordina: vogliamo il per¬ 
sonaggio Tal dei Tali vestito da cavalle¬ 
rizzo, in sella al suo cavallo da battaglia, 
Gli scudieri sono a sinistra. Il fondale è 
un incrocio di sentieri in ima foresta, in un 
pomeriggio d'antunno. Ora elabora il lutto e 
fallo gì rare ». 

Fantascienza? Difficile dirlo. Resta il fatto 
che, ad ogni modo, fino a che ciò non sarò 
possibile, dovremo accontentarci di 


quello che passa il convento, ovvero 
dei tentativi - purtroppo a volte 
veramente patetici - dì inte¬ 
grare video e interattività 
nonostante le possibilità 
tecniche non la consen¬ 
tano pienamente. 

À questo punto qualcuno si 
chiederà perchè le case 
«m di software continuano a 
À «' , percorre la strada 
^ * f delle avventure in 

ri. 


FMV anche se è 
irta di ostacoli 
insormontabili a 
viene osteggiata 


Gahrie! Knight 


Pila n tasm agoria 


Il primo ' Fi ri 
interattive" 


della Sierrti * 


itolo accolla 
con paran 
con tra stenti: 
ottoni te hfiiv 
no definito un nuovo genere e eìolrato- come la 
nuovo Frontiera della graFico, Altri., g i avventurieri 
più intransigenti, si sono rifiutali persino di giocar¬ 
ti. Non ci 'resto che aspettare e vedere sa nel futuro 
riuniremo 0 vedere vW vera avventura in FMV. 


Di tutte le avventure della Sierra, a noi sembro la 
migliore. Il vostro compilo e quella ci risolvere tuia 
catena di macabri delitti voodoo. rgcqogIntrìdo 
indili, Interrogando c . n*l tempo I tufo, conceden¬ 
dovi uno paio di fliil amorosi. 
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enigmi più comuni 



Chi Imi yitKato □ molte avvenire s>* sarà occarto che certe «tiraziorri ricarrona 
abbastanza spesse, anche- sa bisogna rito nascere ai programniatari cj::- le i.- 
zioiM!- di questi enigm i è malto differente, 

LE PORTE: nt-ile pome avventore. sa-praHuJta dalla Infocami l’arca di gioco era 
malia- piccola IrefalhwDmcfite a quella della avventore attutili, che magari cpptorta 
a rii ri ter n n quindi i pregreminatou sì inventa voi» una serie di engLmi e 

puzzle da superare per aprire le porle della parte iniziale dei gioco. La soluzione 
più classico aro quotiti di cercare una partitetare chiavi magari atti:: atri sotto vii 
-.-ì-.-oks n ntììCOSlb in un libro Finle. Piò di retei re, Indiana Mnes stesso hu doluta 
aprili l-iiù sacca-di por te nelle suo avventure tergeste Lucasfilm saprqnutto nello 
seconc-a in coi doveva ricorrere addirirtwa c dei rcmgt in p e ira per scardino' 
sm portale dawtrà cruciale. Un rari sigi ia- gvwfalt: guardale r.ello lappar ne la 
chiave è in serra ddl cirro parte dettu parici', rr-ehete un FogFia per terra, mirlnle 
un aggetto sottile (come ira ago, un pressa tabacco do pipo, ecc.j- nella tappa per 
Far cedere Fa chiave e ripTnndclovi il faggio do sotto la parta- Una del r parti- più 
arie indi da aprire-? Ou*Eu irùiiatc di Fatare Wari, m cui era necessario me1te.i L- 
uri secchio pieno d'acqua su una parie e suonare ii campanella per far uscire il 
capoufficio, bagnarlo campletanveate e cacciarlo da! hjo ufficio, 

IL DARE./L AVERE: la maggi or parte degli enigmi del lE erwentore, di tutte le avven¬ 
ture, da lork a The Ctig è borato sul principio dei ' dare per avere", ovvero trova¬ 
re l'‘ogg«lto gioita poi ottenere in rabbia quatta cW desiderata. Le r decidine d: 
£uk McfoKKken, i primi p re o^qeMi da- tra vare in Futi Ttirattle, ii restila ai Flight of 
die Amaro.n Oueen sona sola oleum esemp , Narmalmerite. non i difficile scopri¬ 
re di casa avete bisogna, ma come r- dove trovarlo.., 

I MOSTRI: quasi ogni avventura ho I suoi mostri. Possono essere persone davvero 
coltive, come i quattro colpe voli di Mccwrmjst. alieni comici e i< riverenti, coree 
gire li di Zok McKnsckm, o tudratarnsitri dncisamflftte più cattivi, I mentiti p'ù orri¬ 
bili * difficili do superare san* potò quelli "veri' . come lu creatore: ttfiuliane di 
slitte la nlie Dark r Shadow of thè Carneto Fnsoner of Jce. Normalmente, pter libe¬ 
rarsi di questi mosti;, basto datarsi dr un fucilo di un calibro sufficiente-ncnta 
grosso. Spesso, penò, lo salutane f malta più arjiyagolala: in Fu tare Weo ri 
gasava'" untintera astronave aliena con uno pillola velenosa messo nella presa 
d'aria, epportunatamento aperta con una prowidwiziatc monefina. Atti,menti 
bisogna ricCrncrfo e ogni g-rnere di oggettn jpneiFico ehi- tutti gli cwfnhrrreri 
dovrubbe.-o «nosceret aglio e <r«L eaflnlichs per i vampiri, pattatale d'otgmtto 
per ■ Lupi nmiviarri, e casi via. Attiri mastri vanno eliminali in modi; piu originali: 
chi poteva immag nnre che la mentina per f'alito di -Simon thè Sorcerer servivo 
per distruggere il mufistafelico p ipai un rii no VA? lei fina, tome ri ti: i:-ri rare il cava¬ 
li: re sul ra volte "winhcFUt legi dì Trie Putvn? 

IL PfiÉC.ff'tZIOL dal i natte dei tempi, i precipizi sono una degl 1 ostacoli maggiori 
dello avventure. A vaiti.: Si ti ava gri'cmirr.n pio diiptì-Vn più 0 mona roenpitivapicn- 
le. o costruire un parete, cerve nel primo Kyrondia. Oppure, carne ita forti > Quest 


JV - PstfIj of florei'te. hbngnn trovali: untesse safficti-nleni-ente lunjo. Il protagoni¬ 
sta ri fienfutii □ titireJ Sky cteve inveii saltare da un graftocielc dltoltre, moderno 
versione de 1 burnire, per raggiungere fa staziorw d poiiiio. a pur queste motiva 
deve tiavnre. anzi fabbricarsi, un grappino. Il Sfilila Indiano James se lo cava con 
un ponte- itevii* : bile 'd'aitili parte basto aver visto -il film,.,|. 


LA CASSAJORTE: in ogni awsretina che- si rispetti travedete sitociwi una coistìfar 
te, Chi può dinronticarri d^Flg laiKrfaffe di Ataniae Maesian, che poteva essere 
epiteto Icggiteido !q wndhiiKiDOfte itn un telescopio ullrapotente? Anche in Guik* 
of rtileves travìama delle cassatoti! amche se sono dalla nostra pnrtc: i-ifalti 




harerea il compilo dr costadirc i manufattr rettati diai nastra trae, tre Fu.'l ntnattte 
b coa-sofarte, a confarrnu tk- : □ scalfitici tri di questa avventura, era violabile 
scegliendo ultra tra di mezza da zzino dj cambi-n azioni già pronte. 

I IASIEJNT1: anche se appartengono mpggtairnujsli: D i -Giachi di ftualo, i labi 
rinlì «Arra cncnuntpuu presemi in -nùdp massiccia anche nelle avventure, 
ha giocata alf'armai quasi dimenlicota Asy.Vm ne so qudccic, visto 
che vantavo un'area dr gioca rc-ttiongotare di olten quattrocento 
quadretti, di loto. Spoiso la cteio migliare ù ahhozzure uno 
mappe: anche Mi iitimoncabiIm-ente, le prime volte, sbaglierete 
quasi sicuramente. Personafmonte, divido i tobirinti in “congrei" 
e "ineongui", Nei primi, -ogni volto che andate □ est, act es*<m- 
pio, pur tornare indie tra dovrete andare a ovest Ovviamente 
questi sanai labirinti piu semplici da poppare e ri savore: nc 
sano un esempio So stesso Ai/iim, i due IcbirinH-breste Ci 
Potare te IqÀ e il bbirifìto Rnolc di AJon^i in rtie Etari. -Mei 
inondo eaw, le cc-m si complicano: se andate a «1 e poi a oresf. 
normalmente -rum vi -trovate nella locazione iniziate, L unico modo per 
venirne a capo è amarsi di una doso e^tin di pnrir.-nid un pccnerfg 
già libero (a passibilmente una nafte: insonne! e su vare ogni rafia die 
campite «re pù'.Mr In questa modo se - anzi, quondo - vi perderete, 
potrete Somare indietro. 


LE 5-TANZE A TRABBOCCHETT0: rientrarne in queste anegono tane le 
stanze ostruite da Irabotchetti, trappole a si itemi di jicurciia 
L esempio piv famosa c senro dubbio qurib di ■ re- ■ d a iai,es 
chp nulla sua prima avventura [quella tratta dal terza !m doveva 
oltroversore uào stanca divisa in caselle utllizzand: te elfcere delta 
palaia J : .HOVA‘‘. Malta simile-, anche se un pi> pi. .'logico uno Ci‘ilc- 
stanze di Alone in thè Etank 3, in cui bisogna^ .: andane j tentativi. 
Rodando di granir a trab-bacchetto, lo più assunta è qie lq di FF.ig.Ht cf 
thè Aftiozcirt Oucen in cui strani geroglifici dovevano cucce accoppiati 
□ simboli simili sui pavimenta. La stanza de tia^hoìthcH- p:u dgr_:? 
Quella di Girile? of JTu'eyqs, r=ol tempio, in cui per tubare uno degli 
□ggtfto richiesti dalla (Jìlta biiagnava attraversare „jd stanze dnrisa 
in quadretti cabrali, ia soluzione era niofta. ma molto, arzigogolato! 




dalla critica. La risposta è semplice: perché vendono. 
Siamo quindi da vanii a un tipico caso di disaccordo tra 
uubblico e critica? Non proprio. Piuttosto ci troviamo 
davanti a un caso di disaccordo tra vecchi o nuovi gioca- 
'ori. Questuiti mi, come ha scritto Crawford, «apprezzano 
più facilmente quello che già conoscono (il video) che 
quello che non conoscono U'interattivitàK che è invece 
apprezzata da chi gioca da più tempo. 

Siamo, diciamo cosi, in una lase di transizione. Oggi le 
rase software si preoccupano più dell'impatto grafico 
.he di quello ■"avvenluròso'' 1 perché il pubblico dei nuovi 
nlocatori dimostra di apprezzarle, ma c'è una luce alla 
-ine del tunnel, come spiega Rick Gusb, il producer degli 
-'timi due Kj/rancfia e di Larnds oi Lare: «Probabilmente 
:;iando l'entusiasmo per i film interattivi scemerà., le 
rase software inizieranno di nuovo a pensare come inse- 
:ire una trama vera e propria condita da una gi ocabili là 
iegna di un vero videogioco». 


Paolo Paglìamì 
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by CTO V 


Via Piemonte 
Zola Prederà 
Tel.051/616' 


f Un miliardario film hoiiywodiano e una simulazione di combattimento spaziate X 

ailo "stato deli arte". Questi gir ingredienti del/'esperienza di gioco più coinvolgente \ 

MH ed entusiasmante che abbiate mai provato. [ Muffi i? IvJ fcN U h \ 

La storia inizia quaiche tempo dopo fa vittoria decisiva della Terrari Confederatici npn iTT^xri jV^P*Toì \ 

sui temuto KilratN. La pace viene infranta dopo un attacco ad un convoglio LU-J UL K n l H f rdKXJ 

delia Confederazione per mano di misteriosi pirati conosciuti sofo come The M \ 

Black Lance", indossa la tua tuta da volo per intraprendere un'ennesima vofta 
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Qui comincia fa sezione dedicata ai test, 

ZETA non è solo una rivista di recensioni. 

Ma le recensioni giocano un ruoto 
importante nefla rivista. Proporzionale ai 
prezzi dei giochi. 

Siamo coscienti che oggigiorno 
i videogiochi siano cari, e sappiamo quindi che 
avete bisogno di giudizi chiari e imparziali. 


TEST - la rubrica delie recensioni di ZETA - 
vuol essere proprio una guida all'acquisto 
per tutthgh appassionati di videogiochi. 
Ciascun gioco recensito su ZETA è stato 
giocato a fondo e testato sotto tutti i punti 
di vista dar migliori recensori sulla piazza. 
NL ZETA è una rivista 


ècco it significato generale di ciascun 
voto, 

EvH3 Perfetto in tutti ì sensi: un'idea 
geniale eseguita in modo 
impeccabile. Più che un classico, è 
una rivoluzione. 

0 Un gioco di elevata qualità e 
originalità, Potrebbe essere un passo 
avanti per un genere esistente 
oppure un tentativo - riuscito - di 
crearne uno nuovo. Un classico, 

E Anche se non sì può definire un 
classico, resta un signor gioco,. A 
volte, può indicare un classico in 
alcuni generi altamente specialistici. 

I 1 Un buon gioco. Un prodotto ben 
fatto di un genere già affollato di 


0 Un gioco sufficiente. Forse 
realizzato con competenza, 
sicuramente con poca originalità. 

0 Un gioco insufficiente. Qui i 
difetti cominciano & superare i pregi. 
Non c r è ancora da vergognarsi, ma 
certo ci sono modi migliori per 
spendere I propri soldi. 

□ Un gioco di qualità scadente. Ha 
difetti strutturali sia per quanto 
riguarda il design che la 
programmazione. 

0 Chi lo conosce lo evita, 

0 idem come sopra, ma peggio. 

SI idem come sopra, ma peggio 


indipendente. Il nostro 
“editore di riferimento” è 
il lettore, quindi potete 
fidarvi dei nostri giudizi. If 
sistema di valutazione di 
ZETA*da i aì 
scuola - è così 
sembra fin batiale. 

E, proprio come a scuola, 
dal G in su un gioco è 
sufficiente, 

dal 5 in giù insufficiente. 
Tutto qui. 



ce che 


GUN 


t fMI} 


ancora. 


* 



* 

< * 




S4.FI [>l;vom 


ottimi giochi, se non di classici. 


GIOCHI RECENSITI 


gioco 

CONSIGLIATO 

Questi giochi 
sono garantiti 
dalia redazio¬ 
ne di ZETA. 
Potete staro 
tranquilli: i 
vostri soldi 
sono spèsi 
bene 


.PC-CB ROM 

r,. cui dii 

i -, ira ■ vmetN 

SviLj^puléi' • INTERNO 


SPECIFICHE 

GENERALI 

Volete l’ultimo 

capolavoro 

della 

Microprose o 
un’arcade frene¬ 
tico del Team 
17? Urtacchiata 
al computer di 
ZETA chiarirà i 
vostri dubbi. 


ir. questo potrete 
travate tutte le infor¬ 
na-^ i oni c eoi i cKk- rei sti¬ 
ve h ! gioco recensì r.a. 
Sfizio occupato su hard 
disk, processore mìnipio 
richiesto # difipoei.Livi 
di con r rolI o supporra r i, 
.■5 chede sonor e e- £ ru L La t e, 
con F1 g uraz i on ì cons i - 
gl late e. richieste, 
mc-itvor l d di base od even¬ 
tuali gestori di memoria 
superiore necessari; 
sapete benissimo quanto 
siano iir.portan* i qUosti 
dati, e su SETA li tro¬ 
verete ‘sempre? chi ara me n 


D i il Uh l¥ -rjqioii! pei i Ui pu6 ua|è;t= in pw-j acquistare il 
gioco feceri5ÌT0*Clti lizzi innovativi delie tocftoiogte è 
disposinone*Prograitimeziprie di «Ito livello 
•Trame articolai-;-'irsikca del! oi1.ro momJo'Almi/sfeni evtxà- 
uva*M'ji:icb.9 oeg> »:• di un ordicstra sinfonica- 


H Volete Sùpere cos'è che non va in questo 

gioco 5 * Sere ile -5 switoso-Frame late uegno d> un 
C64*Assenza pressoché totale di r.terattivttà*Grafìca 
semplici^ ; r i*F - 'fiHili st*i«i : es 'ile iti- 'ama poco avvincente 


I »“ I 1 

” r 

AWdEL DEVOID 
■ DUkENUKEM 3D 


ecco 


THE DOLPHIIM 


' GUITAR HITS 

/ / 

■ FUNZIONA COSÌ 

/ ; V 1 ■- . Tf. Ytó. 

LASER MATCH RACING 

■ NBA 96 

k iT 2 \ - * 4' ■ t * *w 

■ RSYCHIC DETECTIVE 

■ RED SH)rT2 

■ SPYCRAFT 

■ SYSTEM SHOCK 

■ TEMPEST 2000 

■ THtS MEANS WAR 

■ TIME GATE 

■ TOP GUN 

■ TOUCHÉ 

■ WATCH TOWER 

■ WING COMMANDER IV 


MINDSCAPE 

3D REALMS 

SEGA 

U3ISOFT 

RCS NEW MEDIA 

STENTEC 

ELECTRONIC ARTS 
ELECTRONIC ARTS 
MARIS MULTIMEDIA 
ACTIVI 
ELECTRO 
ATARI 1 
MICROPROSE 
INFOGRA 
SPECTRUM H 
US G 
OTM 

ELECTRON) 


IC 






A 
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ZETA Test 



COMMANDER 




* 

« 


m 




Sistema PC CD-ROM 
G r: a AZIONE/STRATEGIA 
SH ELECTRONIC ARTS 

Sviluppatore ORICI Pi 


fji guerra tra umani e 
Kilrathi è finita! Sì avete 
letto bene: il sanguinoso 
conflitto che ha 
insanguinato trent anni dì 
storia umana e ben tre 
titoli della serie si è 
finalmente concluso, con 
gli avvenimenti narrati in 
WCIII - The Heartofthe 
Tiger. Ma poteva una serie 
di cosi grande successo 
permettere ai suoi piloti 
veterani di riposarsi? 
Certamente no! E così,.. 



MAVDAY! TNs is ihe transport Amadeus. Destina Non: rvtegarcn 


Questo mistericuso pilota nero sarò il vostro avversario principale. Scoprire la sua identità non sara diffìcile. 
So m figo urlo lo sarà un po' di più. 


MARK HAMII.Ii 

Xl nome di Mark Rami 11 
rimarrà sempre inde1ehi1 
mence legato a quello del 
personaggio di Lutee Sky 
walker in "Guerre Stel¬ 
lari". Gli sceneggiatori di 
f'/incr C’j.iuMand'er IV si sono 

divertir; a far* 

Alcuni rifetimenti nascesti 
«ila saga cintìmatoataficà 
di George Lucas, a 
beneficio degli appassio¬ 
nati . L . 


Sono trascorsi due anni dalla fine del lungo e 
terribile conflitto tra la Confederai io ne 
Terrestre e il tignoide Impero del Kilrathi. 
Dopo la sconfìtta, le armi e le astronavi del¬ 
l'impero sono state sequestrate e smantella¬ 
te. mentre il popolo degli ex-temibili gattoni 
è stato esiliato in un piccolo gruppo di piane¬ 
ti-ghetto. L'impressione è che per la 
Confederazione stia finalmente per minare in 
un lungo periodo di pace e prosperità. 


Ma ben presto, da una delle regioni piu 
povere e turbolente della Confederaiione. i 
Mondi di Confine, iniziano a giungere notine 
di atti di pirateria e di sanguinose azioni ter¬ 
roristiche. A complicare la situazione, il 
Governo dei Mondi di Confine, pur disso¬ 
ciandosi da tali avvenimenti, chiede energica¬ 
mente l'autonomia dal Governo Centrale. 
Con il rischio di una guerra civile ormai alle 
porte, la Confederaiione decide di richiama¬ 


re in servizio i veterani della guerra contro i 
Kiirathi, 

Tra questa ci siete voi, il mitico colonnello 
Christopher Blair (Mark Marnili), e alcuni 
dei vostri vecchi compagni: Maniac lo sbruffo- 
ri e (To m WiIson), l'as s en nato Vagabo nd 
{Francois Chiù) e il “buHdogheggiante” 
comandante Eisen (fasori Bernard: In prima 
linea nelle operazioni di contenimento della 
crisi ci sono inoltre altre due nostre vecchie 



Il questa schermata viene riassunto il briefing della missione. Da qui potete esa¬ 
minare le «hecie dei piloti e decidere chi vi accompagnerà. 


La schermata del!'equipaggia mento permette di decìdere il modello di caccia su 
cui voleremo e il tuo equipaggiamento bellico, 
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Un altro classico della serie: il vostro caccia sfreccia nei ciclo stellato sotto il con 
trolle del pilota automatico. 


..-a delle tanti laceranti decisioni: come dobbiamo comportarci con questo 
- iterano disoccupato in ce*ca di qualche soldo? 


■irBoleri ììft cut 


conoscerne: il rispettato senatore PaSadin 
John fthys-Davies) e il severo e tormentato 
AmmirajjióTolwyn i M alcol in McDowell), 
LrJ ;i ned'u Riversa di Wrng Comiriìander l'unica 
ertezza è che non c : è mai nulla di certo, e 
"on passerà molto tempo prima che vi nitro- 
-rete a chiedervi chi ha veramente la 
esponsabiticà di quanto sta accadendo- Per 
cn parlare dei dubbi su che cosa stia real¬ 
mente accadendo all'interno della 
- onfeder azione... 

Si prova sempre un‘emozione particolare 
: andò si assiste per la prima volta alla 
sequenza introduttiva di una nuova puntata 
:e la serie di Wfng Cemmandenc questa non 
i eccezione: ( inizio del gioco cancella qua- 


grande unita portacaccia insieme a un nutrito 
cast di co-protagonisti.Tra una missione e 
Pakra. il giocatore ha la possibilità di spostarsi 
per i vari locali che compongono la nave e di 
chiacchierare con gli altri personaggi.A ognu¬ 
na di queste chiacchierate corrisponde un 
appropriato stacco filmato, mentre altri filma¬ 
ti appaiono in particolari momenti della 
trama. La qualità delia recitazione, dei dialoghi 
e della produzione cinematografica (sce¬ 
nografie, fotografia, montaggio...) è di 
prim'ordine, e gli effetti spedali in computer 
graphic sono perfettamente integrati con le 
sequenze dal vivo. L'interattività di questa 
parte del gioco è (imitata ma estremamente 
importante ai fini dell’avventura, In alcuni 


momenti vi viene chiesto di compiere delle 

■ 

“sceke", che vanno dalla risposti da dare in 
una conversazione a vere e proprie "scelte 

i 

morali". Queste decisioni hanno spesso 

* 

profonde conseguenze sullo sviluppo della 
trama - strutturata a "rami" come un libro- 

É 

gioco. Conseguenze cosi profonde che, una 

■ 

vote finito ili gioco, potrete ripartire da un 

vecchio salvataggio per vedere cosa sarebbe 

* 

successo se in una data situazione aveste 

1 

compiuto una scete diversa, 

m 

Dal canto suo, la trama è coinvolgente e 

■ 

piena di colpi di scena, e ha un finale che non 

■I 

lascia delusi. Un piccolo difetto è che l'impat¬ 
to emotivo di molte situazioni è pensato 
soprattutto per gli "afìcionados" delia serie, 


ZETA Test 


PRODUZIONE 

CINEMATOGRAFICA 

T1 i ng ili tring 

CvFJwirìtrr IV è ittìto curate 
dà K.ìfcé FMtcrn, uh veterano 
di Holìywood i cui 
impre s£ iena n 11 or cc-i t i 
inclu-òc-no "Frar.’ce-stein 
Junior*, "Il Padrino - 
i’o r t e ;:-£cc nói *, 
" China £ ora " , ■ pua 1 cune, V o 1 ó 

Sul Mi,do del Cuculo", 
'Biade Rurm-er" , '"Indiana 
.Toner, e il Ter,pi a 
Ma 1 ■elet t o " t " negend *. 
"Fttorno Futuro', 
y Aliena ". 'Attedi Fonia', 
'Congo' i? 'La Storia 
ine ir.ito 3' (beh, nessuno è 

perfetto—) 




MALCOLM MCDOWELL 

Un altra attore il cui nome 
sarà e ce marcente Segato a 
un ruolo, in questo L?aso il 
mitico Alex jaì 'Arancia 
Meccanica" di Stanley 
Kubri i;k- Fisstn: ubbfi ifsn-rtt.a 
interpre : a ?, i One per 
scrivere il nome rii Mi le olir 
McDowell nei firmamento 
delle stelle del cinema , ma 
l'attore inglese si e anche 
distinto in altre 
produ rioni, come "Ca1 igeia" 
e, più recentsciente, "Star 
T : i-k : ce ne Lari osis ' . 


.-que altra introduzione vista fino a oggi, 
i-erfino quella di WCffi, e batte di gran lunga 
; nizi delia maggior parte dei film di fanta- 
:;enza proiettati al cinema. E non sto pari ari¬ 
lo solo della battaglia spaziale m computer 
: aphic, ma del sonoro (in dolby surround 
terso), dei set (trentacinque, non più in 
. : mputer grapiiie.ma meticolosamente rico- 
.-. -jiti) e della recitazione.OK.saremo dei 
vichi nostalgici.ma vedere il buon Mark 
“amili entrare nell'atta Hata e fumosa taverna 
i uno spaiioporto e guardarsi intorno con 
a spaesata risveglia emozioni che diffidi* 

- ènte possono essere ignorate,., U parte 
voduttiva rivela però anche due limitazioni 
.- .i tecnologia impiegata, La prima è che i 
nati video, pur più grandi e definiti, con 
: l'.QOO colori su schermo, sono in grafica 
nterlacdata" U seconda, piu grave, e che la 
I - gin non ha fornito un supporto General 
■"iDI. affidandosi unicamente al sonoro digi- 
■*. zzato, 

_2 struttura del gioco è pressoché identica 
. iiella di tutti gli altri Wing C&mmcmder. ed è 
• sa m due parti, La prima parte, che più si 
. una al film interattivo. Collega le missioni 
: -ola e illustra il dipanarsi della trama.Il 
: 'lagonista è imbarcato come pilota su una 



L'engine è fondamentalmente lo stesso di WCili. ma la parte grafica è stata mia Morata. Pianeti e galassie sembrano per* sempre grossi sprlte appicci¬ 


cati Sullo sfondo stellato,, Un "marchio di fabbrica* della serie! 
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ponte di comari- ^ 
f do della Lexington è '. 
ài luogo più frequentato. 
Da qui potrete accedere all 
computer, al clanica bar 
dove scambiare qUattro 
chiacchiere, e natural- 
k mentfl r al briefing 
fc. détl« missione, ^ 


mfr colloquio con *8S 
(r Eisen (che si trova sul * 
' ponte) riceverete i classi¬ 
ci complimenti di circostan¬ 
za ma, già del pri mo d i,ìI ri¬ 
go, ir possibile intuire che 
gli eventi non si stanno 
k sviluppondo In manie- A 
^ fa normale, jM 


Vagabond 
è uno dei vecchi 
f compagni di volo di 1 
Blair fin dai tempi della 
guerra contro i Kilrathi, 
tipetto giocatore di carte, è 
anche un ottimo pilota. Una 
, buona scelta quando vor- 
k rete un wingman abile A 
e 1-rj n agli ordini, JM 


classico bai è il 
f luogo migliore per ■] 
scambiate quattro chiac¬ 
chiere con i piloti e sentire i 
loro umori e le Joro impres¬ 
sioni. Fate attenzione a 
quello che dite, però: la 
l parola di un eroe può 
|L spaiare il morale di , 
1^. chiunque. j? 


Finiti ^ (SS 
Br ì vari dialoghi, è ^§5 
f ii momento di entrare- ' 
in azione. Una breve 
sequenza filmata vi infor¬ 
merà che la Lexington h-a 
appena compiuto un salto 
nell 1 iperspazio verso il 
sistema Hellspont. dove 
Il prenderà servizio A 
B^. attivo. 


FJ Una 

j volta arrivati, la 
prima cosa da faro è 1 
ascoltare il briefing della 
missione, Questo vi verrà 
presentato nella maniera 
più classica, con immagini 
"olografiche" commenta¬ 
te dalla voce del capi- 
tane- Eisen, 


Là ^ 

seconda funzio- I: 
W ne del computer vi H 
" permetterà. inoltre, di 
selezionare il! caccia da 
usare in missione e il suo 
Carico di missili- Peccato che. 

all'inizio, la scelta della 
L nave da pilotare sia pra- i 
k Ucamente sempre 
*ìW limitata. ,1 


Prima ™jS 
dr partire rn mia- 
W sione è possibile sce¬ 
gliere i pilota che vi 
accompagnera in missione 
Col legandosi ai computer, è 
infatti possibile accedere alle 
schede personal! dei piloti 
k con tanto di valutazione J 
|L sulle loro caratteri- fi 
ftk, stiche. | \ 


-..«jtnr. 
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r questo punto 

tornate verso la 1 
Lexington e chiedete 
rsutorEttaaione per ratter 
raggio, comunicando con 
essa. Come per il decollo, 
potrete scegliere se àffida- 
l re il comando al pilota 
■l automatico o tare A 
fe. d a voi. . 


. .infat- 

Hr ti, dopo aver 
W abbattuto il primo cac- 1 
eia, Eisen vi ordinerà di ces¬ 
sare il fuoco e di inseguire le 
navi rimaste. Da questo 
momento non dorrete più 
sparare (nemmeno a vuoto), 
ma inseguire i caccia fino a 
^ottenere l'avviso di mb- A 
IL siono riuscita. 


Una ^ 
volta scortato il 
W cargo al ,r jump buoy J ', 
dovrete ripulire la. zona 
da qualsiasi nave nemica in 
vista, quindi attendere 
pazientemente che il cargo 
si metta in posinone 0 

Il compia il salto neil'i- 

perspazio. 


W secondo obietti* 
vo della missione vi 1 
ved rè impegnali neHa 
' difesa dì una postazione 
A radar sotto attacco. Anche 
A qui lo scopo è Semplice: 
Hl abbattere ogni caccia 

avversario, o almeno A 
cosi credete... jfl 


prima cosa da 
W fare appena si è Irv ì 
r volo, è sicuramente dana 1 
u n occhio al computer d i 
naviglio ne. In questo 
modo è possibile vedere lo 
scopo della missione e il 
L percorso da seguire A 
■L nel dettaglio. A I 


rendez-vous con ^ 
' il cargo da scortare 
cominciano subito i pro¬ 
blemi: due navi pirata 
stanno attaccando il tra¬ 
sporto. é necessario 
distruggerle prima di 
L poter incominciare 
■k la scorta. A 


0 ra 

siete pronti per vs^ 
f scendere nell'hangar , 
delle navette. Ciccando 
sulla vostra astronave è 
possibile cominciare la mis¬ 
sione, ma se non siete 
molto sicuri, è conslgliabi- 
^ le accedere al computer j, 
IL e salvare la vostra ^ 
posizione, 


■r sequenza di | 
f decollo avviene nello 
stesso identico modo dì 
Mrcj. Potrete decollare 
per conto vostro, sempli 
«mente accelerando, o 
affidare llncombenza 
al pilota automati- A 
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Wing (Àmumrnder e un nome che non lascia spazio a 
anemwÈkr sulla macco nini di 


gioca* ter f. piloti ulte 
pritt ì c ann i , ZE 7 '/I _ fi.>rfìisce pcrò una pu c* 1 1<t guìtla che Ii 
aiuterà a muovere i primi passi sulla Le\inp/mr fy'iÉfijiféÀ 
superare la prima missione. Per tpùinfo far ile sia, 
nascónde: infatti un incroio ìraiUiln,,. • j 
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Fu&m';' 


La vostra astronave nell'hangar. pronta a decollare per intraprendere lina nuova missione. Rispetto agli altri titoli della ■serie-, manta I ormai mitica 
schermata con la genie che corre a prepararsi per la missione. PeccatoI 



EVirt gr 

Coimnahdèr 
IV occupa 
iti totale 6 CD. Secondò la 
Ortgin, la conf laura e ione niiuins 
richiesta include uti 486/75 [*H 2 P 
ariti di RAM,, scheda SVGA da 1KB, 

MB Liberi su hard disk e 400 
KB di memoria base Iibe:a. Alcuni 
giocatori sono rimanti 3oddielat¬ 
ti della pérforaianctì ottenuta <s-j 
un 436/66 MHz (ccr, grafica scilo 
VGAi ma se volete vivere fine in 
fonda I'esperienza del gioco vi 
Consigliajr.D a Incito un Pentium 75 
Kli-7, SVGA da 2 ME. scheda audio 
id-bic, 16 MB dii RAM e 1' trista! 
iasione completa (che occupa 
circa jC JS SU hav<3 disk]. Dna 
configurazione di guasto tipo vi 
permetterà di ottenete circa 15 
50 Eps nello spezio s 4-B uu: 
pianeti, in risoluzione SVGA. 
Attendetevi una pèrdita di circa 
il 20% in performance se avete 
installati DoubleSpace o 
DriveSpace. L-a Qrigin Consiglia 
anche di configurare tu r ta la 
memoria in XMS, e di portare a 99 
il numero ce; buffer nel 
config.sys (ma noi non abbiamo 
notato cambiamenti significativi 
aopra i 50). Il programma gira 
lotiimamente? sotto Windows 95 e 
sgtto DOS. I joystick supportati 
includono i. T’hxuacit.cìS'er e il CH 
FS Pro. ria non il Sidewinder. 


thè conoscono bene le vicende umane dei 
protagonisti del gioco, e risulterà sminuito 
per i nuovi arrivati. 

Terminata la parte interattiva, e ascoltato il 
briefing della missione,giunge il momento di 
saltare nel l'abitacolo del nostro caccia. Prima, 
però, è possibile decidere sia il modello che 
vogliamo pilotare (tra quelli a disposinone a 
bordo della portatacela),sia il suo armamen¬ 
to, sia i piloti che ci accompagneranno duran¬ 
te la missione. Ogni pilota é valutato in base 
a quattro categorie (aggressività, coraggio, 



Una gigantesca stazione orbitale. L'aumento del livello di dettaglio rende 11 volare accanto 
agli oggetti spaziali pid grandi offesa eri enza davvero gratificante. 
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Una novità è il segno lasciato dai colpi avversari sul II difetto d&yli effetti spedali è che talvolta prova- 
parabrezza del nostro caccia. cario rallentamenti « caricamenti da hard disk. 



li buon vecchio, taro bórdi bordo., dove e possibile bere qualcosa, rilassarsi un pò chiacchierando con gli 
amiti e raccogliere le confidenze dei piloti al vostro comando. 
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elicti continuano a scambiarsi intuiti e parolacce durante il combattimento. li vecchio amica Vagabond ritorna da UVing Commander IN. Queste Conversozio- 

T = volta può servire per distoglierli dall'attacco d] un compagno in difficoltà- ni sono importantissime per portare avanti la trama del gioco. 


ZETA Test 


X-WING/TIE 

FIGHTER 

Q-.jesti àuo simulatori di 
Volo spatiale della 
LucasArt e ambientati 
Ite : 1 ' universo di “Guerre 
Steli ari - hanno una tracia 
meno coinvolgente 
rispetto a rvsrjg 
CoetmEaeder. e di 

in. terrazzaci minima:icte. 
Ma lo spessore gioco 

è superiore, con blanditi 
tattici e Ètratraici che 
si aggiungono alla 
f t tfTiossio del semplice 
couniba r t 1 ment o. e mi ss icn i 
corcplesse e ben 
e t nux turate. 










-7CIII ritorna arieti e il vecchio affetto generato dagli scudi quando vengono Cólpltr. Talvolta è l'unico 
do per capire sei nostri colpi Stanno andando a segna appuri? no, 


ibifrà di volo o uso delle armi), e la scelta 

# 

:eve essere effettuata tenendo presente il 
: po di missione {e le simpatie personali). 

iliiCi a bordo, si nota subito una grossa diffe- 

* 

rema rispetto a WGU non c'è piu i’ab itacelo. 
“5 solo il display iiRegratù nel casco (HUDì, 

* jesc'utcimo, dal canto suo. è stato comple- 
' mente ri disegnato in modo da fornire più 
■orinazioni ma, a nostro avviso, è ora tnop- 

p - 

: a’ 1 affollato” e meno funzionale rispetto a 

wer n. 

■ A 

La struttura delle missioni ricalca quella di 
‘.:ci i titoli della saga, basata su una serie di 
r un ci di navigazione", raggiungibili con il pìlo- 
' automatico, eh e corrispondono a altrettan- 
' 'momenti critici" della missione. Questi 
. .isispano, .nella stragrande maggioranza dei 
:asL in combattimenti contro unità nemiche - 
: cesso caccia, ma talvolta anche gigantesche 
-ntfa capitali come incrociatori, navi da tra- 

•p 

: : irto e altre portatacela. Entrati in combat- 
: memo, la prima cosa che si nota rispetto a 


WC3 è che l’azione è più frenetica e lab il ita 
dei nemici molto maggiore - al punto che se 
volete giocare alla stessa difficoltà del titolo 
precedente, dovrete, abbassarla di un livello 
(il livello 3 di \AOJ corrisponde più q meno 
al 2 di WQV e cosi via).Anche le missioni 
sono mediamente più difficili e problemati¬ 
che, mentre un'ulteriore complicazione per ì 
poveri piloti é dato dalla maggiore letalità dei 
missili, e dalla determinazione con cui gli 
avversari ve li riversano addosso. 

La tastiera viene sfruttata estensivamente, 
ma i comandi principali sono quelli che 
riguardano l'impiego delle armi,dei post-bru¬ 
ciatori (importantissimi per dare il giusto 
"scatto" all'astronave nei momenti crìtici del 
combattimento) e della distribuzione delle 
riserve energetiche tra i sistemi di bordo 
(scudi, riparazioni automatiche, armi e moto¬ 
ri). Anche durante le sequenze di combatti¬ 
mento può accadere al giocatore di dover 
prendere delle decisioni drammatiche, e in 


questi casi di solito si hanno pochi istanti per 
compiere una scelta che avrà conseguenze 
decisive sul proseguimento del gioco. 

Quali conclusioni si posso, dunque trarre 
da Wing Commander /!/■? Se non avete mai gio¬ 
cato a WCllt e ì simulatori di volo spaziale vi 
attirano, non esitate a percorrere la strada 
più breve tra casa vostra e il negozio (prima, 
però, date un'occhiata ai box sulle specifiche 
tecniche). Se invece siete già veterani di 
WCHL la risposta è più complessa. Dal punto 
di vista cinematografico, The Price ef Frétóùm 
non ha eguali, ma come gioco in se rappre¬ 
senta solo una moderata evoluzione del tito¬ 
lo precedente (un po' com e UFO I - UFO 1 o 
Dune 2 - Ccmmand & Carrquer). Su! piano del! 
simulatore di volo spaziale, noi preferiamo 
ancora X-WMgfTfE Frghter.ma come espe¬ 
rienza complessiva oggi niente può battere i 
creativi della Qrigiri. Chris Robert* ha saputo 
creare una piccola mitologia contemporanea 
nel campo dei videogiDchi. cosa che solo 
"Guerre Stellari" al cinema e "Dragonlance” 
nella letteratura fantasy sono riusciti a fare, 

Se siete tra i molti per cui partecipare alla 
nuova puntata di questa esperienza è fonte di 
grande emozione, anche se al prezzo di qual¬ 
che piccola limitazione oggettiva. WCfV non vi 
deluderà affatto. 


Wneenro Beretto 





La migliore esperienze cinematografica oppi disponibili* 
nei mercato dei wJwgiQchi, con grandi effetti speciali, 
una itrini* -.cHtwolgertte e ottime • nterpfetanoli i* Passi- 
di passane automaticamente da grafica $V(jAa grafita 
VGA e viceversa, seconda il (rame-rate, durante le sequenze 
• li vo r»VQf\oro m .lolby surround da urlo» Sfitta li lui - In rglese 


B fngirie di voto pressoché identico a quello di 

Ra teo lamenti andte su match-r-e mo'r" potent<*l 
caricamenti da CD/MD talvolta spezzano -I ritmo di gioco 
durante le m assoni ■ Manca un supporta General MIDI 
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ZETA Test 




Slsfema PC 

Gerire SPARATUTTO 

Sohware Hause 3 DREALM 5 
S'Jil jppaiari TOD REPLOCUE & 

allen h.blum hi 


Cera una rolla Duke , un 
personaggio 2D dalle grandi 
aspirazioni Tutti i giorni 
guardando Doom e Dark 
Forces ripeteva a se stesso: «se 
mi comporto bene anche io un 
domani diventerò un forte e 
impavido eroe 3D» 9 ma il folle 
marine e l abile ribelle 
ridevano di lui spietatamente. 
Ecco che pero un bel giorno, 
mentre sorvolava Los Angeles, 
accadde che 


«Dannazione,-questi alieni bastardi pagheran- 

> 

no per aver abbattuto la mia moto!». E più o 
meno con queste parole che comincia Duke 
Nitkem 3D r uno dei cloni di Doom piu attesi 
della storia. Parole che però non vengono 
pronunciate da una sagoma hollywoodiana in 
un" intra* come in Dark force?, o scritte su 
video come in Doom, ma siamo noi a dirle. 

Si. avete letto bene. Noi 
Nei primi S secondi di Duke3D accade infatti 
qualcosa dt importante, il cui significato va 
oltre la parola scritta e firn magi ne. È l'atteso 
salto di qualità tra la forma di comunicazio¬ 
ne cinematografica e quella videokidica. che 
avviene, inaspettatamente, quasi in sordina: ci 



Una stanza d'albergo sopra il cinema. Notare corti* qu#Sta immagine raccolga tutto il -simboliisino di 
Violenza (armi), sé^SO (tv) e cinema (insegna). 


ritroviamo abbandonati ^ul tetto di un grat¬ 
tacielo di una Los Angele? infestata dagli 
Alieni a guardare il nostro veicolo volante 
precipitare ai suolo in fiamme, impotenti. 

Quella frase che esce dalle casse amplifica¬ 
te del nostro stereo sembrerebbe in realta 
uscire dalle nostre labbra, ed è qualcosa m 
cui noi giocatori ci ritroviamo.immedesi¬ 
mandoci nel protagonista. In quel momento 
proviamo le sue paure, la sua angoscia e 
soprattutto.., la sua rabbia.Da spettatori 
insomma, diveniamo protagonisti, Un passag¬ 


gio comunicativo formidabile, esemplare. 
Non è un caso infatti che tutto ri gioco sia 
pieno di riferimenti cinematografici. Il luogo 
di partenza, quel lo in cui ci ritroviamo non 
appena scesi giù dal grattacielo è la stessa 
Hollywood, con tanto di cinema e stelle fir¬ 
mate sui marciapiedi, e gli altri livelli sono 
nutriti di altrettante sue creature. Il tempio 
supremo della precedente arte, alienato 
come mai prima d'ora, è qui. Sta a noi ora 
farne brandelli. Prendete «5 vostro fucile a 
pompa e seguiteci. 



Una delle sensazioni più angoscianti del gr&CG è 
quella di guardarsi allo specchio e scoprine di essere 
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In cambio dei soldi che gli stiamo dandò, la signon¬ 
na si sta slacciando il reggipetto. Pi **11*40 ma ben 
animato,., _ 


TORNA LA FOLLIA.,, 

Pochi secondi dopo aver preso in mano que¬ 
sto poderoso,straordinario clone di Doom, 
vi sentirete paradossalmente come a casa 
vostra. Il sistema di controllo, per l fedeli del 
capolavoro della id Software.è sempre lui. 
Muovervi e schivare pallottole sarà un atti¬ 
mo, con l'aggiunta delle Darkforziane possi¬ 
bilità di inclinare lo sguardo, di saltare e di 
accovacciarsi. 

Non è vero trcddì. e ve ne renderete conte? 
da subito quando cercherete di alzare lo 
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= d cttolo ({tiL li simbolo delta sconfitta di Doom. Alta 3DR«alrrs hanno pensato 
:-'nn di fargli addirittura un piccolo altare ir onore dei valoroso marina! 



I tàm 


Immagine terrificante dei mostri sottomarini che vi capiterà dlntOfitrare ogni 
qualvolta deciderete di farvi un hagnetto. Siete decisamente In cattive acque.., 


1-jardù verso i mastodontici grattacieli di 
..! Duke è pieno, ma gli ambienti sono 
tomunque arricchiti da piani indinati salen¬ 
te sui quali vi indine rete anche voi di conse¬ 
guenza, con effetti piacevoli sia sulla giocabt- 
tà che sul realismo visivo, La gestione delle 
rexcure è molto avanzata, con animazioni e 
■etri che si infrangono in mille pezzetti. Da 
'Siane che ! coips di proiettile lasciano i 
: --Chi sul mure, tanta che vi verrà la tenta¬ 
tone di lasciarci la vostra firma, 

Lo schema di gioco non è cambiato molto 
:a Doorn pura furia omicida dall'inizio dei 
Ilo fino al classico bottone dell’exit (che 
" questo caso è rappresentato da un dfspo- 
: ovo per nucleari zza re inceri quartieri, atti- 
ito il quale possiamo passare al livello sue- 
:e ss ivo), con abuso di chiavi e di bottoni di 
irio tipo. 

Perfino nemici e armi sembrano copiare il 
medesimo cliché di successo, ma è arduo 
cariare di questo come di un aspetto negati- 
: 3 diversi nemici e un (mostro finale sono 
' nf. cienti per trasformare un luogo apparen- 
: 5 ti ente normale in un vero e proprio infer- 
PistolaJucile a pompa, mitra e bazooka 
ino inevitabilmente presenti,assieme a un 


interessante diversivo simile alle granate di 
Dark, Forces, le pipebomb.che una volta lan¬ 
ciate possono essere brillate a distanza con 
il telecomando a vostra disposizione. 

Ques['ultima arma potrebbe sembrare ini¬ 
zialmente utile solo per sfondare pareti 
cedevoli (anche qui come in Dark Fnrces 
potrete infatti sadicamente divenirvi a fare a 
pezzi i livelli!), ma la geniale introduzione di 
telecamere in quasi tutte le stanze, grazie 
alle quali da particolari monitor possiamo 
tenere d'occhio segretamente un corridoio 
o una saia strategicamente importante, per¬ 
mette di organizzare-delle vere e proprie 



Stiamo per finire l'ossigeno o l'unkci pasiaggio per 
la superficie sembra essere attraverso quegli ingra¬ 
naggi. Ce Ij faremo? 


trappole ai danni dei nostri nemici,soprat¬ 
tutto in multiplayer. Pensate per un attimo 
affi dea di piazzare una di quelle pipebomb in 
una zona in ombra e correre al monitor ad 
aspettare che il nemico passi di li per farlo 
saltare in aria a sorpresa,,, Smilei'You are on 
candid camera.,. Booom! 

QUANDO IL 3D DIVENTA 
SPETTACOLO... 

Un clone di Doom particolarmente ben 
fatto, direte voi, è comunque sempre il solito 
Ddorn. É vero. Mia di tutti I cloni di Dotimi, 
Duke 3D è sicuramente il più ricco e spetta¬ 
colare che si sia mai visto. 

Non solo la grafica in SVGA è fluida e det¬ 
tagliata, I e musiche piacevoli,gli effetti di luce 
straordinari e le esplosioni e gli effetti sono¬ 
ri lasciano senza parole, ma gli ambienti in 
cui si combatte non sono semplici variazioni 
sul tema "labirinto ", ma sono veri e propri 
ambienti vivibili,con una logica e una scoria 
dietro. La parola chiave, anche stavolta, è 
“caratterizzazione”. 

I luoghi in cui ci si muove sono talmente 
ben caratterizzati e progettati da costruire 
vere e proprie esperienze virtuali:cinema 


ZETA Test 


DOOM 

Dei più conosciuto giaco- 
delia storia si può dir* 
poco oramai che non sia 
stato già detto. L'unica 
cosa certa è che, se non 
lo era già, DuireJfJ gli h* 
de f i ni c i varnfiji. te i i :I y-mt o 
un gnosto tr*. i * vecchi 
class iti ", Dbcvri sarà 
comunque ricordato in 
eterno por us-ian? stato il 
gioco òhe- hi cambiato il 
modo di giocare dai 20 al 
1D, e dal single al 
multiplayer. 
indimeneicabi 1 e, 








DARK FORCES 

Straordinario tentativo, ai 
può dira riuscito di 
trasporre l'epopea di 
'Guerre Stellari' in una 
sparatutto ìD. Un angine 
grifi c o p : L avanie r.o : i 
quello di Dotvn. 
architettura :M livelli 
straoffetinaritt, missioni con 
ob;ettivi precisi c una 
trama di sottofondo lo 
hanno reso ur gioco 
e t raard a nar i amen Le 
coinvolgerne. La colonna 
sonora di John WilliamE ha 
fatte il resto. 


• ■ ■ « • f # • * « • Ai -§ • • ■ fl. i *##««■ s • # .< 


MULTI PLAÌfER 



UiCfO i Al pasto del 
: ùsiìcc pugno di fltaom 
• ov iDrtio il potferasa col- 
di frulse, ohe ci ritrove- 
nmo a usare spasso sa 
non utiomo Con Ife 

ngnìiiofii delle albe armi, 
-- pofenza è di 10 punti 
ferttCr, 


PISTOIA i Questa pistola 
automatica fa un danna 
minimo c □on 5 colli SCO 
neanche i mostri finali. 
Dove esser e ricaricata 
dopa 12 colpi e questa 
preitde del tempo presid¬ 
io in battaglia, lo c-alen 
za è di 11 punti ferita. 


SHOTGON : ft clojsico' 

fucile a pompo, polente 
ma elle essere rii arie oro 
dopo ogni sìngolo colpo. 
Effieiente a bruciapeli, 
ma di scarso -effetto sullo 
distanza, la potenza è di 
lo punrli ferita ptr palpi¬ 
tane e ne spara 5*4. 


CHAiNGUN CANNQN : 

Arma votare e od ampio 
raggio per le situa tieni 
crìtiche, ma consuma tan¬ 
tissime munizioni e ha un 
limite di 2D0. La potenw 
di fuoco e di 7 punti ferita 
per agni proiettile, e ne 
spore divierii d Secondo- 



RPG (ffd-citìf ifropeffed 
Gre.n-oafei : lanciamissili 
di grande efficacia, ma 
estremamente pericoloso 
a breve distanza Ha un 
effetto Minareto cirtoildn- 
<le pari alla metà del sua 
hit puinl diretto die è di 
240 punii ferita. 



m F BOMB : flambé data¬ 
ta di un utilissimo comon- 
rfo □ distanza, È possibile 
depositarne più di una 
premendo ripelulamenfe 
4 sull? laniera per poi 
Farle- saltare lune insieme. 
Lo loro potenza esplosiva 
è di MO punti. 


In Durce è passibile giocale 
ir. 8 a la in deaChmaccb che 
in cooperative ili tutti i 6 
livelli che lo componga no, 
AssoIutame:iLx> consigi iato 
i l coopera t i ve :: vi 
ritro-VOroto infatti a 
giocate a biliardo in un 
iGtàic raifcoiaio dopa aver 
ripulito il bancone dal bar 
e gioentù a chi rompe più 
bottiglie con ir.eno colpi , 
£silarante- 
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ZETA Test 


DOVE TROVARLO NELLA RETE... 

Chi ha i(wtnhate fa shareware inori sarà mai tingrtijiiùle abbastanza: gi«arc giatii i primi livelli di- un 
gioca è assokjtanwfde (anlaslìca prr due rognoni: la prima è «he ti riivsHiatna ura senza scendere un 
soldi, e la seconda d eh* powioma comprare II prodotto che veramente sappiamo essere il migliore. Se 
■non lo avete untane fnrtta, quindi, correte a prendere DuteJD. Ecco i sin interne* in cui pahete trovarla: 

flp-.Lrwp.edu in /puh/ismwning/gornes/dd 
flp.Lrwp.edu in /pub/niidkii/games/3dlreolms 
■arJi027B.oirh.ijiuc.cdu \ 12 È. ] 74 J 92.42| 
ftp.urr l.edu in /leni p 

wuairhi ve.wusH.edij (128.252.135,4) /puh/dulteSd 
ftp.cdfom.com in /poh/gùmes/fiewest 
frKfsbtrtpub.caiTi ira /pub/gemes/ 
roasler.sd.port.ac.uk in /pub/msdoi/ganses/^drealms 
emcytwr.com m /fibrary/dglteJid/ 

Rp.tiiiictìmjeom in /incaming 

per un GggiarnaFmHilo vi sei-),iglkimo di dare puma on'atchiolo cri ilio delta 3dRedms -alta pagina 
"hfìpl f/wvfte- Jdr e a s. cam /dWr e 3 d. fi fin i". Altre pagine completa mente dedicote a Ch.'fuj, con mùtili e 
faq.. le Iravole agli indirizzi 

“hti p;//ww ! .user ?, «Mi \/- i k tewdn/d ute/eMe ,htm v 
*hftp-y/wv*W.be}e.tan\/+t}wii(Nfl/(lvke3cì,htnì}' r 

buon vressurfing 


IMPIANTI DI 
IiANCIO 

Noti pnr.-va. manca te un 
Livello Svg c’fttó Lti nujfeJI),, 
e ini atti rOm[i*-tKlci ur.a 
conduttura delle 3'où'n.e ilei 
livelle? 4 ei accede ni 
livello &, "The- Latine ih 
Facility'. Questo live/1u è 
Bicujraintertte uno dei più 
sugges ti vi : vi riti overtrl *- 
a un certo punto seduti su 
un racco in partenza per 
noti si sa quale pianeta, 
fischiando di giocarvi 
V i t ^ t: le par cita, IL 
finale <> ^ sorpresa- 

S FOGLIARELLISTE 

In Duk&lD le "spinte¬ 

si sprecano, anche se POH 
arrivano mai ni cacti ve. 
gusto. Sei pomo shop non 
mancano le salette private 
deva gustarsi la riviEta O 
fi Éflmetto appena 
affittato, con tanto di 
carta igienica per ogni 
eventualità. Se questo può 
sembrarvi osceno, pensare 
che dando un paio di 
dollari alle btì 11 frr'i ne del 
locale a luci toss»; queste 
si s1acceranno il règgiseno 
e vi lascieranno ammirare le- 
loro rotondità per qualche 
istante, 

MAPPA 

La mappo d prat-Camente il 
livello visto rial1 1 alto. 

Non paragonabj L-S COtt 
1 ' uìtimo ritrovai 0 de]1 a 
tìe che e da. ma. BSC T emSJMnte 
h-sn realissata, con 
tUX-ure, fonti di Luce 
addirittura lo sp-rite do. 
protagonista che e più o 
imi ii piccolo a seconda 
dolici aua altezza. 


tori tanto di poltre ne e camera dì proiezio¬ 
ne, appartamene arredati dì luteo punto, bar, 
bagni pubblici dotati di specchi (occhio a 
non sparare a voi stessi!}, pornoshop con 
lutti sii option allocali di tutti i tipi, palazzi in 
demolizione, reti fognarie, prigioni dotate di 
sedia elettrica, cappelle sconsacrate, livelli 
parzialmente allagati in cui ci si può immer¬ 
gere realmente e nuotare con tanto di bom¬ 
bole d’ossfgenq,impianti di lancio missili¬ 
stici, faglie sismiche che nascondono culture 
atiene sotterranee, discoteche con spoglia¬ 
relliste. e chi più ne ha più ne metta. 

Giocando a Duke 3D si viene letteralmen¬ 
te investiti da un universo di rappresentazio¬ 
ni e ambienti che non avremmo mai sognato 
di rivivere attraverso il nostro computer, e ci 
si ferma spesso a trovare spunti e riferimen¬ 
ti che i designer hanno messo li apposta per 
stuzzicare la nostra curiosità, da quella cine¬ 
matografica a quella letteraria, e perfino a 
quella musicale. Cè a un certo punto addi¬ 
rittura il cadavere di uno space marine di 
Doom nascosto dietro l'altare di una cappel¬ 
la.-davanti a cui il nostro Duke non esita ad 
esclamare "That's one DOGMed space 
marine". Non c'è nulla da fare, sembra dire, 
Daom è inesorabilmente condannato a 
lasciare lo scettro del deathmatch a Duke 
Nukem JD... e noi siamo d'accordo. 

QUANDO SI DICE LIBERTA 
D'AZIONE... 

La mappa in Duke 3D è realizzata cosi 
bene, con texture e tutto, che viene quasi 
voglia di utilizzarla per giocarci: ia possibilità, 
poi, di usare un inventario in modo intelli¬ 
gente utilizzando gli oggetti parzialmente o 
per quanto tempo vogliamo aumenta incre¬ 
dìbilmente l'importanza strategica dei gadget 



Se riusciamo a schiacciale un nemica sotto il peso d> 
una porla automatica potremo ammirarne i resti 
ogni volta che si apre. 



Non poteva -mancare la passibilità di diminuire fi 
dettaglio e la risolutone - Peccato che nei primo 
caso la grafiti! diventi eccedimente confusa.,. 



HCflUH tìl m 


Ibi 

! 

1 


’ r 


Guardando da fuori delle celie della prigione si possono notare cose estrema mante interessanti, come il 
postai’ appeso in quella stanza... 


che raccogliamo, Un medi kit, ad esempio: 
premendo invio viene usato solo quanto 
basta per restorarci, così da poterne conser¬ 
vare il resto per dopo, e non sprecare un 
intero medikit se abbiamo il 98% delfhealth. 
I! jetpack. uno strumento utilissimo soprat¬ 
tutto in deathmatch, viene acceso e spento a 
comando, permettendoci di usarlo per brevi 
tratti o per superare dei crepacci particolar¬ 
mente diffìcili, 

Favolosa la possibilità di attaccare l'avver¬ 
sario votandogli sopra e lanciandogli addos¬ 
so le pipebomb dall'alto.mettendolo decisa¬ 
mente in crisi, in quanto risulta assai diffìcile 
individuare un nemico volante. L'ombra che 
tutti i personaggi proiettano sotto di se è 
comunque un ottimo punto di riferimento, 
soprattutto contro i nemici computerizzati. 
Utilissimo anche per superare certe cellule 
fotoelettriche, che vi costringerebbero altri¬ 
menti a vere e proprie acrobazie per essere 
superate senza far scattare i sistemi difensivi. 

Le chicche che i designer hanno introdot¬ 
to ne! gioco sono davvero .rm urne revoli, vi 
basti pensare che se un mostro muore den- 


TliLtO -ciò 
che serve 
per gio¬ 
care a inikelD (SharewareI ceno 
420 K3 liberi di memoria base, 8 
KB di memoria notai ì , teglie- sé 
16. 13 M3 di spazio SU hard disk 
e una scheda SVGA Veda corapati hi 
le Le screde nonore supportate 
sono la classica Ad]ib r tutta la 
Linea Creative (sound (ilastar 
1 .il, 2,0, Pro, 16, ItìAsp, WaVE 

B Las ter e AWE 32) , Gravis 
Dltrasound e Ultrasound Man. 

Scur.d Man !S, Fio Audio Spec bruti, 
Sound Scapa, Disney Sound lauree 
e Tandy Snund Bouree. Fcr ia 
musica gradisce volentieri una 
scheda General Midi tipo Roland 
SCC -1 o MFU-40L C campa libile. Per 
giocare in re-e é necessario un 
network, con l ?X, un cavo seriale 
nuli moderi oppure un modem Hayes 
c onca Cibile cOr. u Imene 960»' band 
dì veloc icà¬ 
ri processore minimo indicate- 
dei lu IdReal&iE è .in 486 DX2 66 
MHz. ma vi consigliano perlomeno 
in 486 DX4 183 MHz. Per la SVGA 
(640x480 a SGOkSOQ! il Pentium e 
d'obbligo na piu. Che sufficiente 
per un otelino £rame rate [cosa 
rara -di questi tempi} . Il gioco è 
ino11 re oompa cibile Windows y 5 , 
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DUKE HA DETTO.» 

I ..on'menti pisi; Uglpé fg durante il gioco sano davvero esilarateli. eccoiva per vgi alcuni ire 
i pii) cantoni; 

■'Dama, tbois allea bosfartì ore garrvj hj poy far thooting up my ride-, " • la famaja ffajé 
dw Duke dice ad'inizia del gioco, 

'■••'JiO YfónH lame?" 1 ■ agm volto che prendete un'arma parltcolarrnente patente iteci l'al¬ 
tro probabile cirauone dell Arma lo delle Tenèbre! |. 

"Conno np riwn a rraw orai* - Quando vede dei untiti o quando qnwsb ci sparano. 

' IV/ie 4 cvtf yov iw^ing far, Christmis?* - Quando itiamo fermi da mglfg [furio una presa 
m gira dello Ionia oltesa dato di rilascio di Quata?|, 

"■Dojrlt flave lime ito play with myLeff. ' - Quando Cerchiamo di grecare □ll'nrcode di 
Odia? Mutami 

r r>wdtJ fbarf ' - Ovoide lidrio furili gravi e prendiamo finalmente un Inalili bonus, 
'Hafyshtij* ■ Quando un mastra rimami Schiacciato denteo una parta 
Thii iurta' - Quando vaniamo Fate fuori con estrema -, latenze Ispesso da no nostro stes¬ 
so rottali, 

TJm^s gotto htiftl* ■ Quando Facciamo Idfcruline-nte a pezzi i nastri nemici. 

Tpamn, J"m loaking goodf ■ Quando er guardiamo olla spcechio. 



’d jna porta, ques est s.f chiude e lo spappola. 

- zjando si riapre quello che resta di lui si 

: unga come una gomma da masticane; addi- 

- -tura, quando uscite dall ' a equa, fasciate per 
-■ oo 1 le vostre impronte bagnate per terra, 
t o stesso vale se passate su una chiazza di 
lingue fresco[ Diamine, in deathmatch non 

potrebbe cercare indizio migliore! 

Ma tutti i vari gadget e le soluzioni geniali 
- entate alla 3dRealms non sono nulla se 
: sfrontate con la più geniale delle trovate: 
.“i i valori e i dati di Duke 3D sono facil- 
~ence modificabili in quanto raccolti in 3 file 
: :esco che il gioco va a leggere ogni volta 
e carica. 

esto significa che tutta, ma proprio tutto 
: .ò essere cambiato a vostro piacimento. 

eie una pistola più potente di un 
' iiaoka? Un nemico vi sembra troppo forte 
: : aure troppo debole? Volete cambiare P'ef- 
ttt": sonoro o la grafica di un nemico? O 

- -■ iifìcare le reazioni che i nemici o le cose 
■ i no durante il gioco? 

;T!:éne tutto quello che dovete fare è modi- 
.ei file con l'estensione .coti che conten- 
; ' a tutti i dati e gli script dei gioco. 

-e.?0 è senza ombra di dubbio ii videogio 
: sMl'archilettura più aperta e versatile che 
: t mai vista, e con i'editor delle mappe 3d 
stessa 3dRealms presto disponibile per 
e rsi cui \ regi st r r. te. no n c? vuol e u n 
' ' o -mo per prevedere uri altra “Wad 

- a" affa Ddom, 


PIÙ CHE UN GIOCO, 

UNA FILOSOFIA DIVITÀ.» 

Durante tutto il gioco la voce dei protago¬ 
nista accompagna ogni nostra azione, riflet¬ 
tendo abilmente il nostro stesso pensiero 
in quel determinato momento, e aggiungen¬ 
do quindi all'anione un' atmosfera straordi¬ 
naria. Ma proprio divenendo consapevoli 
delle nostre emozioni ci rendiamo conto di 
essere diventati qualcosa di diverso. Mentre 
in Gnorri tutto era più razionale e dettato 
dalla paura di non riuscire a cornare a casa, 
in Duke piu si va avanti piu si odia il mondo 
in cui si è finiti e s< cerca di distruggerlo 
con l'ausilio della maggiore violenza possibi¬ 
le. Ci si ritrova in somma a far fuori le pro¬ 
stitute nei locali, e a godere vedendo i loro 
pezzi schizzare da tutte le parti mentre i 
soldi che tenevano tra le mutandine cadono 
lentamente a terra. Si gode a colpire con un 



Quésta impress tonante vi siane £ qual la dell'astno- 
rtJve alièna, pericolosa menti n^tcsla tra le mon¬ 
tagne, Proviamo a entrare... 


calcio, spietatamenteJ nemici in fin di vita 
che chiedono pietà, finendoli. Si gode nel far 
brillare sott'acqua una pipebomb per il 
gusto di devastare gli octabrain che abitano 
i fondali, e si gode ncll'alzarsi dalla sedia 
elettrica e diventare da vittima a carnefice 
per gii spettatori dietro la vetrata. E,tragi¬ 
camente. godiamo nel vedere il sangue dei 
nostri nemici schizzare sulle pareti mentre 
li crivelliamo di tolp . Sangue, che come 
hanno sapientemente progettato i designer, 
cola lentamente e densamente come quello 
reale, proiettandod nella paranoia più pura 
quando, invece, a sporcare i muri è quello 
schizzato calle nostre ferite. 

Duke3D, più di ogni altro gioco prima 
d'ora, ha dimostrato come l'uomo si diver¬ 
ta e gioisca nel ['esercitare la violenza in car¬ 
neficine virtuali e di come si compiaccia 
nello scatenare la rabbia contro il prossimo, 
Poiché a ragione molti ritengono che i gio¬ 
chi alla Dwn abbiano più succiso di molti 
altri generi, c’é da chiedersi se anni di evo¬ 
luzione culturale e tecnologica in fondo 
non ci abbiano riportato esattamente lì 
dove siamo partiti ossia allo stato animale. 
Con l'unica differenza che ora facciamo le 
stesse cose senza il rischio di rimetterci la 
vita. Ma in fondo per noi è ancora solo un 
gioco. 

,,„G no? 

ÉmnrrueJe Sa betta 


ZETA Test 


SCRIPT DEL GIOCO 

Perfino la sequenza, degli 
evenni e delle rea■?,;nr.i 
air,hi eri tali Sono 
teigdif iceb i ì i iri DukeJD. 


Oltre -t de fa. con ed 
user r con c'è anche game 
con, T-Utri in «s-cii e tutti 
ffttì; I niente editati li . 

Ovviamente la 
££>erilnantazior.e e l'unico 
incido per sapere quali ■sono 
qli effetti delle modi fiche 
che andare a f ajr t?, nna 
ricordate di farvi stìitepre 
un file di baekup prima di 
andare e cambiare quei 
Valeri, altrimenti 
rischiare di perdere la pur 
eccellènte con fiera rat ione 
originale. 



VERSIONI 

REGISTRATE 

Nelle veraione rea tat i ■.• 
che saranno solo so CD e 
costeranno apporta 3Ei 
dolim i t In IdReaims 
promette 2 9 nuovi livelli e 
nuove anni tonr.e il 
minia TU tri-ziri tare, il laser 
*'* iil lancia E i anime,. La casa 
più Iteportante toiiìunqiJv 
é-arà l'sdirci- di cappe, chi; 
penne etera a mi .g 1 i a i a rii 
appassionati -.il v t cure 
Uvei : J I 'lù I dinari 

caspie transente yrni : - , che 
allonghe r eri; i !.. i .3 tìnge v-tu 
□e ì prode t li n i • - nTiesmént e. 


RIFERIMENTI 

- - .*£ 10, ooow ai fPWrtiaitiw, |rovigfi*o qualche cqìù che ci morda a rapprésen-la direliameniÉ qualche aleFnanto delka nwtea 
: d. iprite tari, Al prim>a Isella troviamo un tmitiùginaria paster di "Sisler Ad IH , aan delle iupn? dcdiamBfflfD In abili juc- 
^rirafida nntkj cflxalcca del quartiere □ luci raiw, le baReiino mene nude ake paHÌonw Far spagliare in, cambia dii qual- 
‘ T deUaro ricardbno quelle di 'Showgirl)"; il tunnel segreto che ci parlo fuori dalla prigione é cfielra alla fate di una bullo 
'-a nellta cella 3 blocca 2 r coma nel grande "Ib Ali della Uberlà ,, Irrite daf ramaetD efi King; ìo frase del cnasiro finale | Vho 
** -:è l | * pr™ Ja ‘'Predo tor 1 ' e afeuni moitei fi froaperi gli somigliano pad italo tenente, nwnlre r rraiali caf fucile a 

: ; sano v^stiH da *Judge Dreed 1 ' e guidano anche una moto molto simile,: il iaftomarino nudKjre c h e dobfatoina far collare 
J --silos di ‘ Caccia a Ottobre Rossa ,T ; ;l botare che dobbiamo premere allo Fine (fcl gioca ha una mona aliena con Ita efite 
--—<3 o quella in "Telai H«oll\ alto telcvitlow di un locale teaimuttena in dHretea lo toga di CU. Simp*aa, 0 twi ten I alteo ua 
“vatfltofio cartello pubblicitario su un muro si riferisce con, "Innownla?".- il monaca impiccato nel tempia umbra essere quel- 
j z ii» & flw Tfród, In donne nel balzalo che chip^pnij di usseye uccise rtowdana “Alieni", 0 cosi via. 




B Livelli rrct telasi tel i di delt^rpli ed estremamente cuanan/- 
zalteEhetn sonori eccellenti* Pos&ibi nà di voIate sodare 
sott'acqua, .sfondare le pareti«Lambiente viene enicact- 
mente segnato dal nostro passaggio con fori di proiettile 
impronte, schizzi di sangue e usuate cne si mmpqno*WGA 
§odibr|e su un PenPijm di fase a oassa 


B Rimane sempre un clone di Doom, qumrfi lo schema rii 
gioco è - o stesso di sempre, i mostri non sene r 3D. 1^ 
fonti di luci sono precalcolate e q-jan.do si inclina lo 
sguardo la prospettiva viene diètein quinto l'enginc non 
offre I vero 3D 


I 
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mondo di Warcraft la battaglia tra orchi e umani infuria. Con nuovi potenti alleati, armi e creature 
ostruose potrai costruire il tuo impero medioevale. Metti alla prova le tue abilità strategiche. 

- opzione di gioco in rete {da 2 a 7 giocatori) 

* 24 campagne e 2 trame diverse 

- varietà di armi da terra, mare e deio 
L - avanzata intelligenza artificiale da sfidare. 
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REQUISITI TECNICI: ^ 

WIN 3.1 O SUPERIORE. V 
COMPATIBILE WIN 95, ^ 

DOS 5.0 O SUPERIORE, 1 

486 DX/3Ì Mhz O SUPERIORE, 

8 Mb RAM. SVGA A 256 COLORI 
MOUSE, SUPPORTA 
LE PRINCIPALI SCHEDE SONORE, 
CD.Rom CONSIGLIATO 2X. 
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' umore e signori« ecco a voi 
(.r--off mi le Bruii . moschettiere 
sua Maestà il Re di 
■ lincia! \ ulla e nessuno può 
v'incoiare questo coraggioso 
#j rito libero... tranne forse la 
> a sfortuna o il suo inetto 
* nitore. ma in fondo nessuno 
- perfetto, no? 

z ,-icia, tardo sedicesimo secolo, fi pro- 
.lanista di questa nuova avventura 
. -l'ita US Gold si appresta a prendere 
. : licione nel drappello dt moschettieri 
-■= a città di Rouen, quando iD destino 
r ::-one tra le mani una patata bollente 
jn aspirante eroe non può evitare: 

'. ena arrivato in città si imbatte in un 
bile cittadino francese vittima di una 
:: na e in punto di morte a causa di 
: pugnalata ricevuta dai briganti che 
. -anno assalito:questo nobile, tale De 
'ì.ple. spiega che i malviventi gli hanno 
'- PKQ uri importantissimo documento 
:-innato al Re di Francia, e chiede al 
' schettiere di recuperarlo e di con- 
? nàrlo nientemeno che al sovrano- in 
:-nona. Geoffroi Le Brun, moschet- 



Il taDisino di un drappello di soldati potrà fornir! 
alcune informazioni al pratagop irta, 

■ 

1 

■ 

eie re fin dai suoi sogni di bambino, noji 
può esimersi dall'accettare il diffìcile ; 
incarico e promette al nobile ormai! * 
morente di far cornare tutto a posto jn 
men che non si dica! 

Accettare I incarico in questione nqn 
è certamente la mossa più intelligenti 

-È 

die Geoffroi abbia compiuto da quan* 
do è nato: moltL sono i guai nei quali ; 
incapperà a causa di questa sua incauta 
decisione, li coraggioso moschettiere* 


troverà fin da subito un buon numero 
di indìzi e deciderà di avvalersi dell'aiu¬ 
to di un servitore, reperito alla meglio 
sulta piazza delia cittadina,,, a dire il 
vero, nemmeno questa si rivelerà una 
decisione molto saggia. Infatti Henry, il 
servitore, è uno scansafatiche non da 
poco, e le rare volte in cui sarà davvero 
utile al protagonista saranno ampia¬ 
mente bilanciate dai momenti in cui 
rappresenterà un peso o un ostacolo 
per b realizzazione di questa o quell'a¬ 
zione durante lo sviluppo delle vicende. 
Ma torniamo al nostro moschettiere. 
Seguendo gli indizi faticosamente raci¬ 
molati, il nostro eroe arriva finalmente 
a individuare il capo dei briganti c a 
recuperare l'importante documento, 
ma la fine delle sue avventure e ben 
lungi dall'arrivare, siccome un poderoso 
colpo di sfortuna riesce a fargli perdere 
nuovamente la preziosa pergamena, che 




Sistema PC cd rom 

Genera AVVENTURA 

Soiftwarti Ho Listi us gold 

Sviappaiare; CLIPPER 
SOFTWARE 


GEOFFROI LE BRUH 

A vai.ter ci si chiede da 
dovr gli sviluppatori 
tir-ano tuori i nomi dei 
personaggi dei loro 
■.pi artii. Questa volt a la 
risposta è abbastanza 
semplice: il nome 
dell 'arce di Touch# rieri ò 
altro che la francasi2- 
zazione dei ridine del 
presidente dalla US Gold 
Geo e" f Er oWn . i 1 .guai e 
ditnostra di avere “senae 
o£ humour' e di non 
prendersi troppo 
s e riament e. Campi i meri ti. 
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La cattedrale di Rover», abitata da un pr«t« talmente occupato din potrete scambiarci MÌO p*ehe parole in tutto 


AVVENTURA 

TRADIZIONALE 

Carne le migliori scuole 
i n regnano, un ' awcn 6 u r a 
classica deve avere L-a 
parte superiore e 
principale dello Ech?rr.M 
coti la rappresentazione 
dall 1 airi)lente esterno di 
gioco, mentre in tasso deve 
s l -are 1 1 inr erbaccia utente, 
meglio è* semplice e 
intuitiva, con canto di 
inventario c icone per le 
opzioni del gioco. A parte 
1'inventario un poco 
scomodo, róuchrf segue Le 
i npos ta z ioni ooa i 
consolidate da anni grazie 
m primi titoli di tese 
come ujcasArts e Sierrai 
siatela che funziona., non 
si cambia ! 


MONKEY ISLAND 

Koinè che identifica due 
avventure realizzate dalla 
LucanArts biconi anni or 
sono. £e non avete mai 
giocato a un, - ' di questi 
titoli . fate iumediattinente 
aj-Hnenda. e compite atto di 
peptinfinto acquietandole 

; irraeds acarsente. Oggi come 
oggi, oltrecutto, sono 
reperìbili come budget ■a 
predir i dee L sanen t e 
inter«usanti , ed, essendo 
due tra le migliori opere 
del genero et^l izzate negli 
ultimi anrti r chi non le ha 
mai giocate neri è degno di 
considerar ei un 
avveracuriero che si 
rispettiJ 


dovrà recuperare per una seconda 
volta se vorrij salvare il suo paese. 
Salvare il paese? Esatto: durante le sue 
indagini il moschettiere non mancherà 
di notare come la rapina ai nobile De 
Peuple non frisse un semplice caso iso¬ 
lato di violenza, bensì una piccola parte 
di un complesso gioco di potere ali 
quale partecipano giocatori di grande 
levatura, tra ijquah un personaggio d 
altissimo livello nella gerarchia francese: 
nientemeno tjie un importante e 
potente cardinale! Gsoffroi dovrà nuo¬ 
vamente tempre di recuperare il docu¬ 
mento e man-mano che le sue avventu¬ 
re proseguiranno, dovrà cercare di 
>■* * * 

com prende re; sempre meglio i loschi 
piani dei cospiratori, in fondo è in gioco 
il destino dell? Francia, mica bruscolini! 

Touché è unjp avventura grafica 
tradizionali con una buona grafica in 
alta risoluzione e una trama interessan¬ 
te e abbastanza originale; il protagonista 
si sposta in diverse città del suo paese 
natale e spesso sono molteplici gli' enig¬ 
mi da risolver^ in uno stesso momen¬ 
to: al giocatore viene lasciata molta 
libertà nella spelta dell'ordine in cui 
risolvere le vqrie parti dell'avventura, 


À 




-Jt 


fatti salvi pochi 
peculiari punti 
che di fatto 
scandiscono i 
passi più impor^ 
tanti della storia. 

Dialoghi e situa¬ 
zioni sono realizzaci 
motto bene, in effetti 
!a sensazione che si 
prova giocando a questa 
avventura è quella di trovarsi di 
fronte a un gioco LucasArts di qualche 


Info 


Por 


imperÈO- 

_ Tiare il 

qui ubo moschettiere nelle sm e 
avventure non e necessario pos¬ 
sedè ie un PC cosr.nsissijnti i 1 a 
■JS Gold dichiara come s isteria 
mìnimo un 386 veloce con 8 Megi 
di RAM, 50 0* di memorid bassa 
libera g una schema grafica 
SVGA compatibile COTI "e speci¬ 
fiche VESA, oltre natura lenente 
a un lettore CD-ROM & singole 
velocità; SU un qualsiasi PC 
Cornpiicibile MFC2 ile niaggiui afi- 
z a, ogg i !■ con 486 e lettore a 
doppia velocità ii gioco gira 
senza part i coleri problemi. Per 
Dover udirà là colonna sonora è 
necessario possedere una scheda 
s 0tl OT a eCTnpa Libile Sound 

Blaster, per le musiche è teo¬ 
ricamente possibile selezionare 
una periterica eompacibile 
Genera1 Midi ma questo non è 
stato possibile non la Roland 
3ound canvas montar, a nei PC 
de] la prova; in ogni caso, 
anche con una semplice SE, le 
musiche di J'ouchs quel ^o:to 
affatto malvagiej grazie alla 
prevalenza di cerabaii s altri 
St rumenti a imili. 


anno fa, ingomma una sorta di Mankéyr 
Jsftirrd ambientato nella terra d'oltral¬ 
pe.,. con questo non intendiamo para¬ 
gonare Tburhé ai due capolavori Lucas, 
ma lo spirito di fondo è proprio lo 
stesso; un’'eroe" dì grandi, pretese e 
poca sostanza alle prese con situazioni 
più grosse di lui. molto umorismo, una 
buona dose di sarcasmo e personaggi 
divertenti quanto basta per non farli 
apparire piatti e noiosi... insomma, un 
buon mix per un'avventura gradevole 
anche se probabilmente non destinata a 
far parte dell’Olimpo dee capolavori del 
genere. 


Gcaffroi è alile neH'uiO della spada, ma contro 
iiùufiU non basta l'abilità. 


Bella stftAZiV eh? Pensate che l'avGt<? perfino paga¬ 
ta bella salala! 
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Come in tutte le avventure, in Touchè 
Mrà necessario superare svari a Le prove 
r recuperare gli oggetti piu disparati 
tentativo di farlo, la cosa comunque 
positiva è che gli enigmi che si incon- 
' " no nell'avventura sono pei" la mag- 
,£ or parte molto logici e coerenti, mai 
■ ffìcil issimi ma raramente banali. 

iomrna, per una volta un’avventura 
: fica si presenta con enigmi di diffi- 
: : tà realmente ''media", nel senso che 

- giocatore alle prime armi sucura- 
"inte si bloccherà in diversi punti del 
" -co senza però rimanere fìsso per 

L-: npre se presta attenzione ai partito’ 
nel gioco, e dall'altra parte un gio- 
. ilare allenato e abile non terminerà 
; ^ventura in poche ore di gioco, grazie 
. - mancanza di enigmi totalmente 
pinali che garantisce una certa, forge- 
' ia ai tutto, cosa che, non ci scordere- 
” " mai di puntualizzarlo, è fonda me n- 
‘ - in un’avventura, 

gioco ó interamente in inglese, con 
et i dialoghi digitalizzati con uno spie¬ 
nte accento francese che conferisce al 
:.::o quel tocco di autenticità che non 
' . i : ia mai; è inoltre presente la possl- 
: tà di attivare I sottotitoli su scher- 
un'opzione utilissima che a volte 
; e stranamente dimenticata dagli 
uppaton di avventure, rendendole 
f ceo sa mence più diffìcili da giocare 
: - - chi non ha una più che perfetta 
: noseenza della lingua di Albione. 

- completare l'Immagine generale 
: : I gioco offre di sé non mancano 
' .ni piccoli tocchi di classe, come la 
: ^enza di personaggi quali Alexandre 

- nas, che ci aiuterà nientemeno che 



in c|uysio punto di ristoro Geoffroi potrà riposarsi e Ottenere informàrioni che potrebbero risultare utili. 


in una questione d'amore realizzando 
appositamente per noi un poema - a 
dire il vero non molto bello, ma sicura¬ 
mente ispirato - c un sacco di situazio¬ 
ni spassose e personaggi stravaganti, 
come il rapinatore che si incontra a 
metà avventura che ha la pistola scarica 
perché il prezzo dei proiettili è salito 
alle stelFe; la prova di mira dei moschet¬ 
tieri, che consiste nella distruzione di 
alcuni souvenir, e altri particolari del 
genere sicuramente ben poco seri ma 
che permettono all'avventura di mante¬ 
nere sempre un’atmosfera leggera e 
maa noiosa. Ci troviamo di fronte a un 


prodotto realizzato con competenza: 
un'avventura forse non difficilissima ma 
nemmeno troppo semplice, adatta sia a 
esperti che neofiti del genere. 

Se vi affascina il periodo storico raffi¬ 
gurato in Tbucfté e vi piacciono i perso¬ 
naggi non propriamente perfetti ed 
eroici (un genere decisamente diffuso 
nelle avventure grafiche di maggior suc¬ 
cesso, a dire il vero...) allora potreste 
sopportare ì limiti sopracitati di laudi é 
e apprezzare questa avventura fino in 
fondo! 

Roberto Comisano 



: a rapporto rial nastro capitano Sarà meglio La piazza principale dr Parigi, con rimiri ancata ita I 
= ~ ifO-Tarsi 'bene e obbedire a tutti i s-uoi ordini. mercatino, 



B Un'avventura divertente, scanzonata e decisamele 
godibile*Decolla ben ca! brata*Graflca in SVGA curata 
“ generalmente predsa*Pialoghi digitalizzati (in .ngle^i 
ai discreta qualità*Possibilità di attivare i sottotitoli 


Animazioni dei personaggi non eccellerti e con pochi 
rVa.me* inventa rio un po' scomodo per alcune operar ori 
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; /nfogrames abbandona il 
■' me inauguralo dal 
rhulhìano Alone in thè Dark 
<i imbarca in un'avventura 
ft edioevale ambientata in un 
monastero francese della 
p rima metà del L 300. 

. :>riverrà seguirla ? 

: otagonista di Time Gate viene eattu- 
_:z. dal vortice degli avvenimenti dà 
i-esto gioco in un modo □ dir poco 

■ _:ua.le: un'ascia che gl pianta sul sljo 
cl*oìo mentre sta leggendo un giornale! 
I : me gli viene spiegato dallo spettrale 
et vai i ere nero che lo attacca subito 

: tpo, la ragazza di William — questo il 
:me del nostro alter ego in lime 
G::e - è stata rapita dai cattivoini di 
. -no, che sfidano il nostro eroe a 
orare il Museo di Storia 
e dio evale, 

William non se lo fa ripetere due 

■ .s e, armatosi solo di coraggio, supe- 
e porte dell'antica costruzione, sicu- 

. del fatto suo quanto ignaro di quello 
= fio aspetta. 

lenza addentrarci nella trama, per 
‘ : n svelarvi troppi particolari e lasciar- 

■ gusto di scoprirli da soli, vi diremo 
:i o che William, dopo diverse peripe- 
: e molti enigmi che richiederanno 

buona dosa di materia grigia, verrà 

■ l'turato dai suoi nemici e, caduto in un 
. zza, tornerà indietro nel tempo, 

. '.traverso le sue reincarnazioni, fino a 
- _ a sua vita precedente in cui era Pulti- 
- : dei Templari, Questo ordine, come 
sapranno gli appassionati di storia, era 
icito inizialmente creato per difendere 
Santo Sepolcro a Gerusalemme ma, 
osto che acquisì nel giro di pochi 
lecermi una potenza economica enor- 
t e un peso politico altrettanto 
: urtante, alia fine fu scomunicato dai 



* 

4 

Papa nella prima metà del '300, e i suo! 

4 

componenti furono massacrati dal fran- 

m 

ce se Re Giovanni, 

Purtroppo il nostro eroe finisce prò- 
pria In mezzo ai suoi nemici, che lo cat- 

4 

turano immediatamente e lo gettano 

nelle segrete: la pena per i Templari è già 

% 

stata pronunciata dalla Santa In qui staio- 

fi 

ne, ovvero... il rogo! 

William deve quindi scoprire come 
poter fuggire dal monastero, come 
sconfiggere ti suo arci nemico, un lugu¬ 
bre figuro che farebbe concorrenza a 
DartVader, tornare nel presente e libe¬ 
rare nel frattempo la sua amata. Niente 
male come programma per il week-end, 
vero? Chi ha già visto uno qualsiasi dei 
tre Alone in thè Dark si troverà a pro¬ 
prio agio, poiché il sistema di controllo 
non ha suhito modifiche rilevanti: l'unica 



differenza sta nella corsa. Invece di pre¬ 
mere due volte sul tasto cursore, ora 
Inasterà premere "Shift", rendendo l'o¬ 
perazione più comoda e veloce, tl per¬ 
sonaggio principale si muove molto flui¬ 
damente (almeno su un 4S& di media 
potenza) sugli sfondi bidimensionali che 
rappresentano le varie "stanze" del 
gioco. Quando il personaggio esce dalla 
visuale, un'altra "telecamera" riprende il 
nostro eroe da una diversa inquadratu¬ 
ra. Anche se sono stati eliminati i pro¬ 
blemi di inquadratura presenti rie! 
primo e secondo Afone in thè Ùùrk, a 
causa dei quali a volte si "usciva" dall'in¬ 
quadratura sparendo dalla visuale, pur¬ 
troppo, come nel terzo episodio di 
Alone in thè Dark, ci sono dei difetti di 
sovrapposizione tra it vostro personag¬ 
gio tridimensionale e lo sfondo bidi- 
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Sistema PC cdrdm 
G enere AVVENTURA 
Solcare rfouat: INFOCHAM 15 
Sv n:;:srj -'l INTERNO 


ENIGMI 

CU* n# dita di naltara alla 
Indiana Jcmes appesi a ma 

campana? lì probiama è cbn 
dovuta ac cip e ira centi# 
? vi tari? chd il bat tacci! io 
faccia treppo murare, por 
evitare di Finire come un 
pun t as piiii. 
Oppure, cerne pensate di 
riuscire a prendere una 
cappa appesa sptcci di voi? 
Ftìtsa J r . ilisnajido un legno 
si momento giuste,.. 
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Potrete «eglltra la difficoltà del gioco tra "sernpliCO", "medio" e "difficile" uti¬ 
lizzando questi tre pannelli. 



Nonoitarn-e i vostri storli, verrete catturati dai soliti cattivoni e verrete gettati 
in un profondo poczo. 


PROBLEMI 

Cfei, passaci Alone in thè 
rasrir, * volte si 
Sp® r :inrn t ava no situazioni 
molto fittane : ad eaemp-ic, 
si poteva rimartele bloccati 
'attóttftCi" £ un mobile, 
eppure non. ai riusciva -■* 
slip e rare un. p : i s a flrj r? ì tì 
perché il proqroirnv 
riteneva che tosse presvri' e 
un elemento scenico 
invisibile. 


menzionale, e se questi 3 volte danno 
solo fastidio, perché magari il nostro 
eroe non riesce a superare un bancone 
quando in realtà non c'è nulla che to 
blocchi, a volte creano dei problemi di 
non secondaria importanza, anche per¬ 
ché diversi enigmi di Time Gote si basa¬ 
no su movimenti precisi c veloci: è dav¬ 
vero demoralizzante cadere dalle assi di 
sostegno della volta del monastero per¬ 
ché il programma decide che siete usciti 
dall T a re h strave. quando invece il vostro 
personaggio aveva r piedi ben saldaci sul 
legno! Bisogna però ammettere che 
questi problemi non pregiudicano la 
gi oc ab il ita dell'avventura, dato che basta 
salvare frequentemente per evitare sor¬ 
prese di questo tipo: d'altra parte, 
chiunque giochi a queste avventure sa 
bene che è comunque meglio salvare 
spesso! La principale novità di Time 
Gote rispetto ai precedenti .4/une in thè 
Dojrk è data dalla presenza di "copertu¬ 
re" in bicrrap sui personaggi 30, che 
invece di essere disegnati da pochi poli- 


BIOFORGE 

One e to capo 1 àVOr £■ ctq 1 la 
Or ieri r. 4 state i 1 primo 
□ i ocq alla Alone in lJìc 
D a ri in clll 1 personaggi é 
il protagonista erano 
r ; c. opet'c 1 da orai ira in 
bitnep r Spettaro!are la 
tu tei di : riv inibii i tà , che 
rifletteva la luce 
ci rcostdrit.e, 


goni, come Edward Carnby, sono ora 
composti da centinaia df poligoni più 
piccoli, ricoperti da immagini bitmap e 
ombreggiati in Gouraud shading. 
L'effetto è davvero sorprendente, e 
risulta meno impastato di quello, pur 
spettacolare, di 3tQforge, basta vedere 
il protagonista che, una volta arrivato 
nel passatoci muove nell'androne del 
monastero, e viene illuminato quando 
passa davanti a una finestra.Anche il 
sonoro è a dir poco spettacolare: le 
voci,completamente tradotte in italia¬ 
no, sono a dir poco incredibili. Le into¬ 
nazioni del cavaliere templare che invo¬ 
ca il nome di William, o quella dall’oltre¬ 
tomba del suo acerrimo nemico fanno 
dimenticare gli obbrobri sentiti in alcu¬ 
ne avventure tradotte negli ultimi 
tempi, come la voce del l'Introduzione di 


Rrturn to York. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




■r * £À 



Uno degli enigmi più ostici 4* Ila prima sezione nel museo del presente: dovrete superane una Staiìea piena 
di fotocellule- passeggiando bocconi sul 
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i personaggi di Time Gate sono costruiti da centinaia di perigoni e ricoperti da texture mapping; nonostante 
questo, si muovono fluida niente anche su un 4&ti di fascia medio-alta. 


uà L e f 

occupa 5 

I “ircà 20 KB eli spazio su tiara H 

disk e necessita di Un proces¬ 
sore 486 ni fascia medio alta: 
intatti,, giocando con un 50 i' 

: MHz, rischiate di assistere a L 

dei rallenLamenti anche ubba- f, 

amanza vistosi, Hecessat: 

| almeno 8 Kb di FiftM e una vGft. 
preferibilmente a un ME. il § 

programma riconosce autonati- 
cernente le schede sonore più 
diffuse, comprese tutte le ' 

Sound Blaster e la Gravis a 

Oltrasound. 9 

Gli enigmi,almeno nella parte iniziale, 
sono quasr a livello arcade: ad esempio, 
iavrete evitare dei raggi di fotocellule 
strisciando sul pavimento per evitare di 
stivare l’allarme del museo. Seguendo 
h tradizione inaugurata da Afone in thè 
irk 2, non controllerete solo il vostro 
-"oe: al posto di un giaguaro, in Time 
Sdte controllerete, per esempio, una 
: itola catapulta radiocomandata, con 
:_ dovrete passare attraverso una fitta 
ugnatela di fotocellule. 

Gli enigmi non sono, a dire il vero, 
"olio difficili. L'area d» gioco non è per 
■ ente enorme, quindi spesso, quando ci 
blocca, basta ternana di utilizzare tutti 
r oggetti nel pròprio inventario sugli 


oggetti interattivi, come terminali di 
computer, porte, pannelli, e cosi via, per 
scoprire la soluzione del puzzl e. Tuttavia 
questi enigmi non sono mai banali e 
superficiali, e la spìnta a proseguire 
rimarrà viva per tutta l'avventura. 

In particolare, esistono all'interno del 
gioco un paio di enigmi molto originali 
e fuori dall'ordinario, soprattutto per le 
avventure dì questo tipo, dove la mag¬ 
gior parte dei puzzle consiste nel trova¬ 
re reggetta giusto'e usarlo nel posto 
corretto. Ad esempio, a un certo punto, 


dovrete rubare degli oggetti e rimpiaz¬ 
zarli con delle copie prima che arrivino 
i cattivoni. ] cugini d’oltralpe non si 

« 

smentiscono: il loro primo esperimento 
con la grafica bitmap, oltre a non risulta¬ 
re troppo iento sui 436, come invece 
era Eie forge della Origm.è divertente e 
coinvolgente e si dimostra un'avventura 
davvero interessante e giocabile, anche 

il 

se non particolarmente originale e 
innovativa, 

m 

p 

Poofo Pag/fon ci 
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D ,rna rTiii;«!HU p t+n doline-din e? 

ncca di particolari*Enigmi originali 


H Grafita in bassa risolti riont^A -.->!■ f * personaggio -.'leie 
sovrapposto al fondale*Alcun en gmi a-cade . 'arar no 
inpr);,zite (me poueritie Ptte-e un punto possine ? 
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Sistema PC CD ROM 
Genero: AVVENTURA 

S= .ilo, are H MIHDSCAPE 

Sviluppatore ELECTRIC 


Svegliarsi la mattina e vedere 
il rollo del proprio peggior 
nemico nello specchio non è 
propriamente, la casa migliore 
che possa capitare... ma voi 
non siete una persona 
qualunque: siete un agente di 


DREAMS 


polizia e siete nei guaifipo (il 
collo! 


DISCESA PER 
h ’INFERNO 

Nel cor» del tj.oco è possibile entrare 
in iMU coshrijzIciriH contenente un ascen¬ 
sore., ette apparentcnHinlr noe serve e 
nulla siccome ainta senio utarfo si pnó 
arrivare al fermine delle vicende. 
Ebbene, cogliendo un luggtrimcrtto 
malto subdolo in om laooilone- vicino 
abbiamo inserirò iF codice ùéù per il 
piano Qi quale desideravamo andare... 
e ci starno ritrovati megli sfvdi dei prò- 
grorr metani!! È passibile, casi Facendo, 
ammirale II retini di sviluppo nel suo 
luogo Oi Fatico usuale, con l'aggiunta di 
una miriade di offcHim gradici -.piritasi 
inseriti pila bisogna. Come por titolare 
non ha nullo a che fare con il gioca... 
■ma mentiremmo dicendo di non averlo 
apprezzato, 


Ange! Devoid è il nome dt uno dei piu 
pericolosi criminali che infestano le strade 
di Paradise City, una circa del futuro sporca 
e cattiva come solo le metropoli del doma¬ 
ni possono esserlo. Il protagonista del 
gioco è un poliziotto che ha dedicato gran 
parte del suo tempo alla cattura del crimi¬ 
nale in questione e che proprio durante un 
concitato inseguimento commette un erro¬ 
re e viene gravemente ferito, finendo in un 
ospedale dove con lunghe operazioni i 
medici riescono a rimetterlo in sesto. 
Guarito, il paziente si accorge che il suo 
aspetto è stato modificato dalle operazioni 
di plastica ricostruttiva... non solo: ora il 
suo volto è praticamente identico a quello 




Ciu<irilàncio le àmbientaziani esterne sembra d* assi 
ite re a una scena di "Giad e Runner" , 


L'ingresso della metropolitana ci permette di rJift- 
gi ungere urta aona lontana della città. ; 


del suo acerrimo nemica,Ange! Devoid" 
Considerando che, oltre a questo fatto ben 
poco allegro, il poliziotto si accorge di 
essere braccato da persone che lo- credo¬ 
no il famoso criminale, Sa situazione non è 
certo delie più facili da gestire, e al prota¬ 
gonista non rimane altro che fuggire a 
gambe levate dal l'ospedale per rifugiarsi nei 
meandri di Paradise City dove cercherà di 
scoprire il perché di quanto è accaduto... 
La città è tutto tranne che amichevole, le 
persone che il protagonista conosce con la 
sua nuova identità lo sono ancora meno, 
ogni cosa è nuova e può nascondere un 
pericolo, ma presto qualcosa appare tra la 


t- 

moltitudine di informazioni che arrivano; 

* 

alle orecchie del fuggitivo: qualcuna - prq- 

4 

babilmente il veroÀnge! Devoid - sta ce£- 

# 

cartdo di combinare un gran brutto schei- 

* 

zo alla città e nessuno pare al corrente dei 

* 

suoi piani,., tranne una persona, ovviamen¬ 
te! : 

Col passare del tempo, parecchie cose; 

m 

diventeranno chiare e sarà possibile svelare 

* 

il mistero legato al famigerato criminale:; 

* 

negli anni passati, anche dopo aver subiti 

* 

gravi ferite, Àngel cornava sempre "alia ; 

ribalta" in pochissimo tempo, pronto e “ 

* 

spietato come se nulla fosse accaduto...; 
Angei Devoid è un'avventura del "nuovcj 
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ANIMAZIONI 


Le animazioni in Angei 
Devoicf seno visualizzate 
con la t ecr.ica 
recentemente -3 i fruga 3i 
visualizzare scic le linee 
dispari d*I1'immagine, 

lanciando ai tferVeLlo del 
giocatore il compito di 
interpolare i colori per 
"generare" il contenuto 
informativo delle linee 
mancanti. IL trucco 
funziona e ci si abitua 
L in pochissimo tempo. 

■ anche gra7i- all’ tSO 

■ della alta ri soluzione 

H rinfacci in VGA lo 

■ stesso sistema 

■ funziona mal issima) . 

H Questo trucchetto 

■ pe me 11 e unir à z i 00.1 più 
r fluide e meno gravose 

per il processore. 


corso”, piena dì filmati a tutto schermo e 
più simile a un film interattivo che a un'av¬ 
ventura di impostazione classica; lo scher¬ 
mo visualizza ciò che il protagonista del 
gioco vede con splendide animazioni in 
alta risoluzione, raffiguranti la città e gii 
interni dei vari locali che si visitano. 

Durante l'esplorazione è possibile fare 
molti incontri, alcuni positivi e altri molto 
meno, ma tutti visualizzati sotto forma di 
animazioni renderizzate o digitalizzate a 


; -Hit cani roijotsuno quasi invulnerabili, ma da 
: la g rata sa rà una schiena «fi m inarl i. 


/biffe i! 
Devo! ri 
richiede 

I _:re minime un SBt DX.2-fi6 cor. S 
I ci RAM e un CD-ROM a doppia 
.scita oltre a una scheda SVGA 
'.r.patibile VESA e dotata di 
I .Ire-no un MB di memoria video. 

I :=T giocare al meglio 4 consi- 
I j-Lato un computer dotato di una 
■?cr più veloce e di un Lettore a 
r.adrupla velocità, dato il 
: = ra tter e preva:en temen ts vi aivo 
=eì [j rc-grarf^a. Sono supportate 
t _-.ee Le principali schedo sono- 
. -. tramite 1 driver MILES, quin^ 
30, Gravisi EnEjc-niq per LJ 
- gitala, e Le varie periferiche 
::: quali le Roland sound 
lEvas e altre interiori per la 
. : 1 ir.na sonora, degna di ascolto 
: -;nza dubbio r II gioco è intera¬ 
gente controllato via mouse a La 
.mera serve solo per i salva 
ligi su disco, dove 1 1 intera 
siallazione occupa poco meno 
i fta lasciando, coita è giusto 
= sia, tutto il resto sui ben 
r_actro CD che tanno da supporto 
il gioco. 




seconda dei soggetti : i personaggi umani 
sono ovviamente attori in carne e ossa che 
recitano la loro parte, mentre cyborg, droi- 

■m 

di e macchinari vari sono realizzati (bene) 
in computer graphics in ogni caso,, sia i primi 
che i secondi sono molto ben integrati con 
gli sfondi, e raramente si notano particolari 
che stonano con l'immagine d’insieme sullo 
schermo, 91 gioco è interamente gestito via 
mouse: nelle varie schermate sono presenti 
alcuni “hot spot"", interagendo con i quali è 
possibile spostarsi o effettuare diverse 
azioni quali esaminare oggetti, sparare a 
nemici e parlare con le altre persone. Il 
gioco, a dire il vero, non lascia una grande 
libertà efi azione al giocatore, infatti in 
moke sequenze le possibili azioni sono riu- 
nite in ujia rosa molto ristretta e tutto sta 
ne! trovare quale mossa è quella corretta e 
quali invece non lo sono... spesso quindi si 
procede; per tentativi. Questa struttura di 
gioco (assomigliane Ange.i Devpid in alcuni 
punti a gna sorta di laser game lento, e 



Un'avventura^ Forse no, almeno non nel 
» 

senso classico di questo termine. 

A noi la trama e piaciuta, i finali ci sono 

sembrati tristi ma in un certo senso anche 

* 

poetici, peccato per it grado di sfida non 
elevatissimo che rischia di far durane il 

I 

tutto benjpoco nelle mani di un giocatore 
allenato.Chissà,forse su dieci CD,., 

É 

* 

"1 

Roberto Campana 

9 

4 


La chiesa dal reverendo Gold non è posto che si 
può definire "normale e sereno"... 


FINALI 

La c-onfezipne- del gioco 
-esalta 14 presuma di più 
finali disponibili. In 
effetti 1* conclusioni 
diverso sono tre, e sono 
selezionabili a seconda di 
cone il giocatore sceglie 
di agire nelle ultimissime 
sequenze di giocar quindi, 
a conti tatti, la storia - 
finale a parte - è sempre 
la stessa. Ci perrnetttaira 
di 'notare che le 
■conclusioni del gioco sono 
A nostro parere molto 
belle, senza il minimo 
pretesto di portare la 
storia verso un "happy 
e ridi ri g‘ , ohe con 
1"ambientazione non 
sarebbe stato per nulla 
adegu a t o. 



questo ijon è certo un punto a favore del 

titolo nql suo complesso. 

# 

La trapia, originale e ben studiata*porta il 

*■*«>■**■4* 

giocatore a scoprire gradualmente i vari 
elementi del puzzle generale, ma non. offre 
quasi mai enigmi di particolare difficoltà, 
con l'eccezione d] un paio di punti che 
comunque non fermeranno a lungo un gio¬ 
catore esperto. Un buon "telefilm" su PC, 
non molto interattivo,ma con buone 
immagini e un'idea di fondo degna di nota. 



D Grafica interamente precalcolata e digitalizzata di 

indubbio impatto* Mus che ed effetti sonori qrarHJios;, 
stereofonia sfruttata ceni sirno* Tra ma ir te Tassante e 
di igiinale*Pùssibiliità di terminare il gioco in maniere differenti 
anche se solo nella scena finale 


H Parlato interamente ;n inglese e senza sottotitoli' alcuni 
personàggi partano in slang è occorre una fruorva padro¬ 
nanza dell -nglese per comprenderà*Poco interattivo, 
quasi un lasergame rivolto lenio*DÉfficoltà generale piuttosto 
o:-snda*l.ongevj'.è lamilala 


uM-ia. [fervimi 
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ZETA Test 







Sistema PC CD-ROM 
Genere SPORTIVO 
S. H : ELECTRONIC AHTS 

Sviluppatore EA CANADA 


TOT AL NBA 9 £ 

La. divereità tra Questo 
QibòO e JVBA Live PS 
permette dì capire 
.'attuale differènza cht 
c'è tra un gioco per 
computer e uno per console. 
JVba Live 36 è un gioco di 
simulazione/arcade perché 
oltre alle partite ai ha la 
possili il té di ar.a listare e 
di studiare a tavolino una 
partita e preparare la 
La 1 1 rea . -re r a ! 26 « 

straordinario dal punto di 
vista grafico, con i 
giocatori in 3D che si 
muovono velocissimi e fanno 
dei movimenti fantastici, 
farò, come tutti i giochi 
per console, a rotai Nba 95 
mancano quei particolari 
che avvicinano una 
s i |p,u Lati orse a Ila rea 11 à - r 
giochi per c«npUt«Jr 
una sensazione di maggior 
compivi uzza, mentre Quelli 
per le console a 32 hit 
sono più avanzati 
tecnicamente■ !basta vedere 

Desrrjcclan £?erby, j per 
avere le stesse prestazioni 
su un computer bisogna 
avere una super macchina 
mentre su una Playstation 
gira in modo perfetto). il 
computer ha accora una 
corta da giocare; Quella 
delle schede 3D che forse 
colmerà questa differenza 
tècnica„ 




Sono passati dieci mesi 
dall'uscita di Nha Live 95. il 
gioco che ha rivoluzionato la 
pallacanestro sai computer. 

Con la nuova stagione 
1 Elect ron ic 4 rt s prese ni a la 
versione 96 di Nba 14 ve. Se vi 
aspettate un semplice 
aggiornamento di statistiche e 
ros ter stai e i ra n q u ili L N ba 
Live 96 è un nuovo gioco di 
basket con alcuni migliora¬ 
menti marginali e un cambia¬ 
mento radicale nella grafica. 

Chi non ha mai visto Nba Uve 95 deve 
sapere che W gioco ha una grafica molto 
curata.tutte \e statistiche aggiornate,! 
giocatori deile squadre Nba e soprattut¬ 
to una gsoeabilità di grande grado. Unico 
difetto del gioco era un livello di diffi¬ 
coltà non troppo elevato. Nbo Uve 
96 segue il nuovo Stile inaugurato 
con NHL 96. Gli sprite dei gio¬ 
catori sono più grandi anche se 
mantengono la grafica pisellata 
anche in aita risoluzione. 

Insomma, niente a che vedere m 

con le animazioni di Total -ijiitiopfr 

Nba 96 per Playstation. 

Durante la partita si possono j 
cambiare le visuali in tempo reale 
selezionando una delle numerose 






■l 








Urfli ichiacdata molta spettacolare. La grafica di (Vòu Live 56 è stata notevolmente miglio-rata con l'aggiunta 
efi effetti come I riflessi e altri dettagli, Particolarmente Curati anche i parquet dei vari paÌaZ2Ctti, 

* 

4 

telecamere a disposizione. 

le altre novità riguardano particolari 
di contorno ma che riescono a soddisfa¬ 
re le esigenze del giocatore più intransi¬ 
gente. Per esempio in NJbo Live 96 al Tini- 
zio di ogni azione potete far apparire 
su fio schermo to schema di gioco 
chiamato.ÀI termine di ogni partita 
potete studiare al meglio l'incontro feg- 


lini 




Al termine di ogni partita 5 J può studiare V in contro 
osservando questo Stheiro- 


Potèr creare* nuovi giocatoci permetta di inserire 
atleti mancanti per problemi di diritti. 


Rispetto 
a MBA 
LÌ ve 95, 

il gioco chiede un computer più 
potente nar apprezzarli al 
meglio le grafica in alta riso¬ 
luzione e non perdere lo svi¬ 
luppo dei gioco. NBA Live 96 
può essere giocato uriche BOttO 
Windows 95, anche se è sconsi¬ 
gliato dalla Electronic Artg 
perché il gioco ò stato svilup¬ 
pate per essere giocato sotto 
DOS■L' installa zì one r i ehiede do 
un minimo di circa 2 'AB a un 
ma a s litio di 134 MB, 

L 1 instailazione Ottimale è di 
pere piu di '.~l Mh, L.a RAM 
necessaria è di 6 ME ed e 
richiesti una scheda VESA, 
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■::ndo le statistiche sulla lavaglietcaJI 
\-scer di ogni squadra può essere perso- 
■ zzato,creando anche dei nuovi gioca- 
r ;ri. Potete anche “inserirvi'" in una delle 
-jadre Nba oppure integrare la rosa 
qualche campione rimasto tuoi i per 
:--iblemi di diritti. Cosi potete aggaunge- 
e Sir Charles Barkley ai Phoenix 5un$, 
chael Jordan ai Chicago oppure Magic 
: _ nson ai Lakers e ...togliere Stefano 
~ .Lsconi dai. Sun 5 . 

parametri di Nba Live 9ó sono stati 
nentati. Il dettaglio grafico è simile a 
:_ello collaudato in Nhì 96. Li grafica in 
i ts risoluzione migliora la qualità delle 
r- magi ni senza ridurre la loro dimensìo- 
-e come in (Sfóci Live 95. Inoltre si posso- 
■ ' aggiungere o togliere i vari dettagli 
reme riflessi e folla, e modificare la 
: -'elisione della finestra di gioco per 
: -;-sonalizzare dettaglio in funzione 
i potenza del proprio computer.] gio- 
.itori possono essere segnalaci sul 
zampo anche con il loro nome e non 
: o con I iniziale del ruolo. Il tutto è 
scompagnato da una canzone funky- 
rzyl molto piacevole. 


ZETA Test 



Come già detto, durante la partita si 
possono cambiare le visuali in tempo 
reale. A dEsposizione si hanno ló “tele¬ 
camere” che consentono di cambiare in 
qualsiasi momento il punto di vista del 
campo,Tra le “utility”. Nba Live 96 ha 
arte he uno screen saver a tempo che 
scatta mostrando gli stemmi delle squa- 



A agni cambio palla si sapere quale gioco di attacco 0 d» difesa vip ne chiamato. 


LAKERS CALL HALF COURT PRESS 






dire NBA. 

Una novità riguarda il sistema di tiro dei 
liberi, che è ora diventato un po' più 
impegnativo. 

Nba Live 96 ha sempre tre livelli di dif¬ 
ficoltà e consente di fare una stagione 
regolare oppure di giocare solo r pia/' 
off. Possono giocare fino a tre giocatori 
e si utilizzano quattro casti; uno por pas¬ 
sare, uno per tirare e uno per fare azioni 
speciali come accelerare, e rubare palla. 

La difficoltà principale di NBA Live 96 è 
data dalla maggior grandezza degli spaite¬ 
li! questo modo i giocatori occupano 
■una parte maggiore dello schermo e non 
sempre è facile riuscire a seguire E movi¬ 
menti della palla.soprattutto se non si 
ha a disposizione un computer potente 
che visualizza tutti i Trame dell'animazio¬ 


ne». Questa novità rende un po' meno 
gioca bile Nba Lrve 96 rispetto alia versio¬ 
ni precedente, ma forse è solo una que¬ 
stione di abitudine, soprattutto per uno 
coni e il sottoscritto che in questi IO 
misi si è giocato almeno una partita al 
giórno, due campionati completi e tre 
play-off. Bisogna sicuramente apprezzare 

lo Sforzo dell'Electronic Arti, che ha 

■ 

inserito numerose novità che rendono 

■ 

NflA Uve 96 sempre piu simile alla realtà 
e èhe lo fanno apprezzare anche per 

tutto il “contorno" alla singola partita. 

* 

* 

■ 

* 

l Alberto Rossetti 

i- 


SCHEMA DX GIOCO 

JJella vecchia ver e ione i 
y i och .1 s i pò terrano chiama r 
prima di cigni ozitene 
Muovendo il joystick, ma il 
computer non dava alcun 
riscontra. Con la 
Vite VA I :. jftiAiione celli, 
schema, inveire, @1 ha una 
con t (.urna tìei giaco 
chiamato, inoltrisi nella 
schermata deli 'ai lerirtr.ut e.. 
si possono veri 1 ifrate > 
vari giochi a videe co-fi 
deile comode 1 avaynel: ic ■ 
rimili a quelle utilizzate 
dagli allenatori. Un modo 
divertente per capire 
cneglio la pali ac arresero 
e i suoi schemi, 





3 -, ruttò I* possibilità dì utilizzare le varie visuali. In questo modo sarà ancora piu belio divedere le 



in questa schermata 5 p possono studiare tutti gli 
schemi della squadrò. 



D 


Grafica migliorar* r spetto al predeces5ore*Maqg;t>n 
dettagli di cantomo*P055Jbi ita di psrsonaJiware sia (e 
partite che campionati 


B 


Giocabilné frano immediata rispetto a NBA Uve 95 
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Ètatema PC CD-ROM 
Genere SPARATUTTO 

Software House: ATARi 
Sviluppatore INTERNO 


3 2 £00 

_F Rl*Q C C-k r- TD IElCIT LÉVfcL 


PPT X E r J J)C 1 E P‘L R - 
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ZETA Test 


NAMCO 

La maggior parte dei 
vi doo-g i uOà tori che ha lino 
Basato : wnt-' anni certo 
ric o rde rà 1e mitidbr 
partite o coin-op CipO 
Gai afra d Pac-tfan , tutto 
prc-duzioni Namco. Questa 
casa e stata infatti leader 
indiscusso del settore 
nella prima metà degli anni 
ottanta, producendo giochi 
{oltre ai duo 
t>r ecedei":temente citati) 
dtl calibro di jco'.'i pus o 
P oie Positicn. Al momento 
la casa gitìppOttoSé è 
impegnata anche r.eIle- 
sviluppo si software per 
Playstation e, tra ie sue 
più recenti produzioni, 
spiccano i due Manica 
ficis&uin, vere e proprie 
riedizioni dei eoir.-op che 
g 'i 0 cavarne ne 11 a no s c ra 
'infamia' 


Pei sopravvivere a questa Situazione e neMMarig utilizzare il salto, Purtroppo, però, questa funzione e 
si é raccolto il power-tip adeguato. 


forma geometrica o al tipo di Einea a fui 

* 

corrispondono. Nelle prime missioni 

* 

devono infatti affrontare schemi basati 

V 

SU Strutture geometriche piuttosto ; 


normali (cerchi, quadrati, linee rette, 
spezzate simmetriche), ma con ii pro¬ 
gredire del gioco le figure alla base del 
piano diventano sempre piu complesse, 
e comprendono strutture come croci, 
ellissi e persino mix di linee curve e 
speziate. 

Dal “punto di fuga" (il punto in cui con¬ 
vergono tutte le linee dei piano pro¬ 


pri fare 

quats LO 
salto nel 
passato avrete bisogno almeno 
di UT: 4(S6 DX 2 a 66 MHZ, con E 
ME di RAM iche devono essere 
ohhIigatoriamenze gesti Li come 
EMSf e CD-ROM r- doppia vele 
■riti, li gloca supporta tutte 
le SoundBlasLer (esclusa 
1 1 AW £32!) e 1 a Gravi a U1 tr as dU n.d 
per gii effetti sonori, lo 
standard FM Adlib e Quelle tflDl 
Ro 1 and per qusi the r iguar da "• e 
musiche che, in ogni caso, pos¬ 
sono essere ascoltate diretta- 
mente dal CD (opzione vivamente 
consigliata), È passibile ut : - 
1 i z za re un j nys ti ck. j c yptid a 
quattro tasti e il programma 
richiede circa un scio KB di 
installazione su disco fisso 


per esempio,già fatto la loro apparizio¬ 
ne gli Arcade Qassfc, per Gameboy, e le 
bellissime Namco CoHection, per 
Playstation (entrambi prodotti dalla 
Namco), mentre sul PC, un po’ di mesi 
fa, è uscito Acri Vision Action Pack (seguito 
dal recente Act/vision Action Pack 2), che 
permette di giocare a titoli veramente 
“mitologici" del calibro di Pitfall. L'Acari, 
anch'essa produttrice di vìdeogiochr da 
tempo arri me more, non poteva certo 
restare fuori da questa nuova "tenden¬ 
za", ed è tornata sul mercato con una 
nuova versione di un suo vecchio suc¬ 
ce s so : Tempest 2000 . , 

In questo gioco, dalla semplicità a dir 
poco sconvolgente, ci si trova al coman¬ 
do di un'astronave (composta da linee e 
non da poligoni) che deve affrontare, di 
livello in livello, tutti i nemici che voglio¬ 
no distruggerla o catturarla. Per quanto 
il concetto sia piuttosto inflazionato, i! 

■ iÌi4tMÌÌ4l«M#m#l*tivÌIÌÌiì»Mflti 

gioco è, però, assolutamente originale. 
L'astronave non si muove. Infatti, oriz¬ 
zontalmente sul fondo dello schermo 
piatto (alla Spelte jVrvdders, per intender¬ 
ci), ma si sposta lungo la linea di un 
piano prospettico, diviso in settori, dalle 
più disparate forme geometriche. 

In effetti,gli schemi di gioco variano 
considerevolmente, in relazione alla 


Il rómbo giallo circondato da pallini non è uh nti-mi- 

(u'ma un power- up che migliora le capacità de Ibi 
* 


La Ai ari porta sui monitor dei 
nostri PC un suo vecchio 
successo riveduto e corretto. 
Basteranno un po di 
nostalgìa e qualche cambia¬ 
mento a fare In fortuna di 
Tempest 2000/ 

In un'epoca, per E videogiochi, in cui 
quello che conta di più è l'aspetto spet¬ 
tacolare (tradotto in termini tecnici 
come la qualità del Full Motion Vìdeo, la 
definizione delle testure e la velocità a 
cui si muovono i poligoni), alcune case 
di software scanno cominciando a 
rispolverare vecchi successi,che hanno 
fatto la storia del divertimento elettro¬ 
nico. Nel mondo delle console hanno, 
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■ irj od alita J, 'Fempest D-uel" è sicuramente urta delle più ritmici li e divertenti, dovendo confrontarsi con 
- n versarlo umano. 


A volte, distruggendo particolari nemici., si viéme premiati con un congruo bonus in 
punti. 




$96 QQ 



partici# laser è il maggior potenziamento che la 
li e può ricevere al suo sparo. 



Raggiungendo il punteggio richiesto. Come 
classico degli arcade, si vi ree una vita. 


pertico) appaiono poi le astronavi 
■smiche che, a parte debite eccezioni, si 
■ jovono in linea retta lungo i settori 
:el piano, sparando e cercando di rag- 
I ungerne la base per distruggere o cat¬ 
turare la nave controllata dal giocatore, 
nemici, naturalmente, non sono solo di 
- n certo tipo, ma varieranno continua- 
"'"ente: oltre alle più comuni navicelle, 

~e saranno presenti altre in grado di 
"■ostarsi da un settore all’altro, di rcn- 
3 e ne settori del piano impercorribili o 
■'accione" robotiche composte da più 


pezzi.A disposizione del giocatore f>er 

abbattere queste navi ci sarà un laser a 

■ 

ripetizione, dai colpi infiniti, e una 
potentissima smart bomb, che elimina 
tutti i nemici presenti sullo schermo, ma 
che è possibile usare una sola volta per 
livello, 

« 

Oltre a tutte queste caratteristiche 
(che in definitiva sono quelle dell'origi¬ 
nale), la versione "2QOO" aggiunge delle 
interessanti novità: oltre a un totale; 
restiling grafico (che, a dire il vero, 
poteva essere fatto meglio), è stata ■ 



V> O <> 

■ * - ri 


¥ 


A 



.. rgffjcfie "'Plus'" del gioco con sente dii affrontane i livelli del computer in due. Se non potrete giocare con 
villico il secondo giocatore verrà impersonato dal computer. 



aggiunta la possibilità di raccogliere dei 
power-up che migliorano fe caratteristi¬ 
che dell’astronave. Per esempio, è possi¬ 
bile potenziare il laser, avere un ditone 
ausiliario e acquistare la capacità di sal¬ 
tare (per evitare colpi e nemici giunti 
alla base del piano), Oltre alle due ver¬ 
sioni "TraditionaJ" e "2000”, nel gioco 
sono presenti altre due modalità di 
gioco:"Plus", praticamente identica 
all'originale ma con la possibilità di gio¬ 
care in due contro il computer, e 
L 'Duel". in cui si può sfidare un amico 
sullo stesso computer (in modalità 
spiit-screen) oppure via seriale. 

Al di là delle considerazioni sulla diffi¬ 
coltà di Tempest 2000 (in certi punti 
veramente allucinante), è molto diffìcile 
valutare quanto un giocatore sia dispo¬ 
sto a spendere per acquistare un titolo 
di questo tipo. In effetti, la presenza di 
uri solo gioco (per quanto ricco di 
varianti) è sicuramente meno allettante 
di una compilation che comprende più 
titoli. 

Questo non vuol dire che Tempest 
2000 sia un acquisto da evitare catego¬ 
ricamente, ma semplicemente che non 
è adatto a tutti, nostalgici compresi. 

Cdrfo Barone 


LA STORIA A 
CONFRONTO 

Come potete facilmente vedile do que¬ 
ste due immagini, la versione 2000 di 
ha ben pachi; differii* gì tifi¬ 
che rispÉiHo all originale. In effetti que¬ 
ste sano limitate alla ‘'copertura* dei 
fondali con calori pskhcddici, ài <am- 
bioriurritì delle varie «fitte e- dia «slidifi 
fazione degli spelte jnan più campasH di 
sale iinee!. Bisogna penò ammettere’ che 
la varie rmwliiklw nella stessa 

del gioca la rtnd&ft*matta più diverten¬ 
te di quante non Fosse l'originale, 


SU 

w 


/ ' 
^4 




A il issimfl gì pr ab; li l ri *NfKSSS Uà d : 'flfeSS: di acri inp <or è*E 
presente una divertente moda-ita di lotta tra due g-oca- 
tor - Possiede il frisano dèi "gioco dèlia giovinezza'■ 


B ln certi livelli diventa ecMSSivWften« f ruspatile a causa 
delia d rficolta'La versione 2000 poteva subire un resti- 
ling grafica! migliore^Bisbgrta chiedasi se vale la pena 
spendere soldi per un singolo g ioco cosi vecchio 


+ 
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Il primo |oysticK 
che vola auido 


combatte 
e gioca con te 
senza bisogno di cavo!! 


INTELLIGENT MICRO CONTROL 


é il primo joystick, unico nel suo genere, che 
scatenerà l'entusiasmo di tutti gli appassionati di 

videogame;! 

Divertiti a sfruttarne tutte le modalità e le funzioni 
disponibili, sbizzarrisciti con i tuoi videogames preferiti, 
INTELLIGENT MICRO CONTROL é compatibile con tutti i 
videogiochi su PC [tridimensionali, simulatori di guida, di 
volo e simulatori spaziali), poiché lavora in modalità 
analogica e digitale e non ha bisogno di driver! Possiedo 
doppi microprocessori ad intelligenza artificiale per una 
reazione intuitiva. Grazie alia sua velocità di risposta ed 
ergonomicifà diventerai il N " dei tuoi giochi preferiti! 


ej|no Agitate breve 
^y-out per giochi tì 

sirnutezjof re e 


Ergonomico, no 

Reamente sia ai 
ai mancini. 
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Sistemici PC CD-ROM 
Genere: siivi, di VOLO 
S H SPECTRUM MOLOBYTE 

Svile Piviere B, MQRGdlt 


i ricordale di quel film 
nterprelato dalla bionda 
kell v McGìllis con il "prode 
Tom Cruise nei panni di 
■hirerick. sconsiderato pilota 
ti 1-11 in compagnia del fido 
' rOOse/Merlin ? Avendone 
icqinstato i relativi diritti, la 
'necirum Holobyte ne presenta 
o versione ludica in questo 
emulatore di volo del celebre 
1 ronca!. 


Subito dopo l'uscita dell'ottimo Fteet 
' -rfender ad opera della Microprosejn 
-ale Électrotìic Ams (che ricordiamo 
per il meraviglioso Orucft Vedger^s Air 
Combat) presentò un altro simulatore 
; volo dedicato alTF-14 Tornear dal tfto- 
:• U.5. Navy Fighìers, caratterizzato da 


KiSIKS ffgf 

utmtz 05633 

me f 2:02:31 «ir*mie OFF 1 

smi- 0350 

MJff ÌKift-Jff 

Hissiot 00:02:3! 

# 


Anche se il panorami sottostante non Q il massimo, J'" effetto condensa" previsto nef fpoco aggiunge ulte¬ 
riore realismo grafico; chissà cosaci ita preparando la Spectrum Holobyte per iettes-D Fakcm 


una grafica eccezionale al limite del 
foto realismo, tale da influire sulle vendi¬ 
te del pur ottimo prodotto 
Microprose/Spectrum Holobyte, 

Quest 1 ulti ma decise quandi di correre ai 
ripari preparando un "controprodotto 1 ' 
a carattere immediato (praticamente 
poco più che un arcade) con una grafica 
di impatto, onde adeguarsi alla moda 
corrente alia quale paiono ispirarsi le 
scelte odierne della clientela det simula¬ 
tori di volo. 

La scelta di ispirarsi al titolo della 
Paramount Pictures, uscito giusto una 


decina d’anni fa, appare scontata in tutti 
r sensi, sia grazie alla forte riduzione di 
prezzo della licenza dovuta al tempo 
che passa inesorabilmente, sia al model¬ 
lo Maverick presentato nel film, dal 
quale si ha l'impressione che per pilota¬ 
re con successo un F-14 basti essere un 
po' sregolati, quasi a obbligare la versio¬ 
ne ludica a fermarsi alla caratteristica 
arcade quale unica necessaria e suffi¬ 
ciente. Anche se nella realtà i veri piloti 
seguono regole ben precise in ogni 
istante della toro esistenza, ignoriamo 
bellamente il tutto per addentrarci a 



- assetti “disumani" come questo possono essere 
affrontati in tutta tranquillità disabilitando i "Gt 


I numerosi Filmati video presenti vi regalano inquui 
dralure come questa bel finale pre-ap punteggio, 






CHUCK YEAGER'S 
AIR COMBAT 

Grandioso programma di 
simu1 a ;ia ne di volo 
dedicato al primo uomo 
"supersonico" dalla storia, 
tal* Charles "Chuck" Hlwood 
7*agét\ che 11 14 ottobre 
1347 (.aveva polo 24 anni I I 
nell‘aereo-raiso Beli X-ì 
superò Mach 1 ilo. Velocità 
del suo noi . 11 software ir. 
:j”lì esti or.* U e c i t o nel 1991 
(pu un floppy da 720 Kb... \ 
non c 'entrava poi molto con 
l* imprese di thuek |si 
vola in, Vietnam, Corea e 
durante la seconda Guerra 
Mondittici, ma è rimasto 
1'unico simulator* di volo 
a piacere sia ai "fanatici' 
che agii amanti dei giochi 
semplici, immediati e 
divertenti, 


KLAVERICK 

offici allento. r-Tavet :ck £ 
lì norie in sodico NATO 

missile aria-auperficlr 
Icioe ijnpitiyidt 0 da Luì 
velivolo per colpi re un 
bersaglio a terrai siglato 
AGM -65, r.entre nel film 
1 Top J-jr." era seme 1 icerner.te 
il soprannome del L'attore 
Toni Cruise, 


Pronti a! d&CQllo per pna -delle prime missioni d'ad- 
destramenio; in seguito volerete solo da portaerei. 
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ZETA Test 




CATAPULTA 

Siccome una media portaerei 
■americana è lur.ga meno dì 
un terzo di chilometro (del 
quale altre la metà è 
occupato dalla "pista di 
acterraggi, per iJ 
decollo nello spazio 
t-i ma mente è meglio dare una 
sp i n.te celia ay i i a«r ei i t; 
partenaa ondi*non rischiare 
di vederli finire 


direttamente in acqua al 
termine del ponte di volo. 
Tale spinta arriva dal 
postbruciatore acceso in 
decollo ma, soprattutto, da 
una catapulta a vapore 
lesatte* funziona ad 
acquali che ai augarC:* al 
tari-elici anteriore 
dell - aere*) per 


'scaraventa rio* 

1 et tec a Imenie in volo in 
POCO più di un centinaio di 


raetri,,, 


IL PERCHE DI 
UNA SCUOIA 
DEI TOP GUN 

Odi phini giurili dnl tòmbattìrncnlo 
aereo sina alla Secamela Guerra 
Mondiale, per combattere i pilo!! paté- 
rana eoe tur* «lamento svile loro abi 
Ilio di rata e dr impiega delta rpitraglia- 
ttici di barda. Nella guerra di Corea, 
per havi bimbi di Mar na, j'intideiìxa 
dei adirali dimìniaH rispetto olle perdite 
era di 12:1 |I2 aerei ivemici abbattuti 
per ogni aereo perso], ina :n Vicinarti 
tata rapporto scese a 3:1, in quanto g : 
ufficiali pHMisqrano di risolvere tutti i 
combattimenti aere; sola con t missili 3 
piloti, cioè, persero fiducia nelle foro 
abilito di manovra e impiega dei con- 
ivonrini (peraltro d.^lidmenle più &Q- 
fiomki dei miss-ili...),. e venne pertanto 
crealo In scuola detta *7op Gun*, per 
insegnare ai migliori pitali dì Morino 
l'arte dita manovra durante il combat 
Simonto aereo, altresì -detta "'doligh- 
ling n . Perlina con gir -aCCurah missili 
"spore-e-dimeni;co" tire and Fargelj 
odierni è importante saper affrontare 
pfficacemeute un "dogHghl*; infotti i 
missili ffiHjrtO estere evitati, ingannali 
e passone addirittura Fare cilecca a per 
dire cffito-cta grazie afta contro misure, 
mentre ai conrnwulni no* peto mor iuc- 
cedcre nula di tatto questa... 



Dopo l'appontaggio manovri.imo sul ponte di vaia per recarci verso 111 rea dì parcheggio; degni di nota i det¬ 
tagli della torre di tornando e del ponte di volo stesso "punteggiato" dagli inserti di fissaggio: sembra vero! 



Prima di avventurarsi nelle missioni vale la pena di 
guardarsi un po' tutti i vari mezzi, incluso il nostro, 



Ut ii-'llnW naafltt iwr fS-fttff ÉVI *H«! 

tnt 11IU IP^f Xi A il. tv iiflif-M OS 96 39 




« 

* 

* 

cuor leggero dentro il divertente Top 
GutrFire atWHU, che pretende solo di 
offrire del godimento immediato che 
tanto piacciono a chi vuole fare a casa 
propria tutto quello che fa un pilota 
reale Sul suo posto di lavoro. 

Nei Tu Iti ma opera della Spectrum 
Holobyte sono presenti dei veri attori, 
anche protagonisti originali del film 
(come Teternamence arrabbiato "pelato¬ 
ne" JamesTolkan nella parte dei coman¬ 
dante Hondo), che si rivolgono durante 
le conversazioni anche verso il giocato¬ 
re in modo da coinvolgerlo come vero 
protagonista della simulazione, Il menu 
principale si presenta subito molto 
bene, dopo un filmato introduttivo 
estremamente coinvolgente che "mette 



To-pGun : 
Fi re -at 
[Vi il/ 

richi«d# almeno un processore 
4 0-b DX, una scheda grsfipe 
VESA, B MB di KAM dei quali 
42 8 Kb di convens-lonale e 
6^53 KB di memoria esteta, un 
lettore CD-ROM a doppia velo¬ 
cità, DOS versione 5, un 
mouse e 16 KB di spazio libe¬ 
ro sul disco ìitìso per i' in¬ 
stali azione minima, 39 Mft per 
que.l la standard, e 13S KB per 
quella massima. Per quanto 
riguardo lì lato sonora, song 
supportate tutte le Sound 
nlaster compatibili (a, Pro, 
16 e AWE-32J oltre alla 
Gravis Ultrasound; completa 
ia dotazinne di driver per 
diversi joystick (de 
Thrustmaster a CH Products) e 
per le principali schede ara 
fiche FATI, Diamond. Matrox, 
Tri cent r eco.). Per l'opzione 
del gioco iti rete, oltre agii 
ammennicoli hardware di col- 
1 eg amen t c-, è guf fidente un 
qualsiasi i PJC Novell in ver¬ 
sione 3.11, 3,12 oppure 4,03, 


voglia" di porsi subito ai comandi; te 
varie voci si scelgono grazie a un colli¬ 
matore che dà l'impressione di "spara¬ 
re" all'opzione prescelta. 

L'opzione "View Objects" permette di 
osservare da vicino tutti i mezzi presen¬ 
tì nella simulazione e, soprattutto, di 
imparare un bel po' di americano,grazie 
alla descrizione vocale dello speaker che 
ricorda un texano mentre mastica della 
gomma! Il setup consente di personaliz¬ 
zare la simulazione a seconda delle pro¬ 
prie abilità di pilota e di quelle grafiche 
del proprio computer, con una risolu¬ 


zione ohe parte dalla bassa risoluzione 
in 320x200 per arrivare a quella alta in 
640x480 con 65536 colori, dedicata 
esclusivamente alle macchine più poten¬ 
ti. Notevole la voce "Instane Action", 
dove si trovano diverse missioni imme¬ 
diate che vanno dall'atterraggio sulla 
portaerei a un dogfight infinito contro 
continue ondate di nemici sino all'abbat¬ 
timento del proprio Torneai, giusto per 
verificare quanto si può resistere in 
condizioni lìmite. Il cuore del program¬ 
ma, però, è costituito dal l'opzione 
'Game", che introduce sia il gioco in 
singolo contro il computer, che il multi¬ 
player con altri sette aerei collegati in 
rete oppure direttamente via cavo nuli- 
modem. 

L'azione può avvenire in diverse arce 
del mondo (Libia, Cuba, Corea, ecc,) e le 
missioni possono essere divise in tre 
principali tipologie: di Pattuglia, di stato 
di allarme oppure di Ricognizione, li 
primo tipo è la BarCÀP (Barrier 
Combat Air Patrol), e consiste nel pat¬ 
tugliare l'area assegnata assicurandosi 
che non venga violata da nessun mezzo 
aereo non identificato 1 ; il secondo è 
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briefing di una missione immediata, l'ideale per 
:uandò si vuole giocare per Lina nieii'ora 


r 



» «I - f 94 BS " K: 93 ;ft " 


Precipitando' con il nostro aereo, abbiamo addirittu¬ 
ra scavato un cratere al suolo. 



Grazie al modello di volo semplificato, il decollo 
dalia portaerei è relativamente sèrttplifkatO'. 


ZETA Test 


R.I.O. 

Significa Radar Intercept 
Officor e rappresenta il 
Coce.ielCnU delia, situazio¬ 
ne, avvero l'ufficiale 
seduto nel seggiolino 
posteriore addetto 
all 1 in^iiego dell'avionica 
di bordo (radar e 
controlli aur e elettroniche) 
per lasciare libeino il 
pilota (che siede davanti) 
di cerneentrarsi solo sul 
pilotaggio e sull'impiego 
dei vari armamenti. 




Durante il dogfight I! nostro HJ.Q. ci fornirà tutta una serie di suggerimenti su tipologia e posizione degli 
sarei nemici che, con un po' dì abilità, potremo riuscire ad abbattere arche al livello di difficolta più alto. 


La dotazione della ville esterne non risulta putttediarmi?nte ricca anche se, probabilmente, 
non se ne sente neanche la mancanza durante le concitate azioni di combattimento. 


Alert Pive, nel quale si staziona sulla 
catapulta di lancio e in cinque minuti si 
deve decollare per recarsi dove serve 
aiuto (magari in rinforzo a una BarCÀF 
già “sotto pressione”); la terza tipologia 

è: la "Reconnaissante’', in cui si deve 

# 

riprendere movimenti e schieramenti 
nemici con un pod fotografico appeso 

lotto la fusoliera. 

* 

Tutte le "carriere", comunque, avran¬ 
no inizio dalla base americana di adde¬ 
ntra mento dove è possibile fare pratica 
con i fondamenti del volo, onde passare 
■i seguito a compiti sempre più impe¬ 
gnativi. Le missioni successive, quindi, 
avverranno sempre da portaerei dopo 
un briefing illustrativo molto semplice 


m 



accompagnato da una mappa geografica 
della zona operativa. 

In volo, la rispondenza dei comandi è 
decisamente semplificata (anche con 
l'impostazione più realistica} in modo da 
lasciare libero il giocatore di divertirsi 
come meglio crede, magari anche lan¬ 
ciando missili in volo rovescio e amenità 
simili,,, 

È interessante la capacità di poter 
cambiare risoluzione nel corso della 
missione,cosi come risulta apprezzabile 
la figura del R.I.G, che in viva voce ci 
comunica informazioni, paure e uri etti 
vari che contribuiscono non poco a 
“sentirsi” proprio in un film, 

I comandi di volo sono ridotti all'osso, 
comprendendo (oltre alle varie viste 
con i tasti funzione) carrello.flap,gancio 
d'arresto, contromisure elettroniche, 
selezione armi e sparo delle medesime; 
inoltre, essendo l'F-14 un velivolo dedi¬ 
cato esclusivamente alle missioni aria- 
aria (il farri oso Super Tornear 21 per l’at¬ 
tacco al suolo esiste solo in teoria..>}Je 
armi possono essere solo il carinone M- 
61 per gli incontri ravvicinati e i missili 
AIM-9 Sidewinder (Fox Two), AIM-7 


Sparrow (Fox One) e A1M-54 Phoenix 
(Fox Three), rispettivamente per gli 
scontri a breve, media e lunga distanza. 

Infine, un plauso va alla semplice 
implementazione della comoda opzione 
del volo in collegamento tramite una 
comunissima rete Novell, che in un pro¬ 
gramma arcade come Top Gun.'fìre ut 
Wffff ci sta davvero bene (molto più che 
in altri titoli), e lo rende un prodotto tra 
i più adatti per chi odia le simulazioni di 
volo complesse o per chi le ama ma 
vuole solo un po' di sano divertimento 
arcade di forte gusto aeronautico. 


FOX 

Tra i piloti esiste di F-Ì4 
un gergo per il Qual* 
quando v iene 1 a nc i a ; un 
mas ile non ei dichiara per 
radio l_«Ho fatto partire 
un Sidewinder J »ì . La frase 
sorretta è urlare «Fox* 
Seguito "-i-_ un numero da i a 
3 [Gr.* r Twiì, Three) . ad 
indicare, cispe! Ci Vfteaen te . 
un rilascio di AI PI-?, 7*IH- 
5. oppure AIM-Ì4. 


Alessandro Diano 



D 


.Azione continua e- ottimo cor volgi mento "mul lunedia¬ 
le'' *es(rem 5 menip (rimediato anche se a scaMo di ele¬ 
menti comunque noiosi presenti nei wn 
5 imijlato.'i i, Dót.umentazione semplice ma chiara-possiOi ita d 
giocare in otto in Frte*lrttpattO orar co eccellente 


H Ls grafica alle impostazioni minime risulta estremamen¬ 
te sgranata e sgradevole- lì gtódO £ proprio semplice ai 


limile delia banalità 
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ZETA Test 








Sistema. PC CD-fìOM 
Genere: SIMULAZIONE 

Software House STEMTEC 
SwiuppàEùré: INTERNO 



CONTROLLO 

m 01ere ai 

classici 
2 oys' t ic k, 
mouse e 
taatier-a, è 
disponibile 
i>er i 

mBaaiàoi un 
tintone 
virtuale, 
che vi 
consente ài 
avere un controllo 
pressoché assoluto sulla 
vostra irnòareazione. ua 
periferica., acquistatile 
sepa t a tartan t e , enne iste i n 
una "uba*rettin*" che funge 
eia titnons t- unci roteile che 
vi permette di cazzare o 
la scarti ia Vela. Dodo il 
plettro t? il timone, non ci 
manca cne qualcosa eipo il 
deltaplano virtuale^ 


REGOLE 

Il gioco è damvero 
inflessibile sotto questo 
punto di vista: cucce le 
rag o l e T YRU 1 1 r. r. e ma r. i on a I 
Yacht iug Rac-e ftuleaj 
dovranno esi;«r& rispettate 
e alla minima in frazione J 

giudici vi infili gg er anno 
Una penalità. Interessante 
è la possibilità di 
segnalare ai giudici della 
gara le eventuali 
scorrettezze del vostro 
avversario, anche se ben di 
rado 1e voatee proteste 
verranno accettate. 


E in arrivo sui vostri computer 
una simulazione dedicata agli 
appassionati di vela: se in 
camera avete un poster di 
Paul Cavard, questo potrebbe 
essere il gioco che fa per voi! 


LàPtJi M'tLiili (3r*i:ip.ij InlpEP 




/ 



La vela e uno degli sport più affascinanti e 
gratificanti al mondo, e le emozioni che sa 
dare sono veramente Spedai Sporgersi 
dalla barca fino al limite, cercare di stringe¬ 
re il piu possibile una bolina e massacrarsi 
la cesta contro il boma sono sensazioni uni¬ 
che. Chi vi scrive possiede una discreta 
esperienza su barche di vario genere, fra le 
quali il popolarissimo Laser, che questo 
prodotto si proporne di simulare. 

All'Inizio del gioco avrete varie possibi¬ 
lità: fra le più importanti segnaliamo la scel¬ 
ta del tipo di controllo e la possibilità di 
fare pratica o di cimentarsi in una regata. 
Noi ci siamo subito proiettati in gara, otte¬ 
nendo come risultato una squalifica dopo 


un minuto per aver commesso infrazioni 
del tipo "la virata non è stata conforme 
alla regola 476 bis". Ci siamo resi cosi 
conto che le regole a livello professionisti¬ 
co sono davvero allucinanti e che in Laser 


Match Rating dovremo stare attenti a 
rispettarle scrupolosamente. 

Dopo il primo traumatico impatto, è 
quindi necessario leggersi il manuale {inte¬ 
ramente su CD), per capire come muoversi 
in questo prodotto, 

La meccanica di controllo della barca è 
semplicissima: con i casti cursore si control¬ 
la il timone,si cazza (ridete più forte, non vi 
sento!) e si lasca la randa, mentre con il 
tasti e tino nume neo vengono attivate le 
opzioni per vela cazzata o lascata al massi¬ 
mo e per il timone centrato automatica- 
mente (utilissimo).A|tri controlli non ce ne 
sono: l'omino cambia mura (cioè lato della 
barca) automaticamente, e scuffiare è piut- 



j-i-fr ' J a- ■■ 


ft avvitare A [j ì i) 
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Arche ite Ea grafica di laser iWafcbfng Racing è molte Stilizzata (soprattutto per il basso numero di colori), là 
simula ? ia ne è però morto accurata e potrebbe fare la felicità degli appassionatr di vela. 
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- "asso a destra potete vedere i due gràfici che rappresentano la d-irerione del vento, mentre in basso a 
ustra potrete osservare la visuale dall'alto del percorso della regala. 


ZETA Test 



Info 


Le 

richieste 
minime ài 
LMR non sono for tun* taìfiutit ó 
elevate i avrete bisogno di 
Windows 3.1 o 95, almeno un 
486DX 33 MH2, 4 HE di RAM, un 
lettore qttì co e doppia 
velocità t una scheda sonora 
è un mouse Windows compati 
bile. Consigliato un compu¬ 
ter veloce pei poter visua- 
liSEere i fil:rH7.i inclusi con 
un fratrie rere buone, 


L'ABC DEL 
PERFETTO VELISTA 

Laggeticfo lo rcconsionc a^mte ikurarrante notate termi 
ni iixnici di imn facile- cuniprer.tione. me auFtati dal Fida 
mandola di vela corcheremo di spiegarvi i rudentati di 
-quatto magnifico spali. Lo barca può ondare rn. tafle Ee 
direzioni,. od cecBiions di un ungalo d; elico 3D 45 
gradi., ciliari □ Is "angola mafia''', farri spati de nte ol 
punte da cui prov ens il votila. Lr ondahira possibili sano 
varie: la bolina è sicuram-cnlp la piu -spcttacclc-u;, c in 
pratica condite ntl portare lu barca il piu passibile- vici¬ 
na oli'angolo morte. Per mantenere inva buona velatila c 
necessaria egire sulla velo manovrando le sfolte (le 
corde uhi I pj-ùfanii psf liiare lo vela versa di sé icaiza- 
rej a per J 1 -:"laveria dascarej. Attenuane, però porche 
se una raffica improvvisa vi dovesse cogliere rn. piano b 
ronda fio vela rnocttrg, l'unica presènte sul laseri 1 avrete 
yn’o'te probqb litp dì sacHiore che. volgarmente parlari- 
do. significa cci-otorsil. 


Un prodotto riuscito? Solo parzialmente, 
poiché oltre ai già citati limiti grafie', vi 
sono dei difetti che rendono questo pro¬ 
dotto "solo" una simulazione e non un 
gioco. Anzitutto è presente un solo per- 
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tosto difficile.a meno di non urtare lo 
::afo avversario. La gara consiste ne] corri* 

: sre vari giri attorno alle boe,operazione 
■-tfaltro che faci le, data la maligna direzio- 
■ - del vento e l'avversario che farà di tutto 
ter impedlrvelo, 

La grafica è sicuramente deludente: forni - 
i e animato bene,ma dato die è colorato 
. o con due tonalità cromatiche non risul- 
" 10 Ite realistico. Lo stesso discorso vale 
inerii mare {blu con delle linee bianche per 
n inde) e per la barca, mentre il sonoro è 
. /sili un poco più elevati, con un realisri- 
: : umore del vento (alla lunga monotono, 

: : oi e dei simpatici effetti come l'urlo di 
'T- timento lanciato dall'omino in caso di 


probabile collisici ne. L'aspetto più impor¬ 
tante in un gioco di questo tipo è però la. 
cura riposta nella simulazione vera e pro¬ 
pria e bisogna ammettere che la Stentec in 
questo senso non delude le attese: la barca 
assume sempre un comportamento reali- 
stico, dando davvero la sensazione di scivo¬ 
lare su un mare mutevole e agitato, reagen¬ 
do molto bene alle variazioni del vento, 
Tutto ciò mpiica continue correzioni di 
timone e vela, oltre che l'intuito necessàrio 
per scegliere la rotta migliore: msomma, 
esattamente ciò che bisogna fare in una 
regata reale. Da segnalare che nel CD sono 
inseriti alcuni interessanti extra, come 
immagini e filmati davvero spettacolari. 


corso sul quale gareggiare e, come se non 
bastasse, il vento spirerà sempre dalla stes 
sa direzione. Inoltre scordatevi affollate 
regate dove non c'è posto- neanche per un 
pesce: infatti saranno impegnate solo due 
barche nello scontro, e i livelli di difficoltà 
sono soltanto due. 

LMR risulta quindi ben presto noioso e 
ripetitivo,fermo restando che una regata 
all'ultimo bordo VI darà sempre emozioni 
indimenticabili. Un prodotto consigliato 
quindi solo a chi ha una certa dimestichez¬ 
za con la vela e desidera un valido stru- 


EXTRA 

All'interna del CO la 
Stentee ha inserito delle 
interessanti sorprese 
lanche gè terge una maggior 
fi - o f and ita di g i o e c s arebb e 
risultata più granita:' : 

accompagnati da 
spe 11 acelari immagini, 
delizieranno ì vostri cechi 
alcuni lunghi fi Imeti che 
mostreranno Le tesi piu 
avvincenti, di alcune 
regate., csservanda i quali 
v i ver rà g ic t x atnent e vekj I i a 

d i ita r a l 


mento per raffinare la tecnica e imparare le 
regole. 


Vanni “OAfì” Borri bortdto 




Grafica troppe semplice e anhqja’a-Jr. solo percorsa e 
un sató avversar Ad atto solo a veri appassionai di 
ve^TdSti ivpn licori figurabili 


•a rodi remica e compon amento della barca simulai» 
malia bene* Grande fedeltà alle regole api mate nel e 
regate reali 


i 

--T 
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Sistema PC CD-ROM 
Genere AVVENTURA 
5 H ELECTRONIC ARTS 


Sviluppale INTERNO 


PSICOMETRIA 

Tra tutti i poteri 
pe rii nOrru i i ~ cane ec luti * , 
la psicometria è la 
capacità di perrapire 
eventi passati entrando in 
contatta con un oggetto. Ai 
fini del gioco, questa 
abilità risulta molto utile 
a Eric per trovare 
spiegazioni del passato dei 
personaggi, , che gii 
sarebbero altrimenti 
prec Lese, 


L Electronic Arts tenta di 
stupire con l’ennesimo 
prodotto totalmente in Full 
Motion I ideo. Questa volta , 
però , cernirà proprio che k 
parole '[film interattivo*' non 
siano state utilizzate a 
sproposito,,. 

Dai tempi del Tu se ita di Wìng Commonder 3 
delia Origin, molti prodotti hanno comin¬ 
ciato a incorporare al loro interno scene 
cinematografiche digitalizzate. Con il passa¬ 
re del tempo questo tendenza ha comincia¬ 
lo ad accentuarsi sempre di più, fino ad 
arrivare alle più recenti produzioni.come 
ad esempio PhflntosrJiDgoJrò o fiebelAssoufC 
2, in cui il Full Motion Video ha assunto un 
ruolo fondamentale. La caratteristica domi¬ 
nante di questa titoli risiedeva però nella 
scarsa interattività del giocatore, che il più 
delle volte si limitava a eseguire semplici 
azioni O risolvere semplici enigmi, per 
osservare poi il seguito del filmato, 


Con la produzione di Psycihic Detective, 
l'Electronic Arts ha deciso di provare a 
cambiare le cose, cercando di ottenere un 
titolo che, una volta tanto, sia veramente 
interattivo. Il risultato,al confronto con un 
normale film, assomiglia molto a quelb 
ottenuto dai LibriGame (di moda qualche 
anno fa), rispetto ai comuni libri, In Psychic 
Detective it giocatore veste i panni di Eric 
Fox (soprannominato "The Psyehic Flash”), 
un individuo dotato di incredibili poteri 
paranormali, con cui si guadagna da vivere 
in uno spettacolo di psicometria- 
Durante una serata di esibizione, Eric 
incontra l'affascinante quanto misteriosa 



Lama Paiole, figlia di un noto studioso russo 
dei paranormale, che lo invita a indagare 
sull'improvviso suicidio del pad re, avvenuto 
pochi giorni prima. 

Da questo momento comincerà per Eric 
una vera e propria odissea, che Io porterà a 
indagare tra misteri inimmaginabili e brutali 
omicidi. In effetti, l'intera vicenda ruota 
intorno ai poteri psichici e agli "Psychic 
Collectpr”. particolari amplificatori di ener¬ 
gie occulte, in grado (se usati da persone 
predisposte) di condizionare le mena 
umane. Il vero compito di Eric,senza entra¬ 
re troppo nei particolari della trama, risie¬ 
derà quindi nel ritrovare i quattro amplifi¬ 
catori e sfidare Max (Il cattivo di turno) a 
una partita psichica a “Black Diamond”. 

' * * 4. m 4 -# #• « * # ■m •* *' 

Al di là delle considerazioni sulla stona, 
per altro molto bella e coinvolgente, la cosa 
più importante di Psychic Detective è l'inu- 
suale modalità di gioco: non ci sono-, infatti, 
né oggetti da raccogliere e usare né loca¬ 
zioni da esplorare, ma semplicemente delle 
decisioni da prendere, in tempo reale, che 
influenzano radicalmente la trama del film. 

Grazie ai suga poteri psichici, Eric è in 



Questa foto di famiglia é malto vecchia: sarà ctHnpito di Eric scoprire a chi appartengono 
quei volti., per sfruttarli poi a proprio vantaggio, 
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Per 

entrare 
nel mondo 
parapsico¬ 
loniche avrete bisogno almeno 
di un 466 DX a 30 MHz con e MB 
di RAM (obbligatori amenhe este¬ 
si o espansi), CD-ROM a doppia 
velocità e una scheda SVGA con 
alir.enp l KB di RAM. Per gustar¬ 
vi i filmati a una velocità di 
15 fraine al secondo dovrete 
però possedere un Pentium, una 
schede SVGA con 2 ME di RAM e 
un CD-ROM 4x. Le musiche vengo¬ 
no lette direttamente dal CD, 
mentre il parlato a gli effetti 
sonori sono supportati da 
SoundBlaster (ldAl compatibile, 
PRO, 16 e ÀWE32] e Gravi s 
Ultiasound (normale e MAX), Il 
programma fornisce poi tre 
diverse modalità di instaiIa¬ 
sione ; qualità grafica H bit 
-19 MB richiestili 15 bit e 16 
bit (entrambe 23 ME di spazio 
richiesto). Da notare che il 
gioco entra in conflitto con il 
jEMM, non riuscendo a inizia- 
lizzare la scheda video. 




de Ile in ves t i ga 7 i on i 



grado di “trasportare" la sua mente alTin- 
temo di quella degli altri personaggi, in 
nodo da vedere e sentire gli avvenimenti 
ircraverso di loro, ai fine di ottenere indizi. 
Oltre alla scelta dei personaggi in cui entra- 
re (eseguibile selezionando l'appropriata 



Toc Là n rio gli oggetti,. Eric avrà ac cesio alla loro sto¬ 
ria *, spasici, a indili utili per la sua ricerca. 


icona alla sinistra della finestra in cui scor¬ 
rono le immagini), Eric può anche toccare 
gli oggetti che io circondano, percependo 
(tramiteflash psichici) gli eventi acuì sono 
collegati, e scegliere particolari azioni,quan- 
do il grpco ne fornisce l'occasione. In que¬ 
sto modo, l'evolversi del film (la cui durata 
è di poco superiore all'ora) subisce conti¬ 
nue variazioni, che dipendono esclusiva¬ 
mente dalle decisioni prese da! giocatore, 
andando poi a influenzare la sfida finale 
contro Max. 

Dal punto di vista tecnico, poi, Ps^hic 
Detective è assolutamente ineccepibile: la 
qualità de! Full Motori Video è altissima ( 15 


frame al secondo contro \ 30 dello stan¬ 
dard MPEG) e le musiche sono estrema¬ 
mente d'atmosfera. La cosa che più stupisce 
è pero l’ottima caratterizzazione dei perso¬ 
naggi che,unita alla loro buona recitazione, 


rende il tutto ancor più coinvolgente. 


L'unica perplessità su un titolo del genere, 
dunque, può ventre dalla longevità non 
eccessiva;tuttavia,PD riesce a interessare il 


giocatore molto a lungo, grazie alla com¬ 
plessità della trama (dovrete"rivedere" il 
film almeno quattro volte prima di capire 
bene cosa lare) e ali esistenza di ben quat¬ 
tordici finali differenti, rappresentanti diver¬ 



>? i>, 
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Max, il principale avversario di Eric, 4 i colloqui* con Monica, nel tentativo di portarla alla 
sua causa. La debole personalità di Modica C. infatti, fatiImente influenzabile. 


ZETATest™ 

I 


si livelli di vittoria e sconfitta, che dipendo¬ 
no dalla percentuale di indizi trovati. 

In definitiva, PsycMe Detective è davvero 
un buon titolo che, per il suo stile originale 
di gioco, si discosta notevolmente da tutte 
le altre produzioni a esso più simili. Una 
lunghezza e una difficoltà maggiormente 
elevate avrebbero probabilmente giovato, 
ma per essere un primo esperimento non è 
male e non ci si può lamentare, nella spe¬ 
ranza che questa brillante idea venga svilup¬ 
pata in un prossimo futuro. 


Cario fl-nrene 


“BLACK DIAMOND" 

guasta è il gioca in cui 
davrato Confrontai vi finn 
Max nella «fida final», Bi 
tratta »#*ftnri*Ji!m*tiìt:* di 
una pedina in cui Morir; col¬ 
locata otto pedina, quattro 
sotto il controllo di Max a 
quattro tìottc- quello di 
Eric. Ognuno di quoani 
"pezzi* è rappresentato da 
un personaggio * da un 
oggetto in cor. Ir. rato durante 
il film, La cui Éor*a pai- 
chic* dipenderà dagli «van¬ 
ti avveri olii.. Muovendo uno 
pudina a turno, i dp» con- 
t wid#n t i do vr a riho " mnnu i a - 
r# p i ueazi dell'avvotuàrio 
fino 6 oliffiìnarli compia¬ 
ciutone o o vincer-.' il acò, 



D irama altamente Ctìlnvtjl gente* PMV di alta 

quahtà*Qu#ttordw:i finali diversi*Suggestivi carrfci di 
inquadratura m tempo reale 


■ Richiede un'ottima conoscenza dell'Inglese parlato * He r 
quanto la trama vari a seconda dei le scelte del giocato¬ 
re, certi filmati sono “obbligati" 


_ Uinn 1 D □. C T r T JL li 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


































http://www.oldgamesitaiia.net/ 












per console 






tre riviste, un’agenzia di pubblicità: 
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Data la lunga camera della 
\lkroprose in fatto di giochi 
lì guerra, sembrava fin troppo 
'aspetta la mancamo di un 
■dolo che rivaleggiasse con 
Luminanti & Conquer, Beh, 
analmente la casa di Sid 
deier dice la sua sui wargame 
. n tempo reale! 

Quasi ogni gioco ambientato nel futuro 
; ossimo venturo profetizza degli anni a 
■ enire lugubri e pericolosa Future Sbcdc; 

: everte la distruzione atomica ad opera 
: un computer impazzito, mentre ne!- 
ormai mitico UFO - Enemy Unknown la 
'erra viene invasa da parte di alieni dalle 
'tensioni poco amichevoli. 

Il “casus belli" (è proprio il caso di 
z rio E) di 77 t/s A'ieons War! è macabro e 
' dicolo allo stesso tempo: un virus 
sformati co, distribuito insieme all'cnna- 
. mo clone di Doorn, ha “distrutto 11 tutti 
uste mi computerizzati del mondo e di 
-.onseguenza il nostro verde pianetino è 
assato in una serie di staterei li i n d i - 
: i-ndenti, do ve una serie di dittatori a 
“età tra il ridicolo e il patetico, vestiti 
con tenute fantasia che farebbero rab- 
; ividire anche Arlecchino, stanno cer¬ 
cando di conquistare il mondo, stato 
capo stato. 

lame prologo è un po' deludente,con- 



, 1 hi* Mean* WAHh |£ cenano 4] 



FJc yiéw iond Seeed 


Htb 



P-er ordinare a un'unità di sposta rat dovrete indicare tOh II mouse il punto ir cui deve dirigersi. Notate Carri.' 
la moto da ricognizione della foto scopre Se istallazioni rnefiltt avanza verso la base nemica. 


1” 


sid erari do anche che invece di vedere 
dei filmati, che ormai si trovano anche 
nei prodotti multimediali di terzo ordi¬ 
ne, i nostri contatti e i nostri avversari 
sono rappresentati da foto statiche, 
Tuttavia, questa patetica presentazione 
nasconde un gioco che, tutto sommato, 
non è niente male. 

Il vostro compito, quale colonnello 
della Free World All tane e (FWA - in pra¬ 
tica, gli Stati Uniti), dovrete vedervela 
con la congrega di dittatori che, sebbene 
siano vestiti come dei buffoni, sul campo 
di battaglia sono degli avversari media¬ 



mente pericolosi. Il vostro contatto ccJi 
il Generale in capo alla FWA vi fornirà- 
una missione dopo l'altra, a ognuna defle 
quali corrisponde uno stato diverso. J 
All'inizio avrete a disposizione solo j 
qualche tipo di truppa, come la fanteria 
leggera e le moto da ricognizione, e la j 
possibilità di costruire delle installazioni 
militari q civili con degli ingegneri tucttj- 
fare, Come in Dune 2 e Command & * 
Conq ue/\ avrete a disposizione un edifi¬ 
cio - il Comando Centrale - che arnml- 

# 

nistra tutto io “stato” (in effetti la 

1 * 

mappa di gioco, soprattutto all'inizio, é| 
molto più piccola del Messico o 
del]^Àrgentina^.JI vpstro^obijettjvo sa ra 
generalmente quello di sviluppare la 
vostra colonia e produrre un certo 
numero di unità militari proteggendovi 
dalle incursioni nemiche, finché non 
sarete abbastanza potenti per invadere 
la colonia nemica ed eliminare cosi la 
presenza del dittatore dì turno dallo 
stato, Le prime missioni sono intese 
come dei tutorial che, di volta in volta, vi 



Sistema PC CD-ROM 
Genere WARGAME 

Software Hpuse MÌCROPROSF 

Sviluppatore INTERNO 


DUNE 2 

T i espose x pi te 3 1 iV,a tv- r.a f f . 
COtnra.itrrj' £ Cwi«jji>.£ 0 ! . 

e tesso Thi a Jfrrrf *r 

quosto nioCo ri Lia 
Westwood, unii casa che 
prima di Cune' 2 si .aro 
liDitata a GdM come Ey£ of 
zh-=- BehoJ d-Br i e f. L ' un i co 
difetto di Cune 2 era che 
coir-orendeva solo otto 
■ nissioni; l jità '. 1 i i*i ei a 
pò issi ibi le eoaiba t cere soc to 
tr* (*S <# t n ò -vi"- ti e, ■ .'t| rtu rw 

delle ']ii.--l i poso-e-steva dell** 
unità divarile. 
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La costruzione al centro dello schermo con l'antenna parabolica e-il Centro di Comando, 
ovvero il cuore della colonia nemica., che dovrete distruggere per completare lo scenario-, 



Quando le Istalla rioni subiscono nei danni, dense colonne di fumo inizieranno a sollevarsi calle costruzioni, 
che sono presto destinate a esplodere 


spiegheranno tome utilizzare un parti¬ 
colare elemento del gioco. Ad esempio, 
nella prima missione dovrete costruire 
una caserma per produrre delle unità 
di fanteria leggera, mentre nella cena 
scoprirete come funziona l’est razione 
dei minerali. 

Generalmente il vostro compito con¬ 
sisterà nel distruggere il Centro di 
Comando avversario: tuttavia, Inframez- 
zate a queste missioni "standard'*, ne 
troverete alcune più particolari e origi¬ 
nali, come la "ricerca e distruzione’', in 
cui dovete distruggere il Centro 
Comando senza disporre di una colonia 
per produrre dei soldati. n>a solo un 


Tuttavia, Tfrrs Aleurrs Wacl è più spostato 
verso l’aspetto sim alati vo del gioco di 
strategia che quello tattico: infatti biso¬ 
gna estrarre il minerale, produrre cibo, 
mantenere alto il livello della popolazio¬ 
ne, controllare che esistano strade per i 
camion che trasportano minerali e cosi 
via. Ad esempio.se la popolazione scen¬ 
de drasticamente (normalmente perché 
manca il cibo o perché i nemici hanno 
distrutto un nucleo abitativo), il livello di 
addestramento della fanteria verrà 
ridotto della metà. 

Tuttavia, il prezzo pagato da This 
Aleons War! per questo “aspetto simula- 
tivo" é un controllo sulle truppe più 


UNITA ' 

e* 29 'jrùzà rii Thi?. Npar .w 
nfar| compr»-ndrm& Mnfc.-r J« 
]-yyr.‘T..-. pesane#, 

Mà rine, Semi t r ì n-gegncri, 
quattro tipi di tank, due 
ci,issi di hovercraft, 
guaterò unità di 
artiglieria, da trainata 
a semovente, e infine 
quattro unità volanti„ 
ovvero caccia, jet, 
bombardiieri e elicocteri, 




m 

Una volta conclusa una missione, vi verranno forni¬ 
ti i dati sul vostro renrfimerto. * 


Le riosirt? unità starno stravasando un nume 
attaccare un'installazione nemica. 


certo numero di unità militari iniziali, 
oppure l'eliminazione di tutte le unità 
nemiche infiltrate in una vostra colonia. 

Corne avete già intuito, le somiglianze 
con Commanti & Conquer sono molte: gli 
obiettivi delle missioni sono parecchio 
simili a quelli che avete trovato nel pro¬ 
dotto della Westwood, e in generale la 
meccanica del gioco è in fondo la stessa. 


i*is 
Means 
War! 

richiede la presenza di 
Windows 3.1 d 95 por girare 
sul vostro COinpUt&r : pur que¬ 
sto motivo, il .computer Tnir.iix.a 
richiesto è elleno un 4136 di 
cascia alta (75 o 100 MHz) 
de Lato di almeno È KB di RA M, 
Inoltre dovrete riservare 



s1 meno 20 mb di spezio su hard 
disk e unii decina di MB di 
file di awap, soprattutto se 
non pò e sedete 16 MB di RAM. 



-impreciso di quello di Warcraft 2 o 
Commenti & Con queir mentre in questi 
ultimi due titoli era semplicemente 
necessàrio mandare le truppe verso il 
nemico per vederle accorrere verso ri 
combattimento., in Thfs Alearts War/ 
dovrete curare “da vicino" il movimento 
delle truppe, che tendono a effettuare 
dei percorsi molto irregolari. Se ad 
esempio ordinate a una fanteria leggera 
di attraversare un fiume, non passerà 
automaticamente dal ponte che avete 
appena costruito, ma attraverserà il 
corso d’acqua rallentando la sua marcia 
verso il nemico. E non è tutto: a volte 
alcune unità, soprattutto se di fanteria, 
seguiranno delle strade particolarmente 
assurde, A volte ci è capitato di ordinare 
a un fante di andare da una parte e 
vederlo partire sicuro e deciso nella 
direzione opposta. Inoltre, in teoria, è 
possibile formare dei gruppi di unita, 
guidati da ufficiali .Tuttavia, questi gru p- 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


httpy/www.oldgamesita iia.net/ 



























































http://wvm.oldgamesitalia.net/ 


ZETA Test 



Ihss Muraria WÀM ] (Stcnfflio 


^c*ad 



I 


I 


■ 


I 


Grass 


Come potale rotare, la vita desia colonia procede spedita: un. ingegnere sta costruendo una caserma, dei 
soldati stanno pattugliando il lato esposto al nemico, mentre un'installaiione danneggiale sta bruciando-,. 


£«r>d Eged 


H V * ** 


t l A ». 


pi spesso sono molto disordinati e lenti 
nel muoversi, e come risultato a volte 
complicano la vita piuttosto che sempli¬ 
ficarla. 

Tutto questo può essere tranquilla¬ 
mente evitato seguendo con cura gli 
spostamenti delle vostre truppe, magari 
ripetendo più volte i vostri ordini a 
quelle più “indisciplinate'’- Ovviamente 
dovrete però rallentare lo scorrere del 
tempo (che va da "molto lento" a''velo¬ 
citi massima"}, in modo da tenere sotto 
controllo tutte le vostre unità con tem¬ 
po raneam ente. 

Il secondo problema, anche questo 
semplicemente "fastidioso”, è che anche 
alla velocità massima, le truppe d met- 
teranno un sacco di tempo a effettuare 


degli spostamenti. Questo problema 
avrebbe potuto essere risolto inserendo 
un grado di velocità ancora maggiore; 
dato che la battaglia finale è un eie men¬ 
to costante di quasi tutte le missioni, è 
un peccato dover attendere magari dieci 
minuti prima che le vostre truppe entri¬ 
no in contratto con il nemico. 

In sostanza, Ibis Meons Work nono¬ 
stante la presentazione molto "kitsch" e 
qualche difetto, si rivela un gioco di 
guerra molto interessante. Forse sem¬ 
brerà troppo simile a tommond & 
Conquer, ma dopo qualche partita sco¬ 
prirete che in effetti nasconde qualcosa 
di piu. 
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UFFICIALI 


Sforma Inerite, ptìtreze 
creare dei grappi composti 
solo da sei unità diverse: 
tuttavia, se addestrate 
degli ufficiali e Ir 
abbinate a questi gruppi. 
noterece ehe i soldati 
av ranno un* ^ 1 r a p j g 1 i or e. 
Inoltre, più aito ciac* il 
grado dell l ‘affidile. 
TRSLqgiore sarà il numero di 
imita che potrete 
includere in un gruppo. 


fh^ip cMS-lj-oe vi permette di identificare le unità e 

le installazioni indicandole Cori il iriouSe. 


fateti lo rosso posto intorno all'unità di fanteria indica II suo raggio di attacco: se un nemico penetrerà 
li interno di questo confina, verrà attaccata automaticamente. 



0 


Divertente* coinvalg(ente*Mo te mis^ion da intrapreri- 
dire* l> numero d. udite 


I 


le unità sono a vofte poco controllatili*Purtroppo l'au¬ 
mento della velocità di scernimento dei tèmpo e limitele? 


n - QQ6 ? F Ti ss, 
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Si sterna: AMIGA 
GtìPBrs: SPARATUTTO 

Software House: OTM 
Sviluppatane: INTERNO 



La O TM present a un gioco c he 
ricorda il vecchio e 
indimenticabile Gommando. 
Riuscirà a essere all altezza 
degli ali ri illustri titoli del 
genere per Amiga f 

Negli ultimi mesi la produzione 1 di giochi 
per Amiga, già di per sé piuttosto scarsa, 
ha subito la pesante influenza dei titoli 
per PC. La necessità di creare prodotti 
che potessero, almeno per quel che 
riguarda la giocabilrtà, raggiungere i livelli 
delle produzioni per PC, ha generato 
capolavori del livello di Bneothtess, che 
però richiedono hardware di 
notevole potenza. Questa 
tendenza ha però facto 
in modo che i generi 
piu classici apparsi 
su Amiga {e per 
cui questa mac¬ 
china era famosa 
un po’ di anni fa) 
fossero accanco- 



! mezzi navali nOrt rappresentano ut» grande pro¬ 
blema: una granata baita per mandarli in pezzi. 


nati, in favore di produzioni più ''adulte”. 

Tuttavia, alla OTM non sono di que¬ 
sto parere e la produzione di 
Wbtditower e del futuro Atraphy (un clas¬ 
sico sparatutto spaziale) ne è un chiaro 
esempio. Questo prodotto si presenta, 
infatti, come il piu classico degli 
shoot'em up multi direziona li di ambien¬ 
tazione militare (chi ha giocato al vec¬ 
chio e mitico Commendo sa henissimo di 
cosa sdamo parlando), simile ai numero¬ 
si titoli che costellavano ti mercato del 
software per la macchina di casa 
Commodore fino a pochi anni fa. 

In Watchtowee il giocatore impersona un 


Gli aerei scino una reale minaccila, doI momento thè 
sganciano patenti bombe al napalm. 


FANTERIA 

I soldati che si devono 
a £ : t un r a re *n tfa tch c osvar 
1 ...i : • • ■, •. a :manente che 

va r ; « ftj j 1 c-: zen il 
! - ■ , i livelli. Uè 

a 11 * In i X io 1 daur anno 
offrnnt^Ev' itili Lt^ri ansia ti 
con strofi Lj fi fucili -le 
aes-zlto, con l; i'u‘<«':.ad*re 
■zie 1 a iato i 1 Gttmrn ± no S ft t = 
sbarrata zia zumiaimn 
allenati e soldati finn*Ci 
con granate e 
lane Laniflsili . ir. -rad ■ ni 
■jzcidezt il giocatore- 'orz 
jjs a ingoio colpo 




abili55imo mercenario che, per guada- ? 
gnarsi da vivere, deve affrontare le mis¬ 
sioni più pericolose,a lui affidate dai vstf'i 
governi mondiali. Questi incarichi, natili 

Talmente, sono concettualmente moliti 

# 

semplici: distruggere ogni forza nemica? 
terrestre, aerea o navale, che appaia nel 
campo di battaglia. Queste missioni (sei 
in tutto) sono geograficamente collocate 
in ogni parte del mondo e comprendo¬ 
no l'annientamento sia di gruppi di fan¬ 
teria d eversa mente armata, sia di mezzi 
d’attacco posante, che variano a seconda 


Info 
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In certe occasioni, i numero tii nemici presenti sullo schermo è piuttosto elevato, causando un vero e p roprio 
■cui è difficile evadere senza armi piuttosto potenti. 


£er gio¬ 
care s 
HfcaEcil- 

tewer avrete bisogno almeno eli 
uel Maiga 1200 m ccmfigni-azione 
di basse. Il gioco, che risiede 
SU tre dischetti a ha, e è a den¬ 
sità, consente i J :nstalIasione 
s u ha rd disk, ma richiede a lire - 
no 2. b HE di memori* Liberi 
dopo 11 iar.cio di Wuckberich, Se 
nor 1 po-sedere dungue un'eapan¬ 
cione di memoria dovrete tarlo 
par tir-3 dii dischetto all ' avvio, 
prima dal caricamento di 
Wortàbench, 
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delt'ambtentazione del livello. D\ volta in 
volta, il giocatore dovrà vedersela con 
automezzi da trasporto, carri armati, 
sottomarini e persino aerei o elicotteri. 

Non bisogna però pensare che tale 
compito sia di facile attuazione: lungo 
ogni livello (tutti estremamente estesi) 
la quantica di nermo sullo schermo da 
affrontare rimane sempre piuttosto ele¬ 
vata e il loro volume di fuoco aumenta 
notevolmente di missione in missione. 

La grande resistenza del mercenario 
sotto il controllo del giocatone,gli per¬ 
mette però di sopportare due colpi di 
arma di fuoco (fanno ovviamente ecce¬ 
zione i colpi dei carri armati, delle tor¬ 
rette e della fanteria pesante) prima 
della definitiva perdita di una vita. 
Tuttavia, a facilitare il compito del gioca¬ 
tore ci saranno to numerose armi che 
potrà raccogliere lungo i vari livelli e un 
set limitato di granate (anche queste 
recuperabili durante la missione), capaci 
di distruggere, con uno o due colpi, 
anche i mezzi maggiormente corazzati, 

Questi bonus, uniti ai medikit per 
"ip ri stili are l'energia del mercenario e ai 
□ oidi per guadagnare punti, non sono 
aerò visibili subito, ma si trovano celati 
sotto le numerose casse disseminate per 
livelli, che andranno precedentemente 
distrutte. Spesso, inoltre, le armi migliori 
si trovano nelle zone meno accessibili e 
' iù appartate del livello; lo schermo, 
rifatti. non ricopre interamente la sezio¬ 
ne verticale dell’area di gioco (lo sposta- 
ri e nto base del giocatore è dal basso 
■ erso l'alto), ma consente di muoversi 


— - 1 

■- 

anche orizzontalmente, rivelando strade 

■ 

alternative a quella principale. 

Se la meccanica di gioco risulta piut¬ 
tosto divertente (come tipico di questb 
genere), non si può dire lo stesso detili 
realizzazione tecnica, che non regge il * 
confronto con altri titoli del genere 
(come M,£.R,C,5, o Con non Fodder), La ! 
grafica del gioco, infatti, non sfrutta 
appieno le capacità dei processore AGA, 

utilizzandole esclusivamente nella visul- 

• 

lizzazione delle esplosioni e di alcuni * 
sprite più grossi Inoltre, il gioco manca 
di dettagli grafici,se volete puramente! 




Le esplolioni sono grafi ce mente béri reati ifJts: ' 
peccato che anche il resto non sia allo itesio Jivello. 



- c> fine d> ogni livello bisogna affrontare il calssica guardiano di fine livella in gettare:- dotato di rHimeroje- 
hocche di fuot&- DowriMP distruggere tutte queste per poter andare avanti. 
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superflui, che potrebbero comunque 
aggiungere gusto alle partite: per esem¬ 
pio, è piuttosto seccante usare il lancia¬ 
fiamme e vedere i nemici morire come 
se fossero colpiti da un proiettile. 

Il vero difetto risiede però nella 
scarsa varietà che il titolo offre; il proce¬ 
dere del gioco, infatti, non presenta par¬ 
ticolari cambiamenti alla struttura che, 
già dopo il primo livello,,comincia a risul¬ 
tare noiosa, Insomma, Wbtchtoiver non 
appare certo come il miglior titolo del 
genere, ma può comunque assicurare 
lunghe ore di gioco, soprattutto grazie 
alla sua alta difficoltà. 


Corto 6 arone 



ZETA Test ™ 



ARMI 

Dal momtìnco che si deve 
aifrontara un nulr.r>eo di 
nemici molto alto, la 
pistola con cui si cernirtela 
il gioco risulta pluttOtìto 
insufficiente, Procedendo 
nei livelli, è peri 
possibile raccògliere 
numerosii *frumenti di 
morte 3 ut parte dal 
aotnplicG KAlashnikov, tino 
ad arrivar» al classico 
niniqUr. Ile mitiftgliatrictt 
cìreolartì’ a canna 
enti 1 1 ìpl o ) i al l et o i e 
lanciaf iantina 0 ai 
diutruttivo lanciamissili. 
Tutta queste armi Variano 
ir. potenza in tre 
parametri fondamenta ì i- 
portata, volume di fuoco e 
quantità di danno. fton 
eeloto poro un'arma eh* 
s*ccallw in tutti : 
parametri, coatrinfondo U 
giocatore n scegliere il 
tipo di arma a lui più 
adatta, dal domante chi? 

non 4> possibile 
trasportarne più di una 
per volta. 






D Strutturi di gioco molto divertente*^ lunghissami livelli 
molto aliti: 1 da compieiare-sella là gràfica delin esplo- 
}ipn. e degli iprite più g^oss. 


' I La difficoltà eccessiva pub risuture à vplte frustrante*^ 
v ;:j grafica dei fondali & degli sprite piu piccoli è piuttosto 
scarna»A iur-go andare Diventa un po' noioso 


Marzo 19°b ZETA 87 


http://www.oldgamesitalia.net/ 























































http://www.oldgamesitaiia.net/ 



We're working hard to bring you thè best of 
my fantastic United States of America; so 
you'll reach your Heroes and keep on dreaming. 
Just ask for our " PUMPER ’96 " 

( Brain Pump PC VideoGames ’96 Catalog ) 

Frank Millican 
San Diego - California 
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ZETA Test 



\nche se è innegabile che per 
la Sega il "core business'*, cioè 
l'area strategica principale, 
resta il mercato cornale, la 
nuova linea di software per 
PC sembra ricoprire un ruolo 
di primaria importanza nei 
programmi della casa di 
Sonic. 


Anche in Giappone, ovviamente.si sono 
accorci che la piattaforma PC CD-ROM, 
pur con i suoi difetti e le sue contraddi¬ 
zioni, sta lentamente assumendo la fisio¬ 
nomia delPagognato Standard Unico: quei- 
a specie di figura mitologica dell'Immagi¬ 
nario videoludico che dovrebbe essere in 
.-rado di far convergere, cacali alando la, 
energia creativa di tutti gii sviluppatori 
del pianeta. In attesa che questo sogno 
d venti finalmente realtà, per adesso d 
Possiamo accontentare di vedere un 
numero sempre maggiore di giochi arcade 
sugli schermi del PC. Ecco thè Do/pihin, in 
^articolare, è scaco per un lungo periodo 
a cavallo fra il 1992 e il 1993) una delie 
mascotte del MegadriveJa consoie a 16 
pie della Sega. Il profilo ambientalisti co e 
:litico tly<Ofr$Ct, di questo delfino vidcolu- 
: co riscosse un grande successo negli 


Info 


Ecco che 

come 


jLLÌ i titoli de - la collana 
lega PC, gira sotto Windows 
sia 3.1 che 951. Quasi inspie¬ 
gabilmente, dato il profilo 
tecnico non elevatissimo del 
-..cioo, richiede obbligatoria 
"ente line macchina equi paggi atti 
con GPU Pentium o un 496 di 
fascia alta, L'elenco dei 
legulei ti t completate, da 3 MB 
": nAM r latebre CD-ROM a doppia 
velocità, 10 MB di spazio libe¬ 
ro sul 1 ' hard disk e- scheda 
a.ttdip Windows - ctìmpat ibi 1 e - 
i impronta arcade della etile 
di gioco rende consigliabile 
'uso di un gairtspad. 








PC CD-ROM 


AZIONE 


■ Tìt Oa 
.' INTERNO 


SEGA PC 


Impersonando un dettino, dovrete emergete dall'acqua per riempire le vostre iCb*t*j di ensigenp. 



Stati Uniti e contribuì a perfezionare il 
sorpasso della Sega ai danni della 
Nintendo sul mercato americano, Nel 
3994 fu anche pubblicato un sequel 
(molto povero di elementi riuovijn 
verità) che però non raccolse gli stessi 
consensi del Suo predecessore, 

E proprio l'origine decisamente datata 
di questa conversione (che inaugura la 
collana Sega PC. dopo l'inclusione in 
bundle con la scheda Diamond Edge di 
Vrrtuo fìgger Remìx) a lasciare perplessi 
fin dal primo momento: per quanto le 
vicende del delfino Ecco possano aver 
attratto le simpatie di moltissimi giocatori 
- soprattutto dei più giovani * alcune sta* 
gioni fa, oggi appaiono decisamente 
démodé, quasi fuori luogo. I requisiti 
hardware, per di più, sono onerosi: Ecco 
thè Do(pfwn è infatti uno dei primi giochi 
sulla carta “Pentium Only'\ come specifica 
la vistosa etichetta apposta sulla confezio¬ 
ne. Ma questa, restrizione sembra più un 
vezzo promozionale che una reale esigen¬ 


za computazionale dei gioco: EtD non t* 
altro che un simil-platform a scrolling * 
muitidirezionale che non sembra in alcsjn 
modo giustificare l'esigenza di un hardwa¬ 
re particolarmente sofisticato. 

fi 

in sostanza, si tratta di condurre ■;( ; 

mammifero marino attraverso 30 livelli *in 
cui gli ostacoli di tipo semplicemente ; 
arcade (nemici da evitare, barriere semo¬ 
venti da eludere) si affiancano a puzzle più 
sottili e cerebrali, in cui bisogna rallentare 
il ritmo per fermarsi a riflettere (in qu^ti 
casi è provvidenziale la possibilità di parla¬ 
re con a3tre creature del mare per racco¬ 
gliere importanti suggerimenti). Ma anemie_ 

dopo molte sedute di gioco non cì si rie¬ 
sce a scrollare di dosso la sensazione che 
questo sia un titolo ormai obsoleto. 


Marca Remo 
Si rfngrdzi’d Pfdy Game Shop (Torino) 



0 


La patèMe u 256 colori e tè presenza Ur una modalità 
grafiti) iti fìJQx4£M} rpli conferiscono un aspetto piu bril¬ 
lante e definito di quanto già visto 3 anni ti-La cabri rw 
sonora é molta suggestiva e adatta all ambientazione ‘.aito- 
manna incorda le canzoni che Eric Serra ha composto per i ; 
fWir Le Grand btèu di Lue E!traini 


9 


La struttura di goco è troppo semplice e limitata per : 
gusti sofisticati del mercato del 1996*Alti lunga tende a 
diventare ripetitivo*A livellò ci immagine, un titolo cosi 
datato rischi d. offuscale la visibilità della coltine Sega PC 
ne I affollato mercato cel software ludico iter PC compatibili 





Sulla neonata collana di 
stjEcvare per PC, la Sego 
sembra puntare con grande 
-dee i s - ams. Le pr 11 ss ini e 
uscite s-ar acino rL'irccat Aliey 
* Còittipf o cn c • Anche in 
Svesto Cb*<} si tratta di 
conversioai di titoli 
Ktr$ffid£iV«5 ; Li pruno é un 
simulatore di volo arcade 
decisamente vecchiotto. 
renerà il seconde e un 
pLatfons con contaminazioni 
beat'eni-'jp che già nella 
sua prima usci ce a-uLLa 
console a 16 bit Rbn 
raccolse §indiai 
propriamente ofRusiiSSClei , 
Per asaere sincri non ci 
y^nt ntHc: hi condividere ia 
•coìta hello. Sega nella 
CtanposixiotLe del sud 
’ ctartaag line Tip" : tìtoli 
di maggior impatto 
sarebbero arari pia 
adeguati al lancio di ma 
nuova collana. Ce cose 
dovrebbe co plìq! i orane Con 
1 - art ivo di. P&nzcr Dra^-ron 
e Vi r r uà Cop, cr-a questi. 

c r r ■ m w m m i p-p i a , pii ■ i ^'l-k ■ 

sarà nece-s-sar io La 
scheda Diamond 
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ZETA Test 




Sistema PC CD-ROM 
Genere AVVENTURA 
iiry r.'rJSf ACTIVISION 

Sviluppatore INTERNO 


fMctivisiwi ci porta in un 
viaggio all’interno (kl 
misterioso mondo dello 


spionaggio posteriore alla 
guerra fredda, con il supporto 
addirittura degli ex direttori 


di CIA e KGB! 


WILLIAM CQLBY E 
OLEM KALUGIN 

QUitSti due ìinpertanti 
pt? t : : i ù i Bone 

r i por r i y adent e 1 ' ex 
direttóre eie-la CI A a l'ex 
Generalo Maggi tre del RGB, 
_i loro inr r* r vento e La 
1 oro e sp e r ì eha pone a tat i 
r icnlesti p« r $■ i pt- rvi a to¬ 
nare L 1 int di .i v r oclu z i one d i 
Spyers.fi, ma sVolgemo■ 
all' inte mo de 1 g , PCS. 
anche la par te li a 11 ór : , 
Interpretando loro stessi, 


Lo spionaggio è, aerila dubbio, un argo¬ 
mento molto interessante e misterioso, 
ed è terreno molto adatto alle trasposi” 
zioni videoludiche- Purtroppo^ però, le 
simulazioni digitali su questo argomento, 
almeno per quel che riguarda l'aspetto 
strategico, sono state molto carenti. 
L'unica degna di nota è stata Central 
fntdf/gence della Qcean, che poneva il 
giocatore nei panni di un capo operazio¬ 
ni nel tenta rivo di destituire il dittatore 
di un'isola dei Cararbi tramite una ribel¬ 
lione interna. Per quanto questo titolo 
presentasse elementi piuttosto interes¬ 
santi, non riusciva a ricreare perfetta- 
mente "l'atmosfera 11 di una vera azione 
di spionaggio, probabilmente per la man¬ 
canza di informazioni utili alio scopo. 

Quando però una grossa casa di 
software come PActiVision decide di 
produrre un gioco del genere, è sicuro 
che rinvesti mento di soldi e mezzi può 
facilmente sopperire alla mancanza di 
dati sul Targo mento spionistico. In effetti, 
tutto questo è avvenuto c, per la realiz¬ 
zazione di Spycraft-TTie Crea: Come, sono 
stati contattati William Colby e 



tlOI e PDA 


Mix aivl Mutali J 


r | 

t I 


Tf 


1 Back 


Htep 


Ecce n^l sua splendore il "Kennedy Assasination Toqr. utilizzato per indagare suiramicidio del campata 
politico russo avvenuto nella piazza Róssa. Con l'aiuto di un filmato è possibile ricostruire l 'acuiduttìC 


■ 


Olem Kalugìn, personalità autorevoli 
nel campo dello spionaggio, e mobilitati 
gli studi di Hollywood. 

Nei panni di una recluta della CÈA - 
l'agente Tbor - il giocatore viene calato 
in una complessa indagine investigativa 
che lo porterà a esplorare le principali 
citta del mondo. Londra,Washington e 
Mosca sono solo tre delle numerose 
ambientazioni coinvolte in questo intri¬ 
go intemazionale, cronologicamente 
collocato in uno scenario posteriore alla 
guerra fredda. 

Le situazioni che, con il procedere del 
gioco, il giocatore incontra sono ricrea¬ 
te alla perfezione e ricordano, per l'a¬ 


spetto dell’azione e dell'alta tecnologia. I 
racconti di Tom Clancy, noto scrittore di 
romanzi di spionaggio. Prima di gettarsi 
nel l'indagine vera e propria è pero 
ovviamente necessario fare la classica 
“gavetta", rappresentata nel gioconda 
particolari sequenze di allenamento che 
insegnano a utilizzare i primi strumenti a 
di 5 posizione della ClÀ e a difendersi 
con un arma da fuoco. Il primo esercizio 
consiste nell'analisi di alcune immàgini 
attraverso il computer della CIA: trami¬ 
te l'utilizzo delle Funzioni di zoomj 
messa a fuoco e overlay (sovrapposizio¬ 
ne), bisognerà ricavare da alcune feto 
aeree 1 dati richiesti. La seconda sezione 
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U scherniate principale dell'interlink parmette di 
rtro funzioni primarie del sistema. 


Tramite l'analisi delle immagini è possibile, da que¬ 
sta foto, risalire alla targa di un'autei- 


Spesso i messaggi Che riceveremo saranno corredati 
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Home 



W* i 'Hic Vr A: , • Ir, “ 

2r- “HLr V f*_ 


O 1 F 


..ii. Thomas J Philips 


■ ( >C i | PF^< 


f L%.'[ ■r4P|!ii«'l 


.• . i ij Classrtiedin 

Operations Log. 




formerOperatoneOfftcer 

Àbsenl stnce June 23, 1994. 

; -- : Wh e re abolite unknown 

# 

* 

,y._. .[j_. CtassitìedL 

w 

* fSSirp # ^ 

- iJ'J -li; Unknown 



_ : 9/12/61 

Le Mars, Jowa 


ShùOlers Qub. Jvlemphis Te nn esse; Malignai 
Meri! Society. Opè. Training Coordinator Langley.. (1988-93) 


.g -i- ..:jfji=Moriinrter CrandalL Ghairmari !ntellibanklovesirnent G;oup 


Receive report 


Dopa aver trovato l'immagine dell 1 assassino e ricostruito il suo volto tramite l’identikit, il database della CIA 
ha fcMTiitQ un nome a questa faccia. E ora di comunicare via E’imail il risultato della, nostra Indagine. 







iZ 


a 



li 



ih ftiù 







di adenam&rKO è invece decisamente più 
arcade e cala ri giocatore io una foresta, 
dovfc (tramite un sistema a schermate 

hssà) bisogna sopravvivere ed eliminare 

* 

le s£ue avversarie, il tutto per mezzo dì 
* 

pistòle caricate con proiettili‘"coloran- 
* 

ti’'. Dopo questi "semplici 11 esercizi 
conlincia quindi il gioco vero e proprio, 
che!vede il protagonistaThor incaricato, 

rih 

co ni a Ieri quattro agenti, di una delicata 
indagine in Russia: uno dei candidati alle 

è 

eledoni politiche di questo paese è 

# 

Statò infatti assassinato durante un 

■ i 

zortìizio nella piazza Rossa e la CIA ha 

■ 

deetsp di col la boi-are con l'SVR (il 
nuoto servizio segreto russo), per svela¬ 


re i misteri che questo fatto nasconde. 
Da questo punto in poi. iJ giocatore ha 
uria piena liberta di movimento; è possi¬ 
bile utilizzare gli elaboratori di 
Washington per scoprire chi è l’assassi¬ 
no tramite il K.A.T„ oppure recarsi a 
Mosca per cominciare le indagini sul 
campo, contattando f’SVR e creandosi i 
primi contatti, 

tri termini di gioco vero e proprio, 
queste azioni vengono tradotte con un 
mix tra un'avventura a schermate fisse, 
ricca di dialoghi "interattivi'', e una serie 
dr compiessi puzzle-game, basati su tec¬ 
niche di investigazione reali, il tutto 
ovviamente intercalato da un altissimo 
numero di filmati in Full MotionVideo 
(purtroppo in inglese stretto non sotto¬ 
titolato). Inoltre, sempre accessibile al 
giocatore, e disponibile un terminale 
portatile che svolge k funzione di colle¬ 
gamento. tramite l'avvenirìstico 
Interlineai servizi della CIA: una sorta 
di dettagliatissimo database e la classica 
E-mail,per ricevere informazioni e invia¬ 
re i risultati delle immagini. 

Se tutto questo funziona atti mani en- 









HabfV ót (he CIA 

ThS avnb bir-ì 04 MmhJ, ■ ■r,|iuLM‘ -ini h il- 
i "*»! cmtwU bs he rim^id SénanyALi al i$<T iù|daomg 
«W f'hc*. ni r i—l-JC 'ÌVJ !OH WjHfTl "WJ.1 C,l r 

&««»*•». :.nm r.i aitale «nisbwkfp e">:l ■ ] src- 

fAMbbrUil >T i't,iri 

2JH ’9i', tit l'OiT^-blv" hW-Ti.^11 IWpj-' *hr~u PlMMlm-l FuprfuMT 
■AWMWlb«'HT'n,h:iMlDJa [arrilliCtDnwn,* :L*l-aflil_r.KiflHrsE!i.|±!i| 
n Ui^w. V* il OytJ jidirl» EhBCKM til.4lm, DJH. r-u 

CU.v*rttsf-d Ijfl.,-- i ir.-Fii r^urjdrrrr., i-r,i.+T.-j-^i6,jr, 5 q 

-Lt-l-dj* i, I_i" i> i Pi -l ■ rv.: *■ v- Ir. |-r fin • 

pCtltHBBC lUAibF-SOfllhi-i 

Fc*™aq* ji n b frjjhm jphs^.jiJrJ by FimA Orarvi al Idstw.n 

P*udirMIlniljil -n ri-ri -wi- . k-- 1 -J Ik* jixpe Ol AqEncVj BpCU*.>ll i 

P>tad*rf P»£i|il.h «U*r J martiri VIheh 


sequenza arcade di dlenarriEnte è probabilmen- 
‘ e la pili deludente di tutto il gioco. 


Il Data bar k dell,': CIA contiene una marea di infor¬ 
mazioni utili i- eli curiosità. 


Info 


Per 

adden¬ 
trarvi 

nel misterioso mondo delle spie 
avrete bisogno almeno di un 455 
DX2 a bfe MHz non 8 ME. di RAM, 
CD-ROM e doppia velocità 
naturalmente, Windows 55. Con 
questa configurazione, però, il 
gioco girerà irt maniera pessi¬ 
ma, richiedendo continui swap 
su disco fisso. La -conFi attra¬ 
zione ottimale che vi consi¬ 
gi i-aitp è un precessore Pentium 
non siicene 1 S ME di RAM , per 
minimizzare l'utilizzo della 
memoria virtualo. sono nacura1- 
mente supportate tutte .e sche 
de stdio cDT.psetb.i 1.i con Win 55 
e '1 programma consente tre 
diverse installazioni : una da 7 
ME, Uria da 15 e una da 4'D, 
tutte cor. 1 'aggiunta di 1S MS 
che verranno utilizzati dai 
Élla di swap del gioco. E 
comunque disponibile anche la 
versione per MS DOS. 



XNTEKLINK 


te in termini dii giocabilità, il prezzo- che 
bisogna pagare è davvero motto alto: 
per giocare in maniera decente a 
Spycroft è infatti necessario un buon 
Pentium con 16 MB di memoria RAM 
per evitare delle interminabili attese 
(con 8 MB il programma richiede uno 
swap a ogni fotogramma di un filmato!), 
Se possedete una macchina con queste 
potenzialità, questo originale titolo può 
rivelarsi davvero un'ottima scelta, 
soprattutto grazie ai fascino dell'argo¬ 
mento trattato e dalla competenza con 
cui, nel complesso, è stato realizzato. 

Carta Barone 


. m g r ar. as c -LE-a rr»ri a c . - - 
di j^yL_ELa. - risi =rda ni^l i 

)_fi ELfidpO r4>^*.ii r CjlAinit*: 

1 ii.EL.ii . IJILafiì-ìF 

SC-àr i iTAt- dei le 
infariM* 1 n i aulì o (v i luppo 
dr Li-* t r j'mi e cont rewitarsi 
ccf altre "spue" da tutto 

vitiecHjlochi igià cennaio 
dalla vJfelHtiiiDEjd con -1 ^-io 
C'Q.’mrafid i Concsitee) ■: 
a .diramente ina p: napn* r j--., 
f *j i _ r a me 1 r, 'j af.p.- r i b i 1 v 
aar.pgfr che i a vn; Le càrt* di 
software- ~ - -r,Q tnt#r|*i-5na-te 
tì seguirò fir3fi il 

arwisn > n spor«dici I eseirrp. ì 



0 


Granerà originaihf*Possibilità di utilizzare Sìitem' di 'W- 
sugasene ofiginaJi della ClA*MdiLi lungo® 
vàrm-fìirIliade lernpn, ettenzwjrfp r raqionarr^nlo 


B Filmai non di grandìssittìa quaiila*Richiusto hardware 
pei il gioco ottimale eccessivé* Certe sezioni soro piyt- 
losio noiose* Necessita d un.'otti ma conoscenza dell in¬ 
glese pad alo 


K»À.T. 

Il Ksur.edy Assaslna lì oh 
J t*ool à uno òsi progrsanai 
| realmente esistente) trhe 
s fi-uct ere te nelle vostre 
indagini. Team in- ii:ia 
r app t ftten f-d r. i a r-:® i : 
wirtìfrawe wi iuego di uni 
(nuicidio, è pessibile, con 
1 "ausilio di dociìmenti 
flinciti o fotografici, 
ricoHtnjjjre la traiettoria, 
dei proiettile e cercare la 
'fonte' del colpo* Per 
mezzo poi del classico 
identikit, è possibiia 
confrontare l * luoiiaginr 
trovata cori 1 ‘ archivio 
delle CIA scoprire 
1 * iiir-nn Lri del 1 * assassino. 
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ZETA Test 


11 è ancora una 


La bandiera della Orìgin “Noi creiamo mondi 
volta alla base di questo riuscitissimo progetto . A distanza di 
due armi dalla sua uscita per PC, System Shock è finalmente 
disponibile anche per Mac . Sarà valsa la pena aspettare così 
tanto tempo? 


Li Stazi-one in mano di Shodari è composta da ben 
otto livelli. 


■ ii-i.i- HftC CO SONt 


Gdft 

-i DPI GIN 

tOOMNG GI4*$ 


Una trama degna di un buon libro di fanca¬ 
sti enza, costruita attorno a mille particolari 
curatissimi, è alla base di System Shock. Un 
gioco dallo spessore davvero indiscutibile. Il 
nostro alter ego è un hacker, uno di quei 
ragazzi che passa abitualmente le sue notti' 
te cercando di penetrare le reti informati¬ 
che dii questa o di quelli società, in compa¬ 
gnia del suo fido portatile. Riuscito a supe¬ 
rare le protezioni della rete della Tri- 
Optimum, una potentissima corporazione 
spaziale, il nostro eroe viene immediata¬ 
mente scoperto e catturato. Riconosciute 
le sue immense potenzialità nel cyberspa¬ 
zio, gli viene richiesto, peraltro senza molte 
alternative, di abbattere le barriere morali 
dell'immensa intelligenza artificiale che 
governa Citadel, centro nevralgico della 



corporazione. Egli riesce nella sua impresa 
e viene ricompensato con l’innesto di una 
sofisticatissima interfaccia neurale, capa¬ 
ce di am plifì-care all 1 impassi bile le 
sue facoltà dì hacker. Costretto a 
una sosta di sei mesi in una 
capsula criogenica per ripren¬ 
dersi dall’intervento, ripren¬ 
de i sensi accorgendosi che, 
probabilmente, non tutto è 
andato perfettamente, 

Shcfdan questo è il nome 
dell'Immensa intelligenza arti¬ 
ficiale a seguito delle modifi¬ 
che effettuate con successo su 
di lui,si è trasformato in un terribi¬ 
le tiranno privo di scrupoli e, dopo 
aver assunto il totale controllo delle fun- 



jLiuy, i^n.■.jox, m ,■ i ™ n 5 i q I i a come muovervi: nelì'amtoiente 3D dell*Citadel. 
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Info 


shock 


oo^upa £. à 
MB d&l vostro hard disk, .■■Jon 
uarà certamente un problema 
trovarlij. dato che per giocare 
vi occorre almeno un Mac dotato 
di processore Power PC 601 ad 
almeno BQ MHz (^consigliati i 
vari. Por forma dotati di PFC 
s-i)3 ; . Indispensabili un lettore 
di CD a doppia velocità il 
System 7,1 o successivi. 
Raccomandati 16 MB di RAM per 
poter ascoltare la musica e 
godere dell'alta risoluzione. 


sioni della basane ha sterminato la popola¬ 
zione, 

È a questo punto che la nostra avventura 
ha inizio: un po' storditi dal lungo sonno, 
iniziamo ad accorgerci della devastazione 
occorsa intorno a noi. Decine di cadaveri 
sparsi ogni dove Juci traballanti e pan netti di 
controllo fuori uso costituiscono ia maca¬ 
bra cornice deH'ambu lato rio medico. Solo 
noi, facendo ricorso a tu tee le nuove risor¬ 
se che l'innesto cerebrale ci consente, 
potremo, alia fi ne, terminare Shodan e rido¬ 
nare la normalità atta stazione. 

Innovativa è la scelta fatta dai program¬ 
matori della Grigin di animare un'avventura 
con un motore grafico'alla Doom. Sostan¬ 
zialmente ci aggireremo per l'immensa sta¬ 
zione spaziate come se stessimo giocando a 
un consueto gioco in texture mapping, La 
differenza sta nel fatto che potremo intera¬ 
gire, diccandoci sopra, praticamente con 
tutto ciò che ci circonda. La realizzazione 
grafica in alta risoluzione è impeccabile e la 
qualità, la complessici, degli ambienti e tale 
che avremo l'impressione di trovarci davan¬ 
ti a immagini quasi fotografiche. Solo muo¬ 
vendoci ci ricorderemo che il motore grafi¬ 
co è di ben altra natura. 

La perfetta e realistica ricostruzione di 




□■uviapwente non mancano upgiade software per il vostro deck cyberpunk. 


DuublA ■ t lirk i 
SEytflfD MJflD 


NfiV UNIT 
ti H 1 H OEADEfl 
'■rifui CONTROL 
ST C!US 



Gli ambienti lùnO ticchi di oggetti e di pannelii di 
controllo. 


nostra mente, le droghe che ci inietteremo 
per amplificare i nostri sensi e le nostre 
reazioni, i terminali, i droidi, le telecamere e 
i monitor, perfettamente funzionanti, con 
cui interagiremo fanno di System Shock una 
vera e propria esperienza cyber punk. 

Il nostro alter ego, tramite una nuova e 
comodissima interfaccia uterte punta e 
dicca, potrà accovacciarsi, abbassarsi, ran¬ 
nicchiarsi e camminare carponi, rispecchian* 


guardare in aito o in basso passando per 
qualunque angolazione. 

indovinata è la possibilità di costruire l’in¬ 
tera avventura attorno ai livelli di difficoltà 
scelti all’inizio della partita, diversificati per 
tipo: difficoltà degli enigmi, complessità della 
trama, combattimento e infine pericolosità 
dei tuffi nel cyberspazio.Vi assicuriamo che 
da un estremo all'altro l'avventura risulta 
completamente diversa. 

Davvero discutibile è, purtroppo, h 
richiesta hardware necessaria per far 
girare degnamente questo capolavoro: non 
solo è richiesto obbligatoriamente un pro¬ 
cessore Power PC, ma anche di fascia alta: 
si parte dal 601 a 80 MHz. Stesso dicasi per 
la memoria RAM necessaria: 16 MB obbli¬ 
gatori per usare l’alca definizione, poter 
ascoltare la musica e gli effetti speciali. 

Un gioco davvero imperdibile per gli 
amanti delle avventure ma che non giustifi¬ 
ca davvero i circa sette milioni necessari 


ZETA Test 


CYBEEBUNK 

in i:i: Sutura neanche troppo 
remoto, ia tecnologia verrà 
intugrftta d.ir se tamerice nei 
nos r, r O organi eeì , 
durili i r ibandone le 
potanti*!Ita- ri 
cyberspazio ci ' Cnl >= .<: 

arenane principe dove 

muovono gli ài t er t-uo 
..rtiiali dei protagud int. 
delle vicende. £ questo il 
manifesto di tutta ia 
Lettei'amra cyberpunk, un 
nuovo filone dello, 
fantascienssa che deve i 
suoi natali ed autori quali 
William Gibson 
( ’ MeuroihahT.tr u , r ‘Monna Li a a 
Cyberpunk" 't e Bru.ce 
Sterlina. alt imamente 
questi due autor : hanno 
par tee ipatt n • i 
lunghissime maratone On¬ 
line su Internet, emui Aiuto 
: protagonisti dei loro 
romanzi. 




HARDWARE 

IL voto System Shock è 
stato abbassato dì un punto 
a causo d#lle sue 
ingiustificate richieste 
hardware. £ concesso obn* un 
gioco dell'ultima 
generazione richieda 
obbligatoriamente un 
processore Power PC, ma che 
esiga addirittura un PK di 
fascia alt*., dal tosto non 
proprio ali* portata di 
tutte le tasche, è 
inamiTii s s ib 1 1 e , SyS t crjti .'Jll o ck 
per PC girava 
tranquillamente su ói Uft 
4 36 CX 33 in bassa 


ciò che ci circonda, bandii era di tutti 1 titoli 
della Origin, è portata al parossismo:gli infi¬ 
niti Oggetti da raccogliere, la quantità e la 
diversificazione dei chip da interfacciare alia 


do esattamente le possibilità di movimento 
del corpo umano.Stesso dicasi per la possi¬ 
bilità di variare il nostro angolo visivo e, 
partendo da una posizione di immobilità. 



per comprare un Macintosh su cui possa 
girare degnamente. Se. comunque, siete tra 
i fortunati possessori di uno di questi super 
computer, non potete fare a meno di 
System Shock, 


Massimo Tri ufit 


risoluzione, com.e è 
possìbile che ur. qualunque 
PPC. ineredi biLment e più 
veloce di un 436. non 
riesca a farlo girare 
degnamente? Appare chiaro 
che ìa sua cseveraione, 
n i ente affatto o L L : m i t x<-.' a 
per Mac, sia stata frutto 
di un lavoro affrettalo. 



D irama me cursta^tongev w .s assicurai a^G'isr-in alia 
risoluzione dettagliai , isima*<r.Terfacaa uiente nncvativa 


B th ammusiti .1 richieste hardware 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Sky Net, il computer centrale della difesa, impazzisce e scatena un olocausto nucleare. 

Crea un nuovo ordine mondiale di difesa, in cui i robot schiavizzano gli umani superstiti. 

Ti troverai nell’anno 2015, ribelle al dominio delle macchine, strenuo difensore della tua vita. Potrai 

camminare tra le rovine di Los Angeles, affrontare le innumerevoli missioni 

con un carro ARMATO 0 con un votolo. 


LIVELLI MULTIPLI DI GIOCO E GRANDE VARIETÀ DI SCENARI 
- 20 ROBOT DIVERSI DA AFFRONTARE 
• 17 TIPI DI ARMI A DISPOSIZIONE 
- OPZIONE DI GIOCO IN RETE 


MANUALI IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI 
l>C 486, 50 Mhz, 

8 Mb RAM, VGA. 
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ZETA Multimedia 




t t*t iciopedia 

pizzo* * MEDIA 
ODFTUNfi KIM- 
□ERSI EY MULTIMEDIA 


TAVOLA ANIMATA 

L4 razioni Sonò 

inizialmente gtotiche, ma 
eliccando au un apposite 
comande' ni inneara 
un'ani Eia a iene ohe illustra 
Li (un2lonamente dinamico 
doli'o>gg#ttP in questione. 
Sperino gufiutB animazioni 
nono condite da un pizzico 
di humour l la tavola che 
riguarda gli strumenti a 

perftìjBBlotte, p*r esempio, 
consento di battare su un 
tamburo... faconde, ribaltare 
i piccoli omini db* vi 
camminano sopra. 


DORLINQ 

KINDERSLEY 

MULTIMEDIA 

óltre □, fun*4briA Casi, 
Rizzoli New Media ha in 
i i e t i no d 1 ve r a o L r ridu 31 or. i 
di titoli Dar1ina 
Ktnder-sley : brande Atlante 
dai Carpa Umano, branda 

della Scianzn r 1.1 
mj P PriWQ Meraviglioso 
Pj ai^rjario- un titolo 
«riucativo rivolto ai 
bambini, ! Tranne stianta 
del! I w=.*uj-a. a Francie 
Atlante dèi WwidP. La 
collana DP Multimedia, 
perù, c omp i enti « 1 1tti 
titoli com*} lAcreditti e 
LVoss-sairtionF 3tot»iaW^y, 

'.j r, ' anc i a I oped i a nava 1 o 
nasate aulle illustrazioni 
■ H aeeiJ-nen ijieecy e H-istori 
or f/ór ld, Se la versioni 
itali-srw lii guestI prodotti 
saranno pubblicata. a ara 
sene 4 a ltrCi La diviaior.e 
snu 1L imed ià 1 * 'Leila f*CS ad 
occuparsene 


Chi ha inventato lo schermo a 
cristalli liquidi? Su cosa si 
basa il principio 
dell 'elettromagnetismo ? 

Come funziona un motore a 
quattro tempi? Se siete degli 
insaziabili curiosi (magari 
capaci di smontare un 
telecomando solo per vedere 
“cosa c'è. dentro”), questo 
CD-ROM della Rizzoli New 
Media potrà appagare la 
vostra sete di conoscenza. 


Funziona Così è l'edizione italiana di The 
Way Jhtngs Work, un apprezzato CD-ROM 
deib Dorling Kindersley Multimedia, 
tratto a sua volta dall'omonimo volume 
illustrato di David Macaulay, Si tratta dì 
un prodotto divulgativo che rientra a 
pieno titolo nel genere multimediale 
enciclopedico, nna che adotta un approc¬ 
cio originale e alternativo rispetto a titoli 
più tradizionali come quelli, per esempio, 
della collana Microsoft Home. 

L'interfaccia si affida totalmente alle 
bizzarre ma efficacissime illustrazioni di 
Macauiay che trovano nel supporto mul¬ 
timediale la loro forma espressiva otti¬ 
male: le bellissime figure disegnate, che 
già nell’edizione cartacea risultavano 
incredibilmente attraenti, sono qui arric¬ 
chite da animazioni ed effetti sonori per- 



Provaté- a mettere in moto ranimaiiane di questo 
tamburo, £ vedete i piccoli personaggi ribaltare!. 


ir- 


1 V 


d ... t 

; LjL'c.rJìyfE<! 
--1 — J“ 


S S 

I Mj citrine 



fitip ;. di 


Pfitx i //■/ tilt! A St 

Suono 

I L mono c u/j'rwr/u jm eìVaria Uit litri? 

pemphti finii'adira. Lrwtd? tWHMtdw 
?«twfìinilmJk vttti? néfnnfVA man 
mtimHttw tffittiti piu ivioi tmtntf, ti rirat i22t 
ehifaittftri aiiWn. lìti uggiti! tntutiftrutta tatti# 

Ol UHìììh ntii'dria ?vrt ritmi? sani o Wfiàtr 
tt'vt Ut tilt rati a turiti r indirai}, 




\J \J \ 

W.U u n.i,f> . 


Ascoltare 
i L ìuchk» 


li '.llrij irci 


STRUMENTO 

AdORD* 


ON-IA -e 
ACUSTICHE 




.s frumento 

\ 1 IATO 


IR LJ MENTO 
PERCUSSIONE 



Mx. dilaf 

■. - '.Ir jjl-: 


Il pìccola ciak che li trova HI fianco alla voce "‘Onde Acustiche" vi segnala la presenta di un film delia 
"Mammut Pitture!* SUR'argomento. 
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fattamente adeguati allo stile dell'opera. 
L'obiettivo di Funziona Cosi è quello di 
accompagnare l’utente in un viaggio a 
360 gradi nella "scienza quotidiana”, quél- 
ri insieme di leggi fisiche che governa il 
funzionamento degli oggetti comune¬ 
mente usati nella vita di tutti i giorni: l’as- 
sunto fondamentale è che anche il più 
banale dei meccanismi è regolato da 
principi scientifici di portata universale 
che. proprio attraverso le loro applica¬ 
zioni più diffuse, possono essere illustrati 
con efficacia. 

Il programma offre quindi la possibilità 
di esplorare il funzionamento di centinaia 
di oggetti, dai più semplici ai più comples¬ 
si: si spazia dallo sciacquone del water al 
metal detector, dalia turbina idroelettrica 
ai filamenti di tungsteno delle lampadine, 
da! cavatappi ali energia nucleare. Ogni 
oggetto è rappresentato da una tavola 
animata da cui partono numerosi link 
ipertestuali, evidenziati da! colore rosso- 
dei caratteri, che collegano i diverse 


argomenti e rimandano alle sezione stori¬ 
che e scientifiche, Queste ultime per¬ 
mettono di soddisfare le proprie curio¬ 
siti tecnologiche seguendo un itinerario 
trasversale rispetto ai diversi oggetti; i 
profili storici sono articolati in cinque 
sezioni (Il Mondo Antico, la Nascita della 


Per fluì la 
proibiti¬ 
vi x 

ra-quisiti. minimi di sistema di 
Funziona Cosi, Per scoprire i 
segreti deLie scienze applicate 
sono sufficienti un computer PC 
compatibile con sistema opera¬ 
tivo Windows ! 3,1 o 95) dotato 
ài processole 3S6S2I, 4 MB di 
RAM. scheda sonora Windows com¬ 
patibile, lettore CD-ROK singo¬ 
la velocità (ava un 2x è calda¬ 
mente consigliato per velociz¬ 
zare l'esecuzione), mouse e. 
ovviamente, SVGA.L 1 instal¬ 
lazione può essere evitata del 
tutto, facendo eseguire il pro- 
g r emxa dire 11 amen te da CD - 
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I "Principi della Scienza" tono orga¬ 
nizzali per grandi aree tematiche di 
applicazione 1 : la con sultano cu? awie 
ne con un meccanismo ipertestuale 
ad albero. 


La sezione storica illustra le principali 
invenzioni de Ile diverse ere attraver 
so cui si è svi I u ppato il sa pere terno - 
logico delMumanità. 


Selezionando la voce "Inventori" si può con 
multare la biografia di decine e decine di 
invento rì r rei ab r e meno celebri. 


La sezione "Macchine" offre la possibilità di 
consultare in ondine alfabetico tutte le sche¬ 
de animate presenti sul CD-ROM. 


Scienza, la Rivoluzione Industriale, l’Età 
del Vapore, l'Età del Silicio) e da ognuna 
si dipana una fitta serie di collegamenti, 
che collocano m prospettiva cronologica 
l'evoluzione del sapere scientifico e le 
sue applicazioni; la sezione scientifica, 
invece i incanala la consultazione lungo le 
direttrici costituite dalle principali bran¬ 
che della tecnologia antica e moderna. 
L’ultima chiave di lettura offerta da 
funziona Così è quella delle biografìe 
degli inventori;si può consultare un ric¬ 
chissimo elenco che annovera le perso¬ 
nalità più importanti in ogni applicazione 
dello scibile umano, da Pitagora alla 
NASA, e funge da trampolino per colle¬ 


gamenti e associazioni di ogni tipo. 

La fruizione del programma si sviluppa 
in modo molto simile alla navigazione del 
World Wide Web con un qualsiasi brow- 
ser che supporti l'HTML: si incomincia a 
consultare un argomento preciso e ci si 
ritrova, balzando di link in link, a curiosa¬ 
re in sezioni che non hanno nulla a che 
fare con il punto di partenza. Il tenore 
delle spiegazioni è prettamente divulgati¬ 
vo: non indulge mai in tecnicismi criptici 
fini a se stessi, e nello stesso tempo si 
mantiene sempre rigoroso dal punto di 
vista scientifico. Lo sforzo di coinvolgere 
il fruitore senza aggredirlo con un'ondata 
di nozionismo si riconosce anche nella 
scelta di affidare a un simpatico 
"Mammut Lanoso" il ruolo di cicerone 
virtuale. Il vispissimo, per quanto estinto, 
pachiderma si presta spesso e volentieri 
a sperimentare iri prima persona gli effet¬ 
ti [talora travolgenti) delle più disparate 
leggi fisiche, ed è protagonista di una 
serie di filmati, accompagnati da un 
commento parlato, fra Reamente esilaran¬ 


do! la "Kanmrjt 


dei più riusciti prodotti multimediali 
disponibili sul mercato: l’unica nota sto¬ 
nata è quella del costo,sensibilmente più 
elevato della media. La RCS consiglia un 
prezzo al pubblico di I 59.000 lire, che 
non è cerco basso, ma l'altissima cura 
realizzati va profusa nel prodotto riesce 
in qualche modo a giustificarlo. 


ftuC-Otftiptìy è e 1 a geaia ae 
pachiderma lai voce J 

uno seefliter l rij- • ■ ■ s ai .wit- 


.Marco Rana 
Si ringraxìa Play Come Shop fTorino) 


h ua radutone EalLana e e'eg&nte e completa * tostile 
Eg grafite, bizzarro e or pinate, si adatta pere:(ameni? 

- ni impostazione divulga :'va p ’ imerfaccid u intuitiva e 
se.Tip iciàMm - ■: i adatto s*a a bs irò n ■*=• -.og inde 

apprendere argomenti scientifici c ie agli aduli) che amano 
cor osa re fra là pieghe delta tecnologia 


H Non si possono segnalare difetti rilevanti, se nofl I prc: 
zo che, attestandosi intorno mie 160.000 lire, rende 
Funziona Così automaticamente meno vantagg-.oso 
rispetto alla concorrenza diretta, depr rr.endcne il rapporto 
qualità-prezzo 


Il perfetto equilibrio fra forma e conte 
nuca, insomma, fa di Funziono Cosi uno 


'luxondo SU "Premi" si innesca un'esilarante animi) 
none che illustri il furijianamento deP circuito. 



... , , ! 

«? 


^ : ; H 

1 : 1- 

-•_-.-.i. 



i 

i "q 1 | 


' Vi 

L-T.1- 

'< - - : rr*J " 

i mia 

CiES) ■ i 


http://www.oldganriesitalia.net/ 


ZETA Multimedia 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


























































































































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


ZETA Multimedia 



Sistema MAC/PC CD-ROM 
Genere: ASTRONOMIA 

S. H MIAris multimedia 

Sv-luLipniorc INTERNO 


Finalmente un programma eccezionale, con cui 
intraprendere affascinanti viaggi cosmici E se temete 
di perdervi nell immensità dellUniverso. niente paura, 
potrete sempre reset tare le impostazioni e tornare al 
tranquillo cielo visibile dalla Terra! 


GXHX GUIDATI 

Sono la novità e . I pialt > 
fotte del prograinma Ogni 
giro i commentato chi irvi 
rhiara e cornpren*ibi Lo- voce.' 
c =9U?. ini L e. I p-rinc ìpììii 
giri sonai 

fv.V" Sia- 3ang co salaxiesi 
:>vVOfi; i ii l reazione e 
sittnp 11 c- i Info l ima t i on i sull e 
particelle swbatamiche * 
otj 1 le prdF" top• 
rial 1 1 universo 

The i'i i>:y Sfi *y G-al-ixyi carne 
ha avtìto c-rìgine r, ~ 
galassia, 

The 5un: evidenzia i 
processi fisici che avven¬ 
gaci^ al 1 1 interno e sulla 
Superficie del i’.Q3tro Sole. 
7h.r Hi S tory of .Spiar 
•Sy sr-.'jn ; fitti i più 
iddpressìottflrtt i . Vi siste 
mai chiesti COrr.fe rii h 
fondata la Luna? Ava te- !tta4 
immagina.te un cataetrofico 
impatto con f traici tiene Ji 
relativo cratere? Questo 
Vi deci rappresenta in modo 
r ctì J i v i ; t'O ttttcq ciò. 

Or igi rVì 5 I sono 1* iarniagini 
della scomparsa dei 
dinosauri. 

Finding- Tour Wa/—-; i 

crincipiont i . nPa t : ■ ■'= come 
allentarsi nc 1 ci>:io sc■ :■ - 
lato per rintracciare le 
pr i nc inali coS t e 1 i a:: i on i . 
The irei esc usi coherer 
. 1 ustra i _• cmplicati 
.'estuali di coordinate 
iirtt. ronomi che cop samplici 
in ljtj4 t i ani tlftlls sfera 
celesta. 


Redshrfi 2 può essere incluso senz'altro 
nella categoria dei “planetari”, Parados¬ 
salmente questo fatto rischia però di pas¬ 
sare inosservato rispetto alle altre sue 
incredibili caratteristiche, a incorni rida re 
proprio dai “giri guidati' 1 , che introduco¬ 
no l'utente a familiarizzare coi program- . 
ma e con i concetti base deli'astronomia. 
Si comincia ovviamente con fa storia della 
creazione.il Big Bang; poi le particelle 
subatomiche:quindi la formazione dei 
primi aggregati stabili di materia, sino ad 
arrivare alla formazione delle galassie e 
delle stelle. Il tutto realisticamente imma¬ 


ginato e riprodotto con animazioni di 
ottima qualità grafica e valore scientifico. 

E dopo aver toccato con mano la creazio¬ 
ne, si può assistere alla nascita di una stel¬ 
la, alla formazione del sistema Terra-Luna, 
■oppure capire come e perché si muovono 
Ì pianeti, o vedere riprodotti eventi cata¬ 
strofici come la scomparsa dei dinosauri e 
la caduta su Giove della cometa 
Shoemaker Levy. 

Ancora incantati dai giri guidati (per 
altro da non confondere con quelli del 
primo Redshrft, che erano dei semplici 
tute rial), passiamo in rassegna il program- 
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Travato l'oggetto, tli<raridaci sopra appaiono i djti relativi ad esso. Sono por disporibiii collegOmehti «I 
H-Tttr irjyU^Dhnti-. CaH«ify e ^ Movie GaUery. Purtroppo sono rare le immagini di oggetti ejUrCigOhjttiti 


iti a. Redshf ft 2 si presenta come un pro¬ 
dotto completo: gli oltre 600 MS sono 
l'insieme integrato di un sofisticatissimo 
planetario, di uria enciclopedia astronomi¬ 
ca, di numerosissime fotografie e anima¬ 
zione, 

IS manuaie è realizzato molto bene: in 
modo chiaro e con l'ausilio delie numero¬ 
se illustrazioni, conduce l'utente a speri¬ 
mentare tutte le sezioni. Naturalmente 
non viene spiegato cos’è la d e eli nazione 
di un astro o il fenomeno della precessio¬ 
ne; d'altronde avete a disposizione il 
dizionario astronomico integrato per 
sopperire a ogni vostra curiosità proprio 
mentre utilizzate il programma. 

La sezione planetario è molto ben riu¬ 
scita: controllabile quasi interamente tra¬ 
mite finestre (in alternativa ai menu), 
simula in tempo reale o con qualsiasi altra 
5 cala di tempo, tl movimento sulla volta 
celeste di tutte le stelle fino alla magnitu¬ 
dine 1 2 (circa 250.000), di oltre 40.000 
oggetti extragalattici, di 5.01 I asteroidi e 
di un centinaio di comete à corto peno- 
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9 pianeti sona riprodotti net minimi dettagli come anche i loro satelliti, Complicati modelli matematici per- 
mettono di calcolale con accuratetta come appare il pianeta de qualunque posizione lo si guardi. 


R*dShlft EquaUtriiJ Vi*w 


'i 


do orbitale. Per mettere ordine in tutto 
ciò si ha a disposizione un potentissimo 
sistema di filtri: ad esempio è pass ibi Se 
selezionare tutte le stelle con magnitudi¬ 
ne fra -1 6 e 6,2.. di disse spettrale G, con 
brillanza pari aV (cioè le stelle visibili a 
occhio nudo e dello stesso tipo del Sole), 
oppure si possono isolare gli oggetti di 
Messier, o ancora gli asteroidi con diame¬ 
tro compreso fra I 00 e 1000 Km, 
li sistema è mi mediato da utilizzare e con¬ 
sente di riferirsi agli oggetti con la 
nomenclatura classica, con i nomi propri, 
o con gli indici dei diversi cataloghi inclu¬ 
si. È poi possibile spostare il punto di 
osservazione ovunque nel Sistema Solare 
{entro un raggio di 100 AU dal Sole, cioè 
100 volte la distanza Terra-Soie). Volendo 
si può quindi spostare il proprio sito 
osservativo sulla sonda Galileo in viaggio 
verso Giove. U programma contiene poi la 
mappa completa della Terra, delia Luna, di 
Marte e di Venere: se avete voglia, potete 
sedervi sulla vetta del Monte Olimpo su 



Hono- 
s tante 
funzioni 
completamente òa Ci kOM, è pas¬ 
sibile 1'installazione su disco 
fisso de 1 progr animai prino1p à1 e, 
allo scopo di velocizzarne il 
fmasionamerito. ir. tal caso e 
neces «ano avere a disposisi one 
2 HE sul proprio HD. Gli altri 
I imi ti imposti dal P r og LdUrdr.a 
sono: 8 Min RAM, CD-ROM a doppi ^ 
velocità, processore 4S6DH.2 SS 
MHz a Pentiii.ni., Per la versione 
Macintosh: LC II con almeno un 
System. T.0. £ Mt di RAM, con 
almeno 2,5 Mega liberi. 



Uno dei gió quinari illustra i sistemi di ccondiniilÈ 
usati dagli astronomi 


Marte! Una delle parti più spettacolari di 
RedsNfì I è senz’altro quella dedicata ai 
corpi del Sistema Solare: il programma 
contiene il modello dei nove pianeti con 
relativi satelliti;è possibile girare attorno 
a un pianeta o seguirne in tempo accele¬ 
rata il moto di rivoluzione e di rotazione 
Il'immagine della maggior parte dei corpi 
del Sistema Solare e ottenuta applicando 
sfericamente la mappa osservata dalle 
sonde spaziali). Da non sottovalutare la 
possibilità di realizzare filmati dei vostri 
ipotetici viaggi fra ! corpi col est?, da rive¬ 
dere successivamente tramite QuickTime 
2.0, incluso nel CD-ROM, 



Numerosi fona i gradi di libertà a disposizione per 
isolare gli oggetti d'interesse. 


ZETA Multimedia 



Redshifr 2 contiene tutto il Penguin 
Dictionary of Astronomi del Dr.J, Mittcm, 
ampliato con molte illustrazioni e anima¬ 
zioni: ad esso si accede separatamente 
attraverso Lindi ce e attraverso i numerosi 
"cross-refe rene e”, oppure dal planetario, 
cliccando su un oggetto e selezionando la 
voce □ il dato interessato. In tal modo è 
possibile imparare in modo semplice e 
divertente la storia, i dati scientifici o 
semplicemente le curiosità di una scienza 
vecchia quanto la nostra civiltà, Per com¬ 
pletare il tutto è poi inserita la ricchissima 
Photo Gallery, con oltre 700 fotografìe a 
tutto schermo, organizzate per argomen¬ 
to. Per tutti gli astrofili che pensano di uti¬ 
lizzare "sul campo" le informazioni di 
Rsdshift 2 t il programma permette di 
stampare mappE dettagliate, tabelle di 
effemeridi, rapporti di visibilità, di elonga¬ 
zione, dì illuminazione, di magnitudine, pur 
non permettendo di controllare diretta- 
mente l'interfaccia al motore cronoguida 
di un telescopio. 

In conclusione.,si può certamente affer¬ 
mare che i programmatori di Retfsfjlft 2 
ha nno raggiunto il loro scopo die hi arato: 
creare un programma multimediale di 
astronomia capace di rendere la spettaco¬ 
larità dei drammatici eventi che si susse¬ 
guono nel Sistema Solare, stando como¬ 
damente seduti davanti al monitor del 
proprio PC, a gustarsi lo spettacolo. Ben 
altro che il solito programma planetario! 

Leandro Pdkjgiano 
Si ringrazio Evoluzione Computer d* 

Gomes - Torino 


IL CIELO IN 
DNA STANZA 

Molla i tanti ieri* rii p£ Ifu al primo 
Ré l/. 1 ,i 1 ii" h 1 . Ecco qui un hreve sierica delta 
principali migliarle apportale; 

* Oro i giri guidali- wno diventati enlti- 
<,ia smanli filmarli, mentre i vecchi Guided 
Tour sana disponibili ira gli ampi ioli 
Tutorral. 

* 5i può ii j .'.pr«: il propria sito osservati 
™ iti un carpa in movimento nel uste- 
ma solane: cometa asteroide e veicolo 
sgoli afe. 

* Ji pai',ano vis imitale re un, numera 
a-L uà no di stelle^ -r.d ponceplemcnrc 
dal campa visiva setaiianata: nd prima 
Bvéshifi punlrappa il numera di stelle 
d.peisdeve da! fattore di zoom pre$ce ! lc. 
» Numerosi augiornanvenli ha informa- 
zioini p fotografie, od «empio è stata 
«galu:;la ex nave l'Intera mappa di 
Venere. 


MODELLO 

L ' aceuiffrr.es;e d«i progratrms 
-v dot p voi e : les posizione 
dipi pianeti e delia mina 
sono stata calco late rat- 
mericEiinBfite sui Sa basi.; iL.-i 
proqrajnrici DEI 02 He-1 Jiftt 
Propulsion Laboratory c 
coincidono con queili dal 
celebre Ast£onOrri1 c a 1 
Alcianac . .Stremo calcolare 
r-rejiquil lajr.ence eclissi e 
congiusiKion. fine al 1D0 2 
d.C,, e cori qualche riserva 
(pache àtjclne di àrccsèc- 
ar,d; I al IQ00C d.C,' 1 



D Filmati di valore sc-eniifico ? fi buon live la grafico 

•At curatìssirn taleoJi dc-iia posi ione di tutti g i ogget¬ 
ti* Mappatura s ler ir e ; piiri u.jsj^rfirte dei pianeti* Elevato 
numero d: esigetti con relais ; dati astronomi;,. -3. jciia Integra¬ 
zione tra il dìzionàn-o, il planetario, le immagini e video 


H Mancano riferimenti storici o semplicicuriosttà sui pi, 
importami oggetti carne stelle, nebulose, galassie 
•Poche immagini di oggeti; abiti; il programma 
e troppo “cenirito" sul Sistema Solare. 
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Ss tema PC cd-rom 
G enere: CORSO DI CHITARRA 

Software House UBI SOFT 
SvrUuppatofe ItìTfRNO 


Sapete suonare la chitarra 
come autodidatti ma volete 
impreziosire le vostre 
performance e imparare le 
finezze del vero chitarrista? 
Con Guitar Hits, l'ultimo 
prodotto multimediale delia 
Uhi Soft 7 potrete esercitarvi 


co n se ite h vani fa t n os issim i ! 


Sono certo che molti di voi sanno suonare fa 


FIMGERPICKIHG 

Questa tecnica vi«rw 
largarnente 4TÌ lizzata, nel 
folk * n*l country-western. 
Gli arpeggi COftc:«tono nel 
pizzicare 1# Còrde Cc-n le 
di za della niano destra,. 
ZiEncre la sinistra cajtbto 
accczdi ~ pro duc e effetti 
particolari cose il 


chitarra,o almeno sì divertono a strimpellare 
un po' con gli amici, magari di fronte a una 
buona bottiglia di vino in un’osteria fuori 
porta... Una recente indagine, infetti, indica 
che circa il 7% degli italiani, in una fascia 
compresa tra i 10 e i 30 anni,ama suonare 
uno strumento musicale.,e di questi circa il 
60% predilige proprio la chitarra, acustica, 
classica o elettrica che ssa.Tutte queste per¬ 
sone troveranno questo ultimo prodotto 
multimediale sviluppato in casa Ubi Soft par¬ 
ticolarmente interessante, Infatti, Guatar Hrts 
non si propone a un pubblico di neofiti che 
devono imparare da zero; non si tratta, 
insomma, di un vero e proprio corso di chi¬ 
tarra dalla A alfa Z. bensì di un corso di 
approfondimento per chitarristi, autodidatti e 
non, che abbiano intenzione di imparare i 
rudimenti di tecniche come lo"shuffle" o il 
"fingerpkkmg", lo "slide" o le complessità 



Abbiamo selezionato NoWoman Nò Cry, dì Bob M-dfl&y, In questa schermata potremo accedere 
di "Musica 1 "Lezioni"', Accordi'' e ''Parole". 


di un' L riff ". Per alcuni di voi, forse, queste 
sono parole prive di senso, ma dopo aver 
(iato un'occhiata a questo CD-ROM scopri¬ 
rete di poter facilmente, e nel giro di breve 
tempo, migliorare notevolmente le vostre 
performance con alcuni semplici trucchetti 
del mestiere,. 

Le canzoni prese iri esame sono "Hey Joe", 
dijimy Hendrix,"NoWoman No Cry".dl 
Bob Marie/,“Life by thè Drop", di Stevie ftay 
Vaughatt."B! 0 win 1 in thè Wind". di Bob 
Dykn/'Dust in che Wind", dei Kansas, "Wild 


World’ di Cat Stevsns e "Sweet Home 
Alabama" dei Lynyrd Skynyrd.Per ogni can¬ 
zone vengono presentate quattro opzioni: 
"Parotfi’L 11 Mu sica". "Lezio ni" e "Accordi ", 
Prima di descrivere nel dettaglio questi sot- 
tomenu.però, voglio ricordare che nel CD¬ 
ROM sono inclusi un metronomo (che per¬ 
mette di suonare il brano selezionato 
seguendo il tempo corretto della registrazio¬ 
ne originale) e un accordatore automatico 
con cui potrete assicurarvi, prima di comim 
giare a suonane, che la vostra chitarra sia 


’vibraw o “1 "appoggiò'. 
Variando il Siedo in cu.i ai 
pizzicano ì* corde con la 
z. -bo deSt Ti-- Fi e spengano 
effett; stolto diversi, 
inoltre il risultato 
f ina le è qu elio dì -jn 

molto pieno, Còp-- se 
suonasse più di. una 
chitarra. 



Abbiamo attivato l'opzione di Help in linea: basterà mettere ìf cursore su un 
oociigttj^vHjjv^K'r leggere un testo che ce ne spiega il flirtlioriamerito 
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Con questo sportilo anche il chitarrista mena esperto può, in breve tempo, 
imparare a suonare dignitosamente questa canzone. _ 
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Ecco attivata I opzione del metronomo: in questo 
caso i! tempo consigliato è di 92 battiti. Potrete 
suonare e cantare la canzone seguendo il tempo. 
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Lo schermata di "Musica" si presenta in questo 
modo, Con l'icona dell'omino, in basso a sinistre, 
potrete accedere alE'h@3p "'on-line". 
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-• T • . 








Il niMIM 
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Una delle schermate di ''LezioniPotremo selezio¬ 
nare una delle voci vicine ai capotasti della chitarra 
C assistere alle singole lezioni per imparare a suo¬ 
nare mèglio II brano selezionato. 


Per i mpa. 
rare .i 
rlff di 

i.'inia Handri.it a di CuL Steveria è 
necessario avere almeno Windows 
3 .I io una versione più recen¬ 
te, compreso Windows 95 ), un 
precessore 4 S 6 SS a 25 Mtiz con 
Lettore di CL ROM almeno a dcp 
pia velocità, J MH di RAW, una 
scheda grafica in SVGA a 256 
colorì con un monitor che sup¬ 
porti la ri soluzione S 403 M 8 G e 
uni scheda audio dei 1 a famiglia 
SoundBlaster fa una compatibile 
al ina%». 


accordala al meglio, Ciccando sulLopzione 
'Parole" potrete visita lizzare tutto il testo 
della canzone con gli accordi sovrapposti,.in 
modo da poter prendere confidenza con 
l'armonia e la melodia del brano.Ciccando 
su ogni accordo potrete vederne la ditég- 
g, a tura sui capotasti e sentirne il suono. 
Cliccando SU "Musica", invece, arriverete in 
ina schermata in cui, nella parte alta, potrete 
vedere un filmato della "mano sinistra" che 
compone i vari accordi e, di fianco, lo schema 
della diteggiatura degli accordi corrtsponden- 
. In una finestra più in basso scorrerà lo 
spartito e il tabulato per chitarra, 

Le canzoni sono divise in vario modo (ad 
:-sempio: riff di apertura, prima strofa, primo 
(tornello, seconda strofa, seconda ritornello, 
iff di chiusura). Potrete selezionare soltanto 
jna di -queste parti per rivederla; inoltre, 

:uilo spartito, ci saranno delle parti colorate, 
□locando su una di queste parti potrete 


Étto la schermata degli "Accordi", Selezionando 
l'accordo in alto potrete vederne la diteggiatura, il 
tabu loto e lo spartito in basso a sinistra, mentre a 
destro ve ne verrà mostrato ■'esecuzione. 

ascoltare il capitolo'di "lezione" relativo (ad 
esempio li lezione su come padroneggiare il 
nfi di chiusura della canzone). 

Nelle "Lezioni" potrete selezionare ogni 
pezzo del brano e vedere, m passi successivi 
di difficoltà sempre crescente, i vari passaggi 
necessari alla sua esecuzione. Per quanto 
riguarda il "fingerpicking", ad esempio, potre¬ 
te cominciare alternando i bassi con il pollice 
e inserendo gradualmente le note più alte, 
per finire cambiando accordo e completando 
l'arpeggio. 

Infine, l’opzione accordi mostra cucii gli 
accordi utilizzati nella canzone, la diteggiatu¬ 
ra, il tipo di battitura del plettro o dii arpeg¬ 
gio con le dita da utilizzare. Cliccando su uno 
qualunque dei filmati presentati nelle varie 
canzoni potrete ingrandire l'animazione a 
pieno schermo, in modo da cogliere più par- 


Ecco l'accordatore automatico inserito nel CD ROM 
Vi basterà criccare su una delle- eh,av- con la nota dì 
Fianco (secondo il codice americano) per sentire il 
tuono corrispondente. 

ti cola ri sul movimento delle dita dell’esecu¬ 
tore, Grazie a semplici icone, poi, potrete 
muovervi nell’ambiente multimediale e tra i 
vari menu con il "clic" di un tasto del 
mouse. 

Insamma, si tratta di uh prodotto certa¬ 
mente realizzato da esperti in materia che 
conoscono i metodi per insegnare cose 
apparentemenre molto complicate m manie¬ 
ra semplice e divertente, senza dover passa¬ 
re ore a fare solfeggi o a studiare musica su 
un noioso pentagramma... in perfetto stile 
autodidatta. Non è certamente adatto a eli» 
non mastica nemmeno un po' di chitarra, ma 
se conoscete già un po' di accordi e volete 
perfezionare il vostro stile, è certamente il 
prodotto che fa per voi. 

Yuri Abietti 


DITEGGIATURA 

Ouearo termine indire Lì 
isod o in cu: Ie dì ca da ì I a 
mani sinistra devono 
premere iv cortes nor, 
ri guarda Sdì Canto gli 
5 ce ordì I che son-c 
-aditicjzi e rimangono più 
□ itene, b sopire gli stessi; 
ma anche gli effetti che la 
dica devono produrrà rie: 
arricchire 1 " esecuzione del 
br ano i pò a s orso fer n. a r~ 
.alcune corde - batte re; 
jCtpird pur £3| Ma r f i ■ ur. 
doppio stidtìa. wc. 5. 
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Un ottimo strumento po r imparare nuove tecniche*Le 
canzoni sono famose e :mir-ediatamente r ! on-nscibi- 
h* le? vaie 'Opzioni permettono una comprensione-gio¬ 
baie del 'SOUni: ,: h ie vai h <hii 20 :i ’ ■ teit- .'.nule Li p 0 $$iiì i 
di accedere a Lr. metronomo e a un accordatore*! filmar ■ sono 
ChiSf; e comprensibili 


Life by Ih e Drop non e semplici ss ima, e dovrete stu¬ 
diarvi gli accordi a fondo, prima dir lanciarvi nella 
sua esecuzione. 


Forse sette canzoni sono in po' pocn n- per ■:in vuole 
r'iiarqare 1 proprio repenc r io*Ssr&boD stato apprezzati 
le includere la versione otsCfinale del h '.arie canzoni 
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r MASTER PIX 

Via Zappeìiini 4 
21052 BUSTO ARSIZiO 
FAX 0331-322841 

/ 

^ DESKTOP o MIN1TOWER ^ 

486dx2 66Mhz PCI 
HD 630- 8MB - SVGA PCI - 
TASTIERA - MOUSE - MONITOR 

L.1.758.000 + IVA 

PENTIUM 75 MHZ PCI 
HD 850 - 8MB - SVGA PCI - 
TASTIERA - MOUSE - MONITOR 
L.2.194.000 + IVA 

V J 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L. 12.000 
PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL POSTINO 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 
TELEFONARE 
PER CONFERMA 

TEL. 0331-620430 


r TITOLO 

AMI 

IBM 

TITOLO CO ROM 

\ 

Rreathless A12-00 

75.000 


IITh Hours 

126.000 

B-obind Tht Irgli Gate 

56 .OOP 
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SoftMail é il punto di riferimento 
per mantenere il tuo PC 
costantemente ad alta quota! 

La prima ed unica vendita per corripondenza 
specializzata in simulazione di volo —■ civile e 
militare — su Personal Computer* 

Da SoftMail trovi anche gli accessori e le periferici! 


più adatte alle tue esigenze: joystick, pedaliere, 
volantini, libri e tutto ciò che ti serve 
per ricreare una cabina virtuale? 

Se sei un appassionato di volo richiedi subito il catalog 
gratuito: avrai a tua completa disposizione un 
grandissimo assortimento su disco e CD-ROM? 


SOFT 

MAIL 


LAGO SOFTMAIL 
Casella Postale 293 
22100 COMO 

Telefono (031) 300,174 • Fax (031) 300.214 
Punto vendita a Como ili Vìa Benzi 18 
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Questo mese ZETA vi propone la guida completa 
a Command & Conquer e la soluzione di 
Shannara, olire a quella "Classic" di Reneath 
a Steel Sky. Chiudono gli S.O.S , le solite pagine 


di gabole assortite. Se are te bisogno di una mano in 
avventure o Gd IL potete contattare Paolo 

Pagiianti allo 02/33100154 tutti i venerdì 
S sera dalle 17:00 alle 19:00. 



i 


■ 


i 


i 





Pensate che gli S.O.5. di ZETA si occupino troppo 
di avventure e GdR? Beh, Andrea Giolito, un nuovo 
acquisto della nostra redazione, vi dimostra il 
contrario con questa esauriente e completa guida 
al mefistofelico Command & Conquer 
Nota: in alcuni casi si può accedere allo stesso 
territorio da differenti direzioni con la 
conseguente differenziazione del terreno di gioco; 
parleremo deile differenti situazioni solo nel caso 
differisca la strategia da adottare o l'obiettivo 
delia missione. 



CONSIGLI SU COME MASSACRARE IL NEMICO 

Prima di cominciare a devastare i vostri avversari ecco un semplice elenco di trucchi utili per entrambe ie fazioni in lotta: 

1) Cercate di controllare sempre le zone con gli alberi infestati da! Tiberium,. perché producono il minerale anche quando ri campo è esaurito. 

2} Accoppiate sempre una unità pesante e due leggere a guardia degli harvester n modo da non dovervi più curare della loro incolumità 
3} L'obiettivo più importante della base nemica è il Costruction Yard (CY): distruggetelo o controllatelo con gii ingegneri;: fate lo stesso con i centri 
di produzione. 

4} Chiudete la vostra base il più possibile con fortificazioni in modo da prevenire visite sgradite di ingegneri, stealth tank o commando. 

5) Non mandate mai un commando su una unità pesante o una torretta a meno che non possiate impegnarla prima con qualcosa d'altro. 

6} Se siete nei guai alla oase e non avete soldi per costruire ! rinforzi, vendete temporaneamente le strutture meno importanti; n questo modo 
avrete Sia soldi che qualche soldato in più 

7} Attirate la fanteria nei campi d. Tiberium (le esalazioni sono nocive per le truppe). 

3) Distruggete le eh rese dove possibile,, perché il più delle volte nascondono casse di denaro, 

9} Ricordate che la prima unità che attacca diventa il bersaglio principale (utile per distrarre II fuoco nemico). 

10) La strategia dell'ingabbiamento: si basa essenzialmente sul bug più evidente deil'mtero gioco, e cioè l'impossib lità da parte del computer di 
sparare contro un semplice sand hag Ir. questo modo potete chiudere passaggi obbligati, intrappolare i mezzi nemici nella loro stessa base o 
impedire la ricostruzione di una struttura lanche lasciando al suo posto una unità). 
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STRATEGIE PER I GDI 

1 ) Ricordate che i Mammoth tank si autori parano tino ai 50%. 

2) Aspettate che l'air strike e il cannone satellitare siano carichi prima di partire all'attacco. 

3} Pei contrastare gli obelisk of tight il sistema migliore consiste nel distruggere e power station (gli staccate la spinai!!). 

4) Non esiste un sistema per contrastare il nuclear stnke, ma per limitare i danni è utile costruire a scacchiera, cioè separando gli edifici con qual¬ 
che sand bag e torrette antì uomo. 

5) Ricordatevi d usare gli Orca solo una volta distrutti i Sam della zona, o in assenza di bazooka e recon bike, 

La campagna dei GDI 


Missione 1 

OBlETTIVQ= Rimuovere ì NOD dalla zona di sbarco. Semplicemente andate in giro a snidare la fanteria NOD. 
Missione 2 - ESTONIA 


OBIETTIVO* Distruggere la postazione NOD della zona. Niente di particolare La base nemica è a nord della vostra posizione usate gli inge¬ 
gneri per velocizzare le operazioni. 

Missione 3 - LATV1A - —- - 

OBIETTIVO^ Distruggere i Sam, f Sam sono ubicati a nord e ad est della vostra base, distruggeteli e lanciate un attacco 
congiunto da terra e dal cielo con l'appoggio degli A-1G, 

Missione 4 a - POLONIA 

OBIETTIVO= Proteggere ì cittadini ed eliminare i NOD, Muovete a sud e poi ad est per avvicinarvi alla città, usate i gra¬ 
natieri sia per gl uomini armati di bazooka che per i buggy, e sfruttate i cingoli dell'APC per schiacciare la fanteria rimasta. 

Una volta arrivati in città aspettate i rinforzi e coordinateli con i vostri superstiti per far fuori i due tank nemici. 

Missione 4b - BELARUS 

OBIETTIVO- Recuperare i dati GDI rubate Usate i granatieri per il buggy iniziale, montate gli uomini sugli APC e iniziate a muovere la carova¬ 
na a nord, est, sud e ovest fino alla base NOD {ignorate gli attacchi tranne che per il tank, 
che dovrete contrastare con i granatieri), Correte con i'APC in fondo alla base a recuperare 
la cassa. 

Missione 5 - GERMANIA-UCRAINA 

OBIETTIVO- Eliminare i NOD. Riparate la base ad est ed assemblate uno squadrone 
misto di ingegneri e fanteria. I granatieri devono sostituirsi alle difese della base, e centra- 
stare la presenza dei tank; oltrepassate il ponte e distruggete i Sam a destra e a sinistra, 
recuperate la cassa vicino alla collina (ZOOO crediti) e utilizzatelo per aftre unità. La zona da 
attaccare è a nord-est dei la vostra base. 

Missione 6 - REPUBBLICA CECA 

OBIETTIVO- Distruggere della base NOD Uccidete tutta la 
fanteria senza paura {avete un raggio di azione maggiore), 
attraversate ri ponte e sabotate i Sam ai lati, arriverà un 
Ghinook, salite e fatevi trasportare dall'altra parte del fiume. 

Spostatevi sulla collina a nord e sabotate il Sam in fondo, 

appostatevi per eliminare la fanteria di passaggio mia evitate tutte le unità più grosse (in caso di pencolo fatevi veni¬ 
re a prendere dall'elicottero); procedete a nord e poi a est fino ad arrivare all'interno della base, dove dovrete sabo¬ 
tare l'Hand Of NOD. 

Missione 7 - REPUBBLICA CECA - 

OBIETTIV0= Costruire una base ed eliminare la presenza NOD. Dopo aver contrastato 'attacco NOD dirigetevi 
a nord per impiantare la base Costruite qualche tank, HunvVee (HVi e granatieri,, dirigeteli a nord ed eliminate la fanteria e quindi (una volta che 
il campo di I berium è pulito- passate lungo il costone della colina per eventuali gun turret: finite di esplorare la mappa per eliminare i Sam. La 
base e a nord-est, mandate • granatieri contro le gun turret e in un secondo tempo i carri; il CY e l'aeroporto sono ad est. 

Missione Sa - AUSTRIA (freccia sinistra) 

OBIETTIVO^ Distruggere tutte le unità e le strutture dei NOD, Riparate ogni edificio e mandate i medium 
tank a ovest, schiacciate ia resistenza al ponte, proseguite a nord e prendete la cassa tra i pini. Dal momento che 
non esistono ne I CY né strutture di orod azione, è imperativo riparare tutti i veicoli danneggiati Costruite grana- 
:ieri e ingegneri, partite all'attacco della base a nord con i tank affiancati dai bazooka, e impegnate n questo 
modo le torrette d: guardia mentre una seconda squadra sale alle spalle della base nemica e attacca di sorpresa, 
continuate a impegnare : e difese fino a guancia non si apre un corridoio da utilizzare per conquistare il CY, l'Hand 
Of NOD e l'aeroporto Costruite qualche unità NOD (vendendo qualche edificio catturato) e devastate tutto il 
possibile. 
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Missione 8b - SLOVACCHIA (freccia destra) 

OBI ETTI V0= Proteggere il dottor Moebius e distruggere i NOD. Muovete subito a sud, attraversate i! 
ponte e la città, mandate subito un paio d veicoli di guardia vicino ai campi di Tiberium, un altro paio di veicoli 
à guardia di Moebius (nell'angolo in basso a sinistra) e altri tre vicino al ponte per aspettare o impedire l'arrivo 
delle truppe sui Chinook. Il posto migliore per costruire la base è a nord dei campi di T iberium, con qualche 
torretta anti uomo e fanteria di guardia, sorvegliate gli alberi appestati, Ci sono due basi, una a nord e l'altra a 
nord-est costruite 4 A PC con almeno tre ingegneri ciascuno, granatieri, un patì di HV e quanti piu tank pote¬ 
te. Attaccate le torri con la fanteria, Se difese con le unità pesanti e occupate quanti più edifici potete con gl 
ingegneri nascosti negli APC, quindi vendete le strutture appena conquistate per costruire i rinforzi. 

Missione 9 - UNGHERIA 

OBIETTIVO Distruggere la base NOD In primo luogo, usate il gruppo a sud di modo che entrino in funzio¬ 
ne Gunboat che vi daranno una mano ad abbattere le tolette; poi costruite un buon numero di tank e dirige¬ 
tevi verso ovest, schiacciate la resistenza e distruggete i Sam nelle vicinanze, scendete verso sud per eliminare i 
generatori (power station) delia base e disattivare così l'obelisk Attaccate poi fronta mente con una seconda 
squadra, distruggete il CY e quindi richiamate pure la prima squadra per darvi una mano, 

Missione IDb - ROMANIA -—---- 

OBIETTIVO- Distruggere le postazioni NGD con gli Orca. Usate i granatiere per elimi¬ 
nare le torrette anticarro disseminate per i canaloni, mentre costruite la base ed organiz* 
zate le difese. Gli unici Sarti da eliminare sono i quattro delia hase f dovrete quindi elimi¬ 
nare le difese (obelisk) distruggendo i generatori a sud con qualche medium tank. 

Occupate il CY, eliminate l'obelisk e i Sam, costruite gii Orca e distruggete i resto (assicu¬ 
ratevi però che non o siano bazooka nelle vicinanze). 

Missione IGa - SLOVENIA 

OBEETTIVO= Distruggere le postazioni NOD con gli Orca. Una volta costruita a base 
posizionate le difese antiuomo inframmezzate da qualche tank e chiudete con la strate¬ 
gia de ll'ingab blamente il passaggio ad est della base, subito sotto il campo di 1 iberium 
{in questo modo gli attacchi verranno soia da sud-ovest). Utilizzate gli Orca per far fuori 
le torrette disseminate per la valle Ora costruite una squadra di tank, granatieri e APC 
con ingegneri, e speditela sul lato superiore della base NOD, a sud-est, distruggete le tor¬ 
rette e i muri, ma non entrate: al momento dell’attacco frontale da parte di un'altra squadra, utilizzate la prima per 
prendere possesso de generatori, venderli o distruggerli e aprirvi un varco tino alla fine. 

MISSIONE 11 - GRECIA 

GBIETTIVO= Recuperare Delfi. Manovrate le truppe a est, a nord e ancora ad est, senza combattete le torrette, 
distruggete il tank e costruite la base vicino al campo di T iberium in mezzo allo spiazzo. Utilizzate la strategia deii in- 
gabbiamento sull'ingresso principale, eliminate i flame tank con i vostri medium, attaccate i generatori e l'obelisk 
(piazzate subito un'unità al suo posto), quindi le torrette, il CY e le stazioni di produzione. Abbattete il muro ad est in 
modo che arrivi un Chinook dove far salire il nostro amico. 

MISSIONE 12a - ALBANIA 









OBIETTIVG= Recuperare Moebius. Riparate tutto, ma vendete l'ospedale, create dei tank è posizionate:! agli 
ingressi Devastate i Ila me tank al ponte ed apritevi la strada verso il villaggio a nord delta base, prendete la cassa. 
Distruggete Sam della zona, puntate a nord-ovest lasciando l‘ APC a guardia di Moebius (pronto a salire) Muovete 
alle spaile della base, circumnavigandola verso nord-est, spazzate via i due bugyy di guardia e quindi i generatori 

Una volta distrutti i Sam della base, arriverà un Chinook per recuperare Moebius. 

Missione 12 b - BULGARIA 

OBIETTIVO^Recuperare Moebius, Utilizzate LAPC per recuperare la cassa a nord, nord¬ 
est dopo i due ponti. Vendete tutto tranne i centri eh produzione e costruite tank, inge¬ 
gneri e granatieri. Distruggete i generatori con i bazooka, e la torretta superiore a ovest, 
quindi aprite una breccia nel muro. Mandate f APC con gli ingegneri e prendete possesso 
del CY, dell'aeroporto e di tutto quello che potete: vendeteli e costruite altri mezzi con cui 
distruggere i Sam della zona. 

Missione 13 - JUGOSLAVIA 




OBiETTIVO= Distruggere il centro ricerche NOD. Kb no dovrebbe trovarsi all' nternu del centro Le due basa di 
questa zona sono fastidiose, ma non abbastanza per essere distrutte; infatti l’obiettivo è nel angolo superiore destro 
della mappa, completamente indifeso. Utilizzate un mezzo di r.cognizione fino al cèntro e una combinazione di 
Marnmoth e cannone satellitare per distruggere le torrette e i Sam della base centrale, dopodiché spedite una mezza 
dozzina di Orca a distruggere Kano {attenti a fare il giro largo! !), 
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Missione m - JUGOSLAVIA 

OBIETTIVO^ Vaporizzare la fanteria NOD in fuga. Usate l'HV per ricognizione e le altre unità ir, questo modo: 
il carro lanciarazzi per l'artiglieria, Mammoth per : light e flarne tank, (aspettate sempre che il Mammoth si rige¬ 
neri), l'HV per la fanteria, e qua stasi unità per buggy Una volta terminate le formalità, andate a cercare gli 
stealth tank. 

Missione 15a ■ BOSNIA (da nord-est) 

OBIETTIVO^ Distruggere il Tempie of NOD (ToN) e tutto il resto!!!. Occupate gl edifici a sinistra e approntale 
la vostra base con uno schernia di difesa fJ a scacchiera''; lanciate un attacco massiccio alla base ovest, distruggete i 
Sani e poi fate alzare in volo gii Orca. Stabilite qui una nuova base ci. operazione Pulite si paesaggio da Sam e spedi¬ 
le gh Orca a distruggere l'avamposto di sud-est e l'accoppiata cent/aie obelisk- 
generatore (attenti al Sam subito a valle) magari facendovi aiutare dal satellite. Lanciate l'offensiva più massiccia 
che potete alla base centrale, a sud della vostra, e radete al suolo il ToN dietro alia base (se riuscite portate avan¬ 
ti un paio di advanced guard tower con la strategia deli in gabbia mento), Il resto è storia. 

Missione 15b - BOSNIA (da sud) -—- 
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OBIETTIVO- Distruggere il Tempie of NOD (ToN) e tutto il resto!!! Occupate il flarne coi il vostro tank e 
scostate l'MCV oltre I ponte schiacciando la fanteria, iniziate una base a scacchiera con qualche difesa a sud 
per fermare gli inevitabili ingegneri NOD 

Tra i campi ds Tiberlum lasciate per ultimo quello a est del punto di partenza, perché una volta esaurito il com¬ 
puter ci costruirà un base (prevenitelo con qualche unità e due ingegneri). La strategia di attacco è essenzialmen¬ 
te la stessa del caso precedente, cambia solo il percorso di attacco, prima la base a est poi quella a nord-est e 
infine quella principale. 

Missione 15 c ) BOSNIA (da nord-ovest) 

OBIETTIVO^ Distruggere il Tempie of NOD (ToN) e tutto il resto!!! All'Inizio d struggete il flarne con il medium di scorta e posizionate 

l'MCV in mezzo ai due campi di I ibesium, sempre costruendo a scacchiera. Utilizzate la tecnica deif'ingabbjamento 
sugli unici due passaggi a sud (se riuscite, cercate d tagliare fuori anche il campo dì Tibe riunì di nord-est): ora avrete 
tutto il tempo di organizzare ì rinforzi, il ToN è nell'angolo in basso a destra, molto ben protetto, e il sistema più 
indolore por averne ragione & quello di attaccare frontalmente la base centrale (non ci sono obeliskj, eliminare più 
generatoli possibili e poi lanciare un'offensiva con una squadra rasente il margine di destra delia mappa (se avete 
fatto le cose per bene, l'obeli- 
sk sarà disattivato). Allargate 
il conflitto anche sulle zone 
circostanti e non dovrete far 
altro che guardare il risultato 
di tanta devastazione ! ! I! 





STRATEGIE PER 
I NOD 

1 ) Usate sempre i lanciafiamme o i 
flarne tank contro la fanteria avversaria: 
è il sistema più efficiente per dimenticarsene. 

2) Per scongiurare la minaccia del" A-1Q Air Str ke posizionate più gruppi di Sam in formazione a stella (uno al centro e quattro ai lati). 

3) Formate un anello con f Sam e attirate dentro gli Orca con un'unità veloce che faceta da esca. 

4) Non appena possìbile distruggete subito il centro di controllo per il satellite, eviterete spiacevoli ''sparizioni'', 

Sì Usate gli stealth tank come scout per esplorare la mappa. 


La campagna dei NOD 


Missione 1 

OBIETTiVO= Il leader del villaggio locale. Procedete verso sud-ovest distruggendo le truppe GDI., quindi ai ponte volgete a nord fino al vil¬ 
laggio. Eliminate Ni kaoni ba sulla collina 

Missione 2 - EGITTO 

OBIETTIVO- Eliminare fa base GDI. Piazzate la base in vicinanza dei campi d Trberium e dono aver costruito la Hand Of Nod partite all'at¬ 
tacco con un paio di squadre comi post e sia- da fanteria leggera che armata di lanciarazzi. L'ubicazione della base è a nord-ovest 
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Missione 3 - SUDAN - 

OBIETTIVQ= Catturare la prigione nel Campo nemico. La base nemica è situata iella zona nord-ovest. 
Attaccate tutte le unità fino alia base con la fanteria e un paio di buggy, risparmiando le recon bske per attaccare la 
torretta di guardia, mentre gli ingegneri scortati dai restanti buggy si dirigono verso la prigione. 

■Missione 4 a - CHAD (freccia a nord) 

OBIETT|VG= Intercettare il convoglio di evacuazione e nuclea rizzare il villaggio. Scendete il canalone e 
annientando le truppe GDI fino al ponte a SO e distruggete le capanne a nord. 

Missione 4b - CHAD (freccia ovest) 

OBIETTIVO = Distruggere villaggio simpatizzante GDI. Diligetevi direttamente verso nord-ovest e devastate 
tutto; niente di più. niente di meno. 

Missione 5 * MAURITANIA -- 








OBIETTIVO= Depositare i SAM e distruggere Ja base di lancio degli AID. Usate la strategia de i'ingabbia- 
mento sui tre raccordi principali verso nord. Depositate almeno tre gruppi di quattro sam quindi partite all'attacco 
con i light tank al centro, mentre scortate al valico di sinistra e poi a nord-ovest un ingegnere per catturare il Costruction Vara (CY) GDI. 

Missione 6a - COSTA D'AVORIO 


OBIETTIVO- Impossessarsi della cassa contenente un detonatore nucleare. La base è a sud-est. Ci sono due squadre NGD, la prima 
a monte di una collina, la seconda a valle; usate la prima per distruggere il CY e aprire una breccia nel muro a est, e mentre la seconda 
impegna le torrette, muovete una recon bike verso la cassa e di corsa a sud al punto di raccolta 

Missione 6b * BEN IN 

OBIETTIVO- Impossessarsi della cassa contenente un detonatore nucleare. Muovete <a squadra prima verso sud e poi verso est 
aprendovi strada nel fuoco nemico, poi a nord e ancora a est in modo da raggiungere a base, la strategia da usare è la stessa che nella 
missione precedente, salvo che il punto di raccolta è verso sud-est. 

Missione 6e - NIGERIA 

OBI ETTI VOs impossessarsi della cassa contenente un detonatore nucleare. Muovete le truppe verso nord-ovest f no al ponte, 

distruggete la guardia GDI e poi proseguite ancora verso nord-ovest fino alla base in cui dovrete entrare dopo 
aver attirato il fuoco nemico su di un mezzo veloce. Dopo aver preso la cassa, correte verso sud all'elicottero. 

Missione 7a - GABON 

OBIETTIVO^ Distruggere il villaggio collaborazionista e la base GDI. Distanziate due light tank e muove¬ 
teli verso sud, est fino villaggio di fronte alla base fate proseguire il primo verso nord-est fino alla vostra base 
dopo aver attirato il fuoco nemico, mentre il secondo tank distrugge la chiesa del paese e conquista i 2000 cre¬ 
diti contenuti nella cassa Muovete quindi il resto della squadra verso sud per distruggere il vi faggio e dirigeteli 
poi verso le base; cercate di utilizzare a tecnica del l'ingabbia mento sui tre raccordi a nord del fiume di modo da 
poter organizzare con comodo le vostre unità. Un attacco frontale massiccio garantiste il miglior risultato 

Missione 7b * CAMEROON 




OBIETTIVO^ Distruggere il villaggio dei simpatizzanti. Dopo aver attrezzato il campo base utilizzate là stra¬ 
tegia dell'in-gabbiamento verso sud mentre vi rifornite ai Tiberium nei campi vicini Organizzate un attacco com¬ 
binato light tank, bike, fanteria lanciafiamme), contemporaneamente a sud per colpire il CY e le torrette, e a 
ovest. Proseguite poi a nord verso il villaggio. 

Missione 7G - REPUBBLICA CENTRO AFRICANA- 

OBIETTIVO^ Rubare un Orca e distruggere il villaggio dei simpatizzante 

Muovete la squadra a ovest verso sud in modo da impegnare le truppe di ronda e le 
di tese a ovest della base, e nel contempo muovete la seconda squadra a sud distrug¬ 
gendo o impegnando le torrette e le unità nemiche di modo che gli ingegneri possano 
conquistare Lelipad, il CY e la raffineria {solo quando l'Harvester sta stancando il 
Tiberium). Spazzate via le restanti forze GDI e lanciate l'attacco verso il villaggio a nord 
della base. 

Missione 8a - ZAIRE (da sinistra) 

Q EMETTI VO= Occupare una vecchia base GDI e distruggere il contingente nemi¬ 
co, Attaccate le truppe a est facendo attenzione ai tank nemico (distraetelo con un soldato di fanteria mentre ' 
bazooka attaccano); una volta arrivati alla base atterrerà un Chmook che dovrete caricare di ngegneri e truppe 
d'assalto costruiteli dopo aver vendute la vostra CY. 

Atterrate vicino alla raffineria nel momento di scarico dèll'harvester* occupatela e distraendo il fuoco nemico, 
impossessatevi anche del CY. Organizzate le vostre difese con torrette anticarro alle quali dovrete mettere a 
guardia alcuni lanciafiamme, quindi colpite la base nemica situata verso sud-ovest con un attacco combinato da 
est e da nord da parte delle unità pesanti, contemporaneamente alla discesa del Chinook carico di ingegneri 
nell'angolo a sud-ovest della base. 
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Missione 8b - ZAIRE (da destra) 

GBIETTlVO= Occupare una vecchia base GDI e distruggere il contingente nemico. La strategia fondamental¬ 
mente è la stessa che nel taso precedente: avanzate verso est e occupate fa base, vendete iJ CY e mandateci Chrnook 
carico a truppe e ingegneri a ovest, occupate ca base usando le truppe di fanteria come diversivo per le guardie GDI. 
Costruite subito le barraci lanciafiamme ingegneri e torrette anticarro. Ai taccate la base a nord-est colpendo in tre 
ondate successive avendo per obiettivi rispettivamente gli Orca e le difése esterne, le torrette e CY, per poi radere al 
suolo quello che è rimasto. 

Missione 9 - EGITTO 

OBIETTIVO^ Distruggere la base GDI e annientare la popolazione locale. Avete a disposizione tre squadre: ii 
commando, i bazooka e gli ingegneri. Utilizzate il commendo per aprirvi la strada tra la fanteria GDI verso sud-ovest e 
verso nord fino a? ponte per liberare la seconda squadra; utilizzate poi le due squadre per polverizzare il piccolo distac¬ 
camento nemico alla base delle collina, tornate a sud e seguite la strada verso est, sud e nord-ovest fino al ponte, eli¬ 
minate le guardie, raggiungete la terza squadra, abbattete la chiesa de! villaggio e prendete la cassa piena di soldi Ora 
piegate a sud e incontrerete la base da occupare (ricordate sempre di entrare nella raffineria non- appena l'harvesterè 
tornato). La base GDI e ubicata nelEa zona a nord-est della mappa, giusto a est della chiesa distrutta; per penetrare le 
difese nemiche è utile dividere 'attacco in due squadre, la prima composta da artiglieria e mezzi di scorta muove da 
sud, apre una breccia nel muro e distrugge il CY, la seconda formata essenzialmente da unità pesanti e carri lancia¬ 
fiamme, attacca le torrette da ovest e scorta l'unità di commando all'interno della base. 

Missione IQa - ANGOLA (freccia sinistra) 

OBIETTIVO- eliminare il dottor Wong. Distribuite ia squadra in questo modo: ut buggy avanti in ricognizione, quindi l'artiglieria pesante, la 
scorta per il commando e i tank lanciafiamme ai lati (sufficientemente lontani da eventuali unità appiedate). Muovete verso nord e spazzate la 
resistenza fino all'angolo superiore della mappa, piegate a est fino a quando non Incontrate un bivio verso sud che porta all'isola ai centro del 
lago. Utilizzate qualche mezzo veloce per distrarre le ditese, quindi l'artiglierìa per mettere fuori combattimento i centri di produzione (barrack e 
heavy factory), impegnate e distruggete le guard tower e correte verso sud (non preoccupatevi degli altri edifici) per assassinare <1 dottor Wong. 

Missione 10b - TANZANIA {freccia destra) 

OBIETTIVO- Distruggere la fabbrica dei IVIammoth tank e i tank posteggiati. Spedite il commando a far fuori i granatieri e tutta la fante¬ 
ria 3 portata di tiro nella zona a nord e nelle vicinanze del luogo di sbarco (controllate sempre dietro eventuali alberi), mentre l'artiglieria pesante 
deve aver ragione dei tank nemici. C'è un tank di ronda intorno alla col ina dove siete, fatelo passare e dirigetevi quindi verso nord-ovest, abbat¬ 
tete i soldati di guardia al ponte e attraversate i raccordo, piegate a sud nel canale e po; a est verso l'ingresso se mi-in custodito della base. Il 

modo migliore per distruggere la fabbrica a est è di occuparla (nel peggiore dei casi, se 
la distruggeranno da soli), mentre i resto della squadra attacca i tre Mammoth posteg¬ 
giati al centro (tanto non contrattaccano!). 

Missione Ha - NAMBIA (freccia 

OBIETTIVO^ Occupare la base NQD rubata dai GDI 
e ripulire la zona dalia foro presenza. Sono presenti 
due squadre, una composta da comma n do, fan tersa e 
ingegneri, l'altra da fanteria e artiglieria. Utilizzate la 
seconda per sbarazzare dei tank e della fanteria, {atten¬ 
ti al passaggio in riva al fiume perché è pattugliato da 
un Gunboat) procedete ad ovest, distruggete la chiesa 
ed impadronitevi della cassa nascosta all'in terno. 

Muovete quindi la seconda squadra verso sud, prima il 
co romando contro la fanteria, quind il resto contro 
i'Hum-Vee dì guardia al ponte, procedete verso sud-est 
fasciando momentaneamente perdere il medium tank di guardia, arrivati al fiume aspettate il passaggio della 
nave di pattuglia e dirigetevi ad ovest per far fuori le torrette di guardia (utilizzate la tecnica di assalto mista fan- 
teria-commando per farle fuori). Occupate la base e costruite un obefisk all'ingresso di modo che possa distrug¬ 
gere si Gunboat di passaggio e alio stesso tempo fornirvi di una difesa contro gli attacchi nemici. L'attacco alla 
base, situata nell'angolo n alto a destra deve essere condotta n due fasi: nella prima posi zio nate un certo nume¬ 
ro di stealth tank vicino agli edifici di maggior importanza (barrack, beavy factory ed e li pad), e nella seconda l'as¬ 
salto vero e proprio portato avanti da squadre composte da biker, bazooka, light tank e eli immancabili carri lan¬ 
ciafiamme. Attaccate da sud 

Missione 11b - MOZAMBICO (freccia a destra) - — 



sinistra) 













QBIETT!VG= Occupare la base NQD rubata dai GDI e ripulire la zona dalla loro presenza. La strategia da 
seguire è essenzialmente uguale a quella dell'altro territorio. L'attacco alla base GDI è preferibile che sia portato 
dall'entrata est, ma solo se i campa di I iberna m da quella parte sono stari già puliti dagli harvester (le esala zio ni 
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del minerali sono nocive per le truppe appiedate). Una strategie alternativa consiste nel prepararsi un obelisk ma nel 
non piazzarlo fino ai momento in cui un ingegnere non si impossessa di una costruzione nemica {preferibilmente un 
silo) e poi posizionarlo accanto e seminare devastazione all'interno delle file nemiche (senza contare la copertura 
offerta alle vostre truppe MI). 

Missione 12 - BOTSWANA--- 


OBIETTIVOs Occupare t centro di ricerca con ali'interno ì codici di attivazione del satellite GDI. Muovete le trup¬ 
pe a nord-est fino al ponte, distraete i tank nemici con il tight tank e infierite con le recon bike, attraversate e muovete a 
nord e costruite la base a sud del campo di Ti beri um che dovrete subito ingabbiare con i sand bag (tenetevi stretto quel* 
l'albero, sarà li vostro conto in banca!); oosÈzionate quindi almeno tre gruppi di Sam (informazione a stella, uno al centro 
e quattro ai lati) e un paio di obelisk verso est. I a base GDI è a nord-est sulla mappa, con entrate a sud e a ovest 
Lanciate l'offensiva da sud utilizzate un nutrito numero di stealth tank, carri lanciafiamme, imita di supporto e qualche 
ingegnere per occupare gli edifici principali, quindi piazzate uno a due obelisk nella zona ovest, fate fuori le torrette ed 
attirate da quella parte le truppe a guardia del canalone 

Missione 13a - REPUBBLICA SUD AFRICANA (da sinistra)- 





OBIETTIVO^ Costruire il tempio dei NGD e vaporizzare le truppe GDI lì terr tono è diviso n due da un fiume pat 
tu gl iato da due Gunboat, quindi cercate di costruire la base al centro della porzione bassa della mappa (eliminando le 
due navi non appena possibile) ed espandendovi in orizzontale piuttosto che in verticale. Attaccate l 'avamposto nemico 
situato ir basso a destra, a occupate i due Ch ncok con un saio di ingegneri, rifornite! di fanteria mista e partite alla 
volta della zona superiore, atterrando ad ovest oltre il fiume; proseguite verso est, occupate l'ospedale e costruite l'Band 
Of NOD ed un aeroporto, (selezionateli come centri di smistar erto primari ), utilizzate la strategia delLin gabbia mento 
sulla base subito a nord della vostra posizione, e in seguito anche su quella a nord-est Un attacco massiccio con unità 
corazzate di copertura e unità con grande potenza di fuoco sembra essere la strategia più indicata, solo se accompagna¬ 
ta dalla presenza di stealth tank nella zona in alto a sinistra (dov'è il CY, pe r intenderci), Aggiungete un anciafiamme per 
far fuori le truppe e gli ingegneri nascosti dietro. Abbattete poi il muro a nord-est e utilizzate il corridoio naturale per un 
attacco lampo nell'ultima base nemica 

Missione 13b - REPUBBLICA SUD AFRICANA (dal centro)- - 

OBIETTIVO- Costruire il tempio dei NOD e vaporizzare le truppe GDI. Muovete ad ovest, devastate la fanteria e 
impadronitevi del Chinook; costruite la base nell'angolo a nord-est ed aspettate l'arrivo di un MCV sulla sponda opposta, 
costruite il secondo avamposto equipaggiato di sam s ic secondo la strategìa "ad anello'', dove dovrete intrappolare gli 
incauti Orca GDI. In questo territorio sono presenti quattro oasi nemiche, la prima è subito sotto di voi, la seconda e a 

sud-est, la terza a ovest, la quarta a sud-ovest, rispetto alla vostra posizione; il centro di 
controllo sete II tare e nella terza. Annientate la base subito a sud (è solo di intralcio) e 

utilizzate la strategia delLingabbiamento par costruire un obelisk (state subito pronti a ripararlo) nelle vicinanze della terza 
base, assieme ad una buona dose di flame tank, light tank e recon bike, senza dimenticare a "quinta colonna'" degli 
stealth tank. Occupate il CY e la heavy factory (o i icostruitelai e con tutti i soldi che vi restano costruite tutti i Mammoth 
tank che riuscite, mandateli all'attacco della posizione a sud-ovest, mentre l'artiglieria si occupa dell'ultima base GDI. 

Missione 13c - REPUBBLICA SUD AFRICANA (da destra) 

OBIETTIVO Costruire il tempio dei NOD e vaporizzare le truppe GDI. Abbattete i tank e 3 due d fanteria a ovest, 
spedite un ingegnere a occupare il Chnook e poi quest'ultimo a recuperare il coiti man do nell'isola subito a sud; distrug¬ 
gete la chiesa e recuperate la cassa, dopodiché scendete a sud con un considerevole rumerò di truppe, per sbarazzarvi 
del medium tank {lasciate perdere il Mammoth), attaccate a sinistra la postazione avanzata (abbiate cura di tenere un'u¬ 
nità dove avete distrutto le torrette, almeno fino a che non sarete in grado d' posizionare un obelisk nelle vicinanze). 
Arriverà quindi un MCV a ovest col quale dovrete costruire una base nelle vicinanze del campo di Tiberium. Se riuscite, ingabbiate le postazioni nemiche 
bloccando 1 raccordi sul fiume a est e nord-est, quindi procedete alla cattura della prima base, nell'angolo in basso a destra nella mappa, (per raggiungerla 
tagliate diagonalmente in modo da incontrare meno pattuglie 
possibili). La seconda base è ubicata a ovest di quest'ultima, e 
contiene il centro di controllo satellitare; attaccate frontalmen¬ 
te con unità pesanti {magari qualche Mammoth tank) e a est 
con fSame tank e bike, solo dopo aver posizionato Dimeno sei 
stealth tank nelle vicinanze del CY e fateli intervenire solo 
dopo che l'attacco è iniziato. Finito l'attacco dirigetevi verso il 
terzo avamposto., un villaggio situato a nord della prima base, 
e radetelo al suolo con un buon numero dì flame tank. Per 
ultimo dirigete a nord per devastare l'ultima base con una 
buona forza d'urto; Mammoth tank (ricordate che si autori pa¬ 
ra no fino a metà energia), flame tank ed una scoria di inge¬ 
gneri nascosti dentro un paio di APC. 














httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 


httpV/www.oIdgamesita lia.net/ 
























ZETA SOS 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 






ZETA vi presenta la soluzione 
dell’ultimo capolavoro Legend 
basato sui famosi libri diTerry 
Brooks, completato a tempo dì 
record da Roberto Gamisana» Un 
piccolo avvertimento: molte azioni 
e diversi dialoghi sono stati 
ignorati perché non Indispensabili 
per concludere Pavventura* ma 
questo non significa che non 
dobbiate farli durante la vostra 
partita, anzi! 


f 






» W W ; . 


T anto per rompere il ghiaccio con l'avventura, raccogliete il dia ed esaminatelo; sul 
diario. Jack annoterà automaticamente tutto ciò che gii accade e ogni sua considera¬ 
zione sui fatti trascorsi. Guardatevi intorno e raccogliete la canna da pesca e il ramo¬ 
scello. Spostate, con l'aiuto della canna da pesca le fronde dell'albero davanti a-voi, 
usate il ramoscello suf nido per ottenere la collanina a forma di lucchetto, Afl'improvviso appare 
un mostro che vi attacca, selezionate l'opzione di ritirata e vedrete apparire al vostro fianco 
Al la non che ucciderà il mostro, ÀI la non, dopo il combattimento, vi racconterà alcune cose 
importanti e vi dirà di raggiungere Leah, Una volta nello schermo della • jj fa procedete verso 
est, cercando di evitare i mostri lungo la strada. Dopo un po' arriverete 5 una radura dove incon¬ 
trerete per la prrma volta 
Sheila, imprigionata sotto 
un tronco cadutole addos¬ 
so. Per liberare Sheila spin¬ 
gete la roccia vicino a lei e 
facendo leva con la canna 
da pesca, sollevate il tronco. 

Chiedete a Sheila perché si 
trova in quel bosco e quindi 
chiedete informazioni sull'a¬ 
spetto del lucchetto, che è 
proprio quello che avete 
trovato in riva al fiume: con¬ 
segnatelo a Sheila e una 
volta tornati nello schermo 
della mappa proseguite 
verso est fino a un guado, 

quincii verso nord-est per raggiungere la città di Leah. 


LEAH 

Muovetevi a nord per due volte entrando nel castello, salite le scale e prendete la tazza di tè, lasciate 
la stanza del Re malato e uscite nuovamente dal palazzo. Muovetevi verso sud ed entrate nel nego¬ 
zio del - • :i: ir- c-rhe, parlate con il negoziante e subito dopo avergli mostrato la tazza di tè pren- 
dete la pozione verde, spiegando al venditore che pensate possa essere utile per la guarigione del 

suo Re. Uscite dai negozio e andate a nord verso il giardino, spargete la pozione verde sull'albero di 
Dogwood per farlo fiorire e, prima che a fiori appassiscano nuovamente, prendetene qualcuno, 

Tornate nel palazzo reale e prendete il pot-pourri (un contenitore di erbe e fiori profumati). Salite le 
scale, prendete il pentolino, rovesciatene il contenuto sul braciere per raffreddarlo e prelevate un po' 
di carbone dal braciere ormai spento. Uscite di nuovo dal palazzo reale e tornate nel negozio del venditore di erbe per scoprire che questi è stato 
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bruì al mente assassinato: prendete il foglio che sta nelle mani del poveretto e realizzate la ricetta della 
pozione per far guarire il Re, mescolando con il pestello {presente net negozio di erbe) gli ingredienti, tra i 
quali il carbone. Ora potrete guarire il Re. 

Dopo la scena con Altanon nella stanza del Re, lasciate il palazzo e muovetevi verso sud; finita la scena, 
tornate nel giardino e nei discorso spiegate che secondo voi ci deve essere un'altra via d'uscita oltre a ila 
porta principale della città. Tornate ne! palazzo e mostrate il lucchetto d'oro al servitore; ditegli che Sheila 
desidera vederlo nella libreria e, quando questi si è allontanato, usate i! lucchetto sul disegno a forma di 
drago sulla parete, per aprire un passaggio segreto. Vi ritroverete fuori dalla città: spostatevi verso ovest e 
quindi seguite il sentiero verso nord, fino a quando non arriverete a un nume, dove ’arete un brut¬ 
to incontro. Parlate con quello che credete essere il giardiniere di Leah e chiedetegli il motivo che 
l'ha spinto ad assassinare il venditore di erbe; agite come ritenete meglio fare durante u breve 
combattimento. Finita la battaglia, recuperate la corda con Sa canna da pesca (ricordate che potete 
sempre usare anche l'inventario dei compagni quando occorre, come quello di Sheila in questa 
parte della storia), quindi fate colpire a Sheila il freno dall'altro lato del fiume con un preciso colpo 
del suo arco. Tornati alla mappa, seguite la strada verso nord fino a giungere alla città di Ty _u> 

TYRSIS 

Osservate attentamente la scena che si profila davanti ai vostri occhi, quindi andate tre volte a 
nord-est e bussate un paio di volte alla porta per farvi aprire. Dopo aver parlalo un poco con 
grendei il nano, offritegli del cibo (dal vostro inventario) e chiedetegli il motivo della sua presenza cosi lontano dalla sua gente. Uscite dalla casetta, 
andate tre volte a sud-ovest e quindi tre volte a nord-ovest, prendete un rametto dal cespuglio di lauro 
che sta a sinistra e tornate sui vostri passi fino alla casa di Brendel. Date II ramo di lauro a Brendel che 
ne farà una torcia in grado di allontanare gii Zombie, tornate alla porta principale di Tyrsis e parlate con 
la guardia; parlate con Brendel, salutatelo (per il momento non é benvoluto in città} ed entrate nei le 
mura insieme a Sheila. 

Una volta di fronte al ini ■ : iii mostrategli il lucchetto d'oro di Sheila, quind; andate a ovest nella libre- 
na, dove dovrete leggere il libro che sta in bella vista sul leggio e" osserva re Tarmadietto chiuso nella 

parete nord della stanza. Uscite dalla libreria e parlate 
nuovamente al siniscalco, chiedetegli di poter esaminare 
il libro chiuso nell'arma dietto che avete notato nella 
libreria e insistete facendo notare che non sarà possibile 

per voi recuperare la spada di Shannare senza eliminare la barriera magica che la rende irraggiun¬ 
gibile Nella libreria prendete il libro, tagliatene la copertina con il pugnale e leggete la pergamena 
che avete appena trovato. Tornate di nuovo dai siniscalco: stavolta, chiedetegli se é possìbile esa¬ 
minare la sala del trono, entrate quindi nella sala (nord), 
oliate la bocca del leone sul trono con l'olio e apritene le 
fauci con l'aiuto del pugnale scoprendo una chiave. 

Spingete il candeliere sulla parete e aprite la serratura 
appena scoperta con la chiave, sollevate l'arazzo ed 



entrate nel passagu o segreto, dove dovrete accendere la lanterna e quindi una d elle due candele ; _ 

seguite il pauroso attimo di tensione che segue e non appena sarete in grado di compiere nuovamente 
delle azioni (velocemente!) attaccate lo specchio con la spada, rompendolo. 

Muovetevi nel sogno scegliendo la strada che desiderate. Dopo un po' vi sveglierete nella stanza segre¬ 
ta: osservale il teschio, apritelo e prendete la pergamena {magica). Tornate di fronte al siniscalco e invo¬ 
cate là pergamena sul libro, rivelandone le parti prima celate (teggetevele). Dichiarate quindi che se riuscirete a evocare lo spirito di Sten min, sicu¬ 
ramente questi potrà aiutarvi nel recupero della spada di Shannare; fate quindi notare a Re Galinor che il Sibro stesso sarà la vostra difesa contro lo 

spinto di StenmiM e concludete affermando che farete tutto ciò che è necessario {quindi anche usare sortilegi! 
oer entrare in possesso della spada sacra Prendete la mazza dei nani dall’angolo in fondo a destra del salo- 
ne, spostatevi a nord-est verso la cantina e ponete l'incenso sul 

pavimento insieme al patto di evocazione {pact) e alla mazza dei J 

nani (usate l'inventario di Brendel nel caso sia necessario). Date 
fuoco all'incenso e invocate il libro magico sul patto di evocazio¬ 
ne e sulla mazza. Parlate con lo spettro che vi apparirà di fronte 
e comandategli di obbedirvi per il potere del libro che si ritrova 
nelle vostre mani, invocate quindi il libro magico sullo spettro e 
quindi chiedetegli come è possibile eliminare la barriera magica 
che imprigiona la spada di Shannara, oltre a informarvi su ulteriori informazioni sull'incantesimo di 
rottura (Disruption). Parlate nuovamente con io spettro ed eliminatelo con la 'rase magica 'Shade of 
Sten min, I banish thee from thè world forever". 

Scegliete quindi di dire che le parole dell'Incantesimo sembravano risuonare all'interno della vostra 
testa come se suggerite da qualcuno, prendete la bottiglia e riempitela dalla botte vicina. Uscite dalla 
città e tornate di fronte alla pianticella di lauro al quale dovrete staccare alcune foglie che metterete 
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IL CANYON 

L'arcata dì pietra cela un tranello: per eliminarlo, fate raccogliere a Telsek il masso vicino a voi e fateglielo lanciare contro 
la parte centrale dell'arcata di pietra, che crollerà. Spostatevi a nord e ingaggiate battaglia con ì falsi Elfi e Troll che vi sta- 
vano tendendo un agguato nel canyon’ ordinate a Davro di utilizzare le Elfstone per porre fine alla battaglia e mettere in 
fuga lo shifter, il servo di Brona che già conoscevate con le sembianze del giardiniere di Leah. Entrate da soli nella grotta a 
nord, accendete la lanterna e mostrate il "Writcf free passage' 1 al giovane elfo Aine per convìncerlo che non siete dei 
nemici come quelli che l'hanno rapito. Ditegli che lo porterete dal padre, osservate quindi l'oggetto scoro sulla parete, rin¬ 
graziate Aine per le informazioni che vi fornisce e legate la corda alla Black Irix (l'oggetto scuro). Nelle scene che seguono, 
vi sposterete verso la pianura dove elfi e troll stanno per iniziare un duro scontro. 


LA PIANURA DELLA BATTAGLIA 

Spostandovi verso est, il gioco entrerà nelle modalità combattimento: ritiratevi immediatamente. Dite ai vostri interlocutori che la guerra in atto è 
solo un piano di Brona per indebolire in un colpo solo sia gli elfi che i troll, chiedete quindi se esiste qualche modo per terminare la guerra senza 


A R B OR L 0 N 

Presentatevi alla guardia come Jack Ghmsford, Sheila Leah e Brendel, andate a nord due volte 
entrando nel palazzo. Parlate all'elfo: dite che state cercando le Elfstone, chiedete dove è possibile 
trovarne qualcuna e chiedete anche l'aiuto dell’elfo in questione, chiamato Davio, Osservate lo 
scritto appeso al muro, quindi provate ad accendere il camino. Uscite dal palazzo e rientrateci subi- 
to dopo, andate a nord-ovest nella sa? a del trono e parlate con il principe elfo. Uscite dalla sala e 
parlate a Davio; chiedetegli dove è possibile trovare i Rune Diamond (rombi con rune incise sopra) e 
dove dovreste cercare per poterli trovare. Uscite dal palaz¬ 
zo, osservate la fontana e tappate il buco sulla tonta ria 
con il fazzoletto di Sheila. Tramite l'inventario di Brendel 
fate passare la pentola in quello dì Jack, quindi riempite la 
pentola di creta (day). Spostatevi a ovest appena fuori del 
Giardino della Vita, rimuovete i rampicanti dal cancello e chiudetelo: ecco la runa della vita, prendetela. 

Tornate da Lessa (la guardia) andando a est e quindi a sud,'consegnatele la carda e fatevi dare in cambio 
la sua scala per un po' di tempo La scala va appoggiata al palazzo; salite sul tetto del palazzo e prendete 
le due tegole di legno {shingle), rimuovete il nido dal camino e diate il segnavento, quindi date gir una 

bella spinta facendolo ruotare velocemente e osservatelo bene 
mentre gira. Scendete dal palazzo e consegnate il vostro diario 

a Brendel per fargli costruire una runa, entrate nel palazzo e accendete il camino Tornate in ama al it m. 
e premete una delle tegole di legno sulla piastra di metallo resa rovente dal fuoco, quindi scendete, pren¬ 
dete la scala e riportatela a Lessa che vi chiederà un favore: ditele che sarete ben felici di aiutarla. Tornate 
nuovamente da Davio e mostrategli l'anello d'argento di Lessa, Dopo aver parlato con il principe andate 
a sud, dite ancora al principe che vi serve quanto in suo possesso per ottenere le Elfstone, andate da 
Lessa e consegnatele l'anello d'oro che il principe vi ha appena dato. Parlate a Lessa: ditele che avete 
alcuni problemi a convincere il principe Aricn; lei sarà ben felice di aiutarvi e vi consegnerà quanto desi¬ 
deravate avere dal principe. 

Osservate la pietra sulla sinistra dello schermo: riempite l’incavo 
con la creta che avevate nella pentola di Brendel, versate dell'acqua sulla Flagslone (si trova incastonata 
nel sentiero di pietra), prendetela e premetela contro la creta, ottenendo cosi la runa della Terra, Tornate 
al cancello del Giardino deila Vita, apritelo ed entrate nel giardino; inserite nella Rune Stor- le rune che 
avete recuperato in questo ordine - Eff, Earth, Air, Fi re, Water e Life. Le rune faranno scattare un meccani¬ 
smo magico nella Rune Stone e dal suo interno potrete finalmente 
prendere l e Elfstone. Tornate al cospetto di Davio , dite al principe che 
intendete andarvene, ringraziate Davio per tutto S'aiuto e le informa- ■Le¬ 
zioni che vi ha fornito e consegnategli le Elfstone; una volta di nuovo * 
nello schermo della mappa, andate per un po' verso est e quindi 

verso nord-est, ascoltate quanto vi dice All anon in sognoeil giorno successivo proseguite verso est, dove 
incontrerete Panamon Creef aiutatelo nel combattimento, nel discorso che segue 
dichiarate che state cercando i Troll e la Black lux. Ora siete in cinque: oltre a Sheila e 
a Davio, al gruppo si sono aggiunti Panamon e il Troll Telsek. 


'A 


»' r 


'M 


nella bottiglia, versate quindi il contenuto del pot-pourri nella bottiglia e andate di fronte alla casetta di 
Brendel a est. Fate salire (dimb) Sheila sulla quercia e fatele prendere un po’ di vischio (mìstletoe) che 
metterete nella bottiglia. Andate nei sa Ione del siniscalco e spostatevi a est verso il luogo dove é custodir 
ta la spada di Shannara: spargete il contenuto della bottiglia sulla barriera di fuoco per dissolverla. 
Seguite ciò che accade e una volta tornati nello schermo della mappa seguite la strada verso nord-ovest. 
Quando vi toccherà parlare, chiedete perché mai dovete andare a Kern, quindi nuovamente nella moda¬ 
lità di viaggio andate a nord-ovest per raggiungere la città degli elfi Arborion. 
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spargimenti di sangue. Andate due volte a ovest fino al campo degli, elfi e consegnate la lettera alla 
guardia; quando potrete parlare, chiedete come mai gli elfi non possono scegliere un'arma che dia loro 
sicuro vantaggio; in seguito a questa proposta inizierà la sequenza del riddi e contesi, la gara degli indo- 


vinelli. Andate verso ovest ed esaminate il nido; troverete una piuma che darete a Tei sete per la puma 
soluzione. Per il secondo enigma, andate due volte a ovest quindi a nord e fatevi dare il vino andato a 
mate fspoiled wine) da Brande); spostatevi a sud, quindi due volte a est e consegnate II vino al cuoco dei 
troll, tornate due volte a ovest, usate i vermi sulla canna da pesca e pescate nel ruscello, risolvendo il 
secondo indovinello. Per la terza prova andate due volte a ovest e parlate con la guardia: chiedetegli se 
conosce una guardia chiamata Nani (è fui), quindi ditegli che avete aiutato sua sorella Lessa ad Arbodon, 
e chiedetegli aiuto. Ditegli quindi che Lessa sta bene e che gli manda i suoi saluti. Parlate nuovamente con la guardia: ditegli che sarà necessario 
cooperare con i troll per combattere contro Brona, giurate quindi suSla spada di Shannara e su vostro padre che Brona è realmente tornato nel 
mondo dei vivi, spiegate che la guerra è stata frutto di un inganno del malvagio signore e chiedete nuovamente alla guardia il suo aiuto: chiedete¬ 
gli in prestito lo scudo, dando come garanzia la spada dì Shannara. 

t\ questo punto potrete scegliere tra alcuni indovinelli, ma finalmente sarà disponibile quello risoluti¬ 
lo: suggerite a Telsek di chiedere qualcosa che riguardi le Elfstone (gli elfi non credono più alla loro 
esistenza) e avrete vinto il riddle contest. Pan amo n deciderà di rimanere al campo e non farà più 
parte del vostro gruppo d'ora in poi. Successivamente dovrete affrontare un combatti mento r dopo il 
^uale dovrete andare a est attraverso il Jannison Pass: lo shifter vi aspetta proprio nel passo per ten¬ 
dervi un'imboscata e riuscirà a ferire gravemente l r e|fo Davio. Finita la battaglia, proseguite il viag¬ 
gio verso sud per raggiungere Sto dock, 

STORLOCK 

Jna volta arrivati andate a nord-est, di fronte al temibile 
■agno, avvolgete il fazzoletto di Sheila su una delle sue 
frecce, quindi spargeteci sopra un po' dell'olio in possesso di Jack, date fuoco alla ‘Teeda e scoccatela 
contro il mostro; date quindi it colpo di grazia alla bestia combattendo contro di essa. Una volta di fron¬ 
te alla guaritrice degli gnomi chiedetele se il suo popolo 
può aiutarvi in qualche modo contro Brona, quindi chie¬ 
detele che genere di potere può essere offerto da voi a 
un qualsiasi gnomo, e infine chiedetele dove è possibile 
trovare il leggendario elmo del comando. Spostatevi a 
sud-ovest fino ad arrivare alle montagne quindi andate 

verso sud-est fino al Silver Ri ver: subirete un'imboscata, verrete salvati e farete un sogno, quindi vi 
troverete a Cuthaven, città natale di Brendel. 


CULHAVEM 

Quando potrete parlare, chiedete lumi sul fatto che 
Re Bai inor abbia mandato notizie circa il vostro biso¬ 
gno dei martello sacro, quindi spostatevi due volte verso est e parlate a Davio rassicurandolo che cer¬ 
cherete il martello, Andate a ovest e quindi a nord, seguite la scena e tornando a sud osservate il 
mobile con le caraffe. Tornate alla cella e parlate nuovamente a Davio: chiedetegli di dare un'occhiata 
alla caraffa nella cella, aprite la caraffa e tornate a ovest. Consegnate ri Sash (era nella caraffa) a Kilt, 
accusatelo di aver nascosto il Martello del Potere e di avervi accusalo del suo furto, quindi superate la 
sequenza di combattimento che segue. Al successivo discorso, spiegate che Kili probabilmente ha 

nascosto il martello da qualche parte, esaminate lo zainet¬ 
to di Kili, apritelo, andate a nord e inserite la manopola nel 
buco nel muro (attenzione perché è piccolo e si nota poco) 

e spingetela per recuperare il martello. Una volta fuori dalla città troverete l'ennesima battaglia ad aspet¬ 
tarvi* parlando scegliete di rompere il ponte di barche: andate a nord-est, chiedete a Davio se può usare 
le Elfstone sulla diga, utilizzate la polvere magica in vostro possesso sull'acqua e le Elfstone di Davio sulla 






- — 

- ? in' 


diga, quindi al momento di parlare dite che dovete andare 
a terminare il lavoretto che avete appena iniziato, dopo la 
battaglia, appena potete, dirigetevi a nord nella mappa 
verso il ponte di corda. Arrivati al ponte an date a n ord, dite 
a Davio di legarsi in vita la corda e di dare a Telsek l'altro 
capo; proseguite poi verso nord-ovest seguite la scena e dite a Sheila che tutto andrà bene Parlate a 
Sheila: ditele di non arrendersi e che penserete a qualcosa in fretta, quindi ditele che avete deciso di 
utilizzare su di lei il rituale Release e uccidetela con la vostra spada! Invece di usare il rituale potrete 
decidere di agire differentemente in quel momento: questo cambierà alcuni particolari nel finale del¬ 
l'avventura ma il Ritual of Release, sebbene sia estremamente triste essere costretti a uccidere la 
donna che si ama, è decisamente la soluzione migliore. Dopo la scena vi ritrovate al buio, prigionieri 
in un campo di gnomi, 
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IL CAMPO DEGLI GNOMI 

Cliceale alla deca sul tacco del vostra stivale (boot heel>„ toccatelo e spingetelo, tagliate quindi le corde che vi 
bloccano con i chiodi che sporgono dal tacco. Raccogliete la corda, rompete con i chiodi il lato sinistro del ten¬ 
done e uscite dall'apertura. Tagliate ora allo stesso modo la tenda alla vostra sinistra, entrateci e mettete imme¬ 
diatamente un bel bavaglio allo : \e r jm u ddden n,-'iato. Prendete li collare {Magic Tore), legate lo scarnano 

con la corda e tornate al primo tendone, aprite il baule di destra con le 
chiavi, quindi fate la stessa cosa con quello di sinistra, tornate alla tenda 
dello sciamano dove trovate per 1 la prima volta Geeka : diteggi che dovete 
fermare 8rana prima che distrugga tutto, che Geeka diventerà mosto 

potente se vi aiuterà nella missione e che conoscete un oggetto che gir darà molto piu potere di quanto possa 
il collare magico che avete preso. Successivamente, chiedetegli perché desidera essere cosi nolente e mentite 
dicendogli che se vi apre il pozzo tra le tende voi lo porterete fino all’elmo del comando. Tornate nuovamente 
alla prima tenda e fate portare a Geeka il baule con gli oggetti dei vostri amici fino sul bordo del pozzo, ordi¬ 
nate a Geeka di aprire il pozzo con la manovella, legate la corda al baule e fate entrare sia il baule che lo 

gnomo nel pozzo prima di voi. Entrate nel pozzo e dirigetevi a nord; dopo la scena andate a 
ovest e fate chiudere il pozzo da Geeka usando la manovella nell'apposito foro. Tornate verso 
est, fate lanciare da Srendei il martello da guerra sulla grata che si apre nella parete e fatelo 
entrare nella stessa; troverà una piccola scatola Andate a est,, aprite il pannello di metallo e 
completatelo con la scatola trovata da Brande!; fate usare a Telsek la Black Ir ìk e fategli aprire la 
porta blindata, apritela completamente con "aiuto di Telsek e uscite attraversando questa 
porta. 

L'INCANTESIMO 

Limitatevi ad andare a nord e godetevi la splendida sequenza della riforgiatura della spada 
magica di Shannara; una cosa del genere 
non si vede tutti i giorni, dopotutto! 

IL PALAZZO DI BRONA 

Siamo infine quasi arrivati allo scontro diretto con il malvagio Signore delle Ombre; una volta 
all'interno del palazzo, ordinate a Telsek di abbattere le due per bloccare le porte laterali 
(notate nulla di familiare nell'aspetto del palazzo di Brona?) Andate a nord e quando le cose si 
fanno davvero difficili dite a Davio di usare per la seconda volta le Elfstone; David vi salverà 
sacrificando la propria vita. Raccogliete il diadema guarendo le vostre ferite, andate a nord. 

quindi tornate a sud e ordinate a Telsek di pren¬ 
dere la porta ratta per farne un ponte, tornate a 
nord, lasciate Telsek a fermare i nemici e prose¬ 
guite; una volta ingabbiati nella sala dei tesori 

fate sollevare la gabbia da Brendei, chiedete a Geeka di aiutarvi a uscire dalla gabbia (lui morirà 
disubbidendo), spingete le gabbia, legate la corda alle sbarre e liberatevi. Di fronte alla statua del 
demone arrampicatevi, osservate la testa e fate lanciare da Brande! il martello di guerra sull'occhio 
della statua per romperlo. Concludete il breve combattimento che segue e quindi entrate, soli, nel¬ 
l'occhio della statua per trovarvi finalmente di fronte al malvagio Br< r i, 

Ora è il momentoffinalmente potete sguainare 

la Spada di Shannara, e nel momento in cui lo 
fate quest'ulti ma vi pone di fronte alla vostra 

coscienza per mettervi alla prova prima delazione: durante questa sequenza potrete rispondere 
quello che preferite, siccome sembra che le risposte non cambino resito finale del gioco, 
comunque troviamo che le risposte ‘'migliori" (ma provate anche le altre 1 ) siano nell'ordine 
"Perché era il mio dovere", "Mi hai detto tu di lasciarti", ‘'Abbiamo salvato più vite di quante 
ne siano andate perse", "Hai deciso di morire per salvarci, Davio" e infine "Ho usato il rituale di 
Release per salvare la tua anima" e "Non importa se sono o meno un eroe, imporla solo ciù che 

faccio", 

Una volta tornati in voi, avrete la spada di 
Shannara in mano e di frante a vai Srona 
con il suo libro magreo sembrerà finalmen¬ 
te vulnerabile. Pensate a tutto dò che abbiamo appreso durante le vostre avventure: ricordate 
\\ druido evocato da Allanon, ricordate la frase finale in cui ci esortava a saper distìnguere il 
capo dalla semplice pedina quando avremmo fronteggiato il nemico finale"? 

È il momento di mettere in pratica l'insegnamento de! druido: colpite con tutte le vostre forze 
il libro magico per salvare le terre di Shannara e donare loro altri anni di pace e libertà. Nelle 
sequenze finali scegliete le frasi che più vi piacciono e godetevi i meritati i-ig^namanti 
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Questa è probabilmente una delle soluzioni più 
richieste alla hot-line del venerdì sera. Fabio 
Fagliatiti ha rispolverato i dischetti di Beneoth a 
Stee/ Sky e ha scritto la soluzione dì questo gioco 
ormai entrato nella storia dei videogiochu 
Dunque, non vi resta che seguire le gesta del 
nostro eroe nella sua strada verso il sottosuolo. 
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Staccate la sbarra a sinistra e utilizzatela per aprire la porta. 
Una volta che la guardia se ne è andata, rientrate, scendete 
giu dalla rampa di scale ed entrate nella stanza a destra. 

Salite sull'ascensore e, mentre il meccanico sta sistemando il 
caos che avete causato, andate nella stanza di destra e aprite 
l'amnadietto per poter prendere la chiave inglese. Tornate 
nella stanza gì prima e inserite la scheda in uno dei rottami 
in basso, quindi esaminate il robot vicmo all'ascensore, chie¬ 
dendo a Joey se può ripararlo, Andate a parlare con il mec¬ 
canico e chiedetegli cosa non funziona nel robot, cu indi sug¬ 
gerite a Joey il problema in modo che possa ripararlo. 
Quando il robot torna e l 'ascensore inizia la sua discesa, get¬ 
tatevi dentro al buco. Reich cercherà di uccidervi ma l'Occhio 
io fermerà. Prendete la ID card ds Reich e uscite. Percorrete la 
passerella verso destra ed entrate nella porta accanto al cavo 
rosso. Dopo aver parlato con la ragazza, passate nella stanza 
accanto e inserite la chiave inglese negli ingranaggi per bloc¬ 
care la fabbrica. Riprendetela e utilizzatela per smontare il 
robot. Parlate con Joey e offritegli una nuova armatura. 
Ritornate a destra e dite a Joey di entrare nella stanza con i 
sensori. Quando esce, ditegli di disattivare i fusibili: adesso 
potrete entrare. Alzate la grata e prendete il "putty 1 ' che è 
per terra. Tornate fuori e andate alfa Centrale Energetica (in 
fondo a sinistra) Per prima cosa allentate i due bottoni, 
quindi dite a Joey di premerne uno: mentre io tiene schiac¬ 
ciato, premete voi l'altro Dopo che l'addetto vi ha lasciati 
soli, tirate la leva della macchina sulla sinistra e togliete la 
lampadina: mettete quindi il "putty" nell'alloggio della lam¬ 
padina. Tirate nuovamente la leva e abbassate gli interrutto¬ 
ri, Andate nella schermata del cavo rosso, osservatelo e ordi¬ 
nate a Joey di tagliarlo, Ora inserite la vostra ID card nello 



slot e scendete di un piano. 

Raccogliete il cavo rosso e andate a sinistra. Entrate nella 
porta con lo sfondo verde ed entrate nell'appartamento di 
Reich (la porta di sinistra). Alzate il cuscino e prendete la rivi¬ 
sta. Uscite, andate due schermate a destra ed entrate nell'a¬ 
genzia di viaggio. Chiedete all'impiegato notizie su un 
biglietto per un tour economico nella città bassa, non aven¬ 
do i soldi, lo pagherete con la rivista. Uscite e passate un 
paio di volte davanti all'ascensore; ad un tratto apparirà 
come per incanto Larnb, con cui parlerete per ottenere di 
visitare la sua fabbrica in cambio del biglietto dei tour econo¬ 
mico. Tornate al piano di sopra e aspettate che arrivi Larnb: 
fermatelo e chiedetegli di mostrarvi la fabbrica, Il giro durerà 
molto poco e rimarrete soli, con il permesso di curiosare in 
giro liberamente, Passate nella schermata di destra, pariate 
con Anita di tutto ciò che potete e fatevi " down I cada re" il 
file Jammer sulla vostra scheda. Se avete parlato di tutto, ma 
proprio tutto, scoprirete che vi serve una Sthriebmann Pori 
per potervi connettere al Cyberspazio della Line. 

Tornate al piano di sotto, andate a sinistra ed entrate nel 
centro biomedico. Parlate con l'ologramma, quindi chiedete 
ripetutamente a Joey di parlare con l'ologramma per cercare 
di farvi entrare. Dopo il terzo tentativo riuscirete a valicare la 
soglia della sala operatoria del Or, Brink, Chiedetegli di 
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installarvi la Schriebmann Fort, in cambio vi chiederà di 
rinunciare a una pane del vostro corpo davvero importante! 
Cercate di contrattare i vostri reni 0 i vostri polmoni, ma alla 
fine dovrete cedere e offrire ciò che il dottore vi aveva chie¬ 
sto sin dall'Inizio, Dopo l'innesto siete pronti per entrare nel 
Cyberspazio di Line! Prima, però, tornate davanti al l'agenzia 
di viaggi ed entrate nel negozio sulla destra. Parlate all'im¬ 
piegato e ditegli che volete la polizza speciale e che siete 
stati indirizzati qui dal Dr. Brink. Mentre è nell'altra stanza, 
dite a Joey di tagliare l'ancora della statua e raccoglietela. 

Ora vi tocca tornare nella schermata dove avete iniziato la 
vostra avventura e uscire sulla piattaforma sospesa nel 
vuoto: usate il cavo rosso con l'ancora e lanciale l'arpione sul 
simbolo sulla parete opposta. Dopo il vostro "folle volo 1 ', vi 
ritroverete nel palazzo della polizia locale. Passate nella stan¬ 
za a destra, inserte la 3D card nello slot accanto alla sedia e 
sedetevi; entrerete nel Cyberspazio... 

À questo punto, prendete la sfera, passate nella stanza a 
destra e a or ite la borsetta: raccogliete il pacco regalo e la 
lente. Decomprimete tutti i documenti che avete (compreso 
quello a forma di Tao, rosso e verde) e passate nella stanza a 
destra. Per riuscire ad arrivare alla porta tn alto dovrete inse¬ 
rire, una alla volta, una delle due parti di password neile inci¬ 
sioni per terra, andare nel nuovo quadrante e inserire l'altra, 
per poi tornare indietro a riprendere la prima parte e ripetere 
l'operazione, Dopo un po' potrete varcare l'ultima porta e 
prendere il busto e il libro, Decomprimete il terzo documento 
e decriptateti tutti. Tornate nel mondo reale (sconnettendovi) 
e utilizzate il computer della Line sulla destra. Selezionate il 
quarto programma e inserite i due codici (li trovate nel librici¬ 
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no allegato at gioco) relativi alla località che vi chiede. 

Potrete così modificare Sa scheda personale di Lamb, azze¬ 
rando la sua ID card. Leggete i tre documenti che avete tro¬ 
vato e verrete a conoscenza di alcuni importanti segreti sul 
vostro passato. Entrate nell'ascensore e vi ritroverete al piano 
industriale 

Andate davanti allascertsore e aspettate che Lamb cerchi d 
entrarvi. Chiedetegli se c'è qualche problema e offritevi di 
aiutarlo Scendete al piano di sotto ed entrate nell'apparta¬ 
mento accanto a quello di Reich. Date da mangiare al gatto 
azionando la macchina a destra e prendete la videocassetta, 
Ora potrete scendere al livello Terra, zona ricca della città, 
grazie ni! altro ascensore, Dopo aver assistito all'indegna fine 
de! vostro amico Joey. raccogliete la sua scheda mnemonica 
è dirigetevi nella schermata a sinistra Parlate con il butta mo¬ 
ri per scopr re chi ouò presentane come nuovo socio del 
club. La persona in questione è la vedova Pi e rd man, una 
signora i.n rosa con un cane odioso: abbordatela e chiedete¬ 
glielo. Dopo alcune indecisioni, vi inviterà a casa sua per 
discuterne. Andate quindi due volte a destra e usate il 
citofono accanto alia porta. Una volta saliti, sedetevi e chiac¬ 
chierate con lei di vostro padre e del suo defunto marito, 
colleghi quando erano ancora in vita. Quindi convincetela a 
presentarvi come socio al club e, mentre parla al telefono, 
inserite la videocassetta nel videoregistratore. Il cane si met¬ 
terà ad abbaiare e voi potrete prendere alcuni dei suoi 
biscotti dentro la ciotola: ora potete andarvene. Tornate 
davanti all'ascensore pubblico e sistemiate i biscotti per cane 
sull'asse di legno e aspettate che la simpatica bestiola inizi 
ad abbaiare: tirate la corda e godetevi un altro "folle volo 1 '! 
Mentre la guardia è distratta, entrate rial sa cattedrale, scen¬ 
dete nella porta a sinistra ed esaminate i vari armadietti: in 
uno di essi troverete la povera Anita, Esaminando la salma 
scoprirete che è morta a causa delle radiazioni. Tornate alla 
fabbrica dove lavorava e fermatevi prima della zona pericolo¬ 
sa. Prendete una delle tute iiell'armadietto centrale e indos¬ 
satela. Passate nella stanza a destra e aprite la porta del reat¬ 
tore. Varcate il portone e raccogliete da terra la tessera di 
Anita. Tornate fuori, chiudete la porta del reattore, rivestitevi 
e tornate dove c'è la macchina per coi legarvi ai Cyberspazio. 
Usate la tessera di Anita e col legatevi. Ora dovrete riuscire a 
fare una serie dt azioni nel minor tempo possibile, per poter 
prendere il diapason che si intravede nella prima stanza. 
Accecate il primo Occhio e passate a destra, quindi accecate 
il secondo ed entrate mmediatamente nella porta in alto, 
Passate ancora nella porta in alto e poi andate a destra 
dovreste essere riusciti ad arrivare prima che si riapra il primo 
Occhio Se è cosi, raccogliete il diapason e passate nella 
stanza sinistra Ora usate il comando della telecamera sulla 
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piastra rotonda e vedrete un messaggio per voi di Anita. 
Dopo averlo visto, sconnettevi. 

Scendete al piano Terra e parlate con il giardiniere a proposi¬ 
to dei fiori blu: quindi parlatene con il ragazzine che è sedu¬ 
to accanto a voi. Scoprirete che è proprio : finto giardiniere, 
la spia segreta che doveva incontrare Anita. Parlate ancora 
con lui e costringetelo ad ammettere la sua identità mica 
tanto segreta Andate due volte a sinistra ed entrate nella 
porta a sinistra, dove sta Iniziando il processo contro 
Hobbins: prendete le sue difese, interrogando tutti : testimo¬ 
ni, Finito il processo, scendete ne Club Underground e sele¬ 
zionate Sa prima canzone del juke-box. Al padrone non pia¬ 
ceranno vostre gusti musicasi e si alzerà per andare a cam¬ 
biare il motivo: a quel punto prendete il suo bicchiere. 
Andate dal Dr. Brink e mostrateglielo: vi dirà come usare uro 
dei suoi macchinari in modo che sui vostri polpastrelli com¬ 
pariranno le impronte del capo del dub Ora, prima di torna¬ 
re al dub, dovrete forzare il capanno degli attrezzi che è die¬ 
tro al laghetto dove avete attentato alla vita del cane della ' 
vedova (per raggiungerlo, passate dalla schermata dove c r è il 
finto giardiniere verso sinistra in basso). Forzate la porta con 
la vostra ID card ed entrate per prendere il tronchesine che si 
trova su una scatola, Tornate, quindi., al club ed entrate nella 
porta in fondo a destra, ''usando" la vostra mano sulla pia¬ 
stra metallica. Vi ritroverete in uno stanzino: usate la barra 
metallica sulla cassa di sinistra e prendete l'asse che si è stac¬ 
cato, poggiandolo sulla cassa più piccola, Saliteci sopra e 
usate di nuovo la barra sulla grata, usate ora il tronchesine 
per aprirvi un varco. Entrate nella grata e vi ritroverete nelia 
vecch ia m etra p ol i ta n a. 

Andate a destra e poi in alto. Fermatevi quindi prima della 
crepa nel muro e usate la lampadina nel buco piccolo accan¬ 
to ad essa. Quindi proseguite verso destra per tre volte, fino 
a quando non sarete davanti a una discesa, Percorretela 
molto velocemente per evitare di finire l'avventura anzitem¬ 
po. Riuscirete ad arrivare in una stanzetta dove dovrete cre¬ 
pare il muro colpendolo con la sbarra metallica per due volte 
;a seconda cadrà un mattone che raccoglierete immediata¬ 
mente), quindi piantate la sbarra nella vena sotto la crepa e 
infinzateta per bene con il mattone. Sopraggiungerà il robot¬ 
medico per riparla' passate nella porta che si è aperta e sare¬ 
te arrivati nella tana del nemico. 

Prima di tutto, scendete nella porta a destra: attivate il con¬ 
trollo a destra e abbassate la temperatura. Uscite e correte 
ad abbassare la barra che tiene la griglia. Tornate su e anda¬ 
te due volte a destra, riattivate il robot-medico inserendo la 
scheda di Joey. Guardate dentro la prima grata e dite a Joey 
di investigare. Quando torna chiedetegli tutto ciò che pote¬ 
te, quindi di svitare il tappo del liqoi-do vitale degli androidi. 


ZETA SOS CI 



Quando lo avrà fatto, potrete finalmente sfidare l'androide 
guardia che finirà inesorabilmente dentro la fornace. Andate 
a destra per due volte e aprite la porta d'acceso usando il 
terminale Line. Andate a sinistra e, dopo che Joey si sacrifica 
per il bene dell'umanità, prendete la iD card rossa e la sche¬ 
da madre. Ritornate nella stanza a destra, viaggiate nel 
Cyberspazio {usando la ID card rossa) fino alla stanza con il 
crociato (dovrete gelare uno degli Occhi) ed eliminatelo dalla 
Realtà Virtuale con Lira Divina Uscite e tornale nel mondo 
reale. Ricollegatevi con la ID card di Anita e tornate nella 
stanza dove c'era il crociato, quindi passate nella stanza di 
destra. Usate <1 Diapason sui cristall e prendete 1 Helix. 
Tornate nel mondo reale ed entrate nella porta in naso a 
destra. Usate il computer con la card di Anita, copiate I file 
del suo Virus e mandate in panne tutto il sistema. Prendete 
le molle e usatele per prendere un campione di tessuto nella 
vasca, quindi utilizzatele per mettere il tessuto nel Serbatoio 
criogenico, Passate nella stanza di destra aprite l'armadio 
centrale,, inserite ia scheda di Joey e quindi col legatevi con il 
computer per "download a re' 1 i file della scheda e riattivare il 
vostro amico, Riavrete fra voi Joey che ora si farà chiamare 
Ken! Andate ancora verso destra e ciiledete a Ken di mette¬ 
re la mano su uno dei sensori, Proseguite, sempre verso 
destra, ancora per due locazioni e legate il cavo rosso al sup¬ 
porto che regge il condotto, Scendete ora a destra (non uti¬ 
lizzate il cavo!). Quando sarete in fondo, lanciate ie molle 
insieme al tessuto congelato dentro l'orifizio sullo sfondo: 
aggrappatevi alla corda e raggiungete l'apertura verso 
destra, Parlate con vostro padre e dite a Ken di prendere il 
comando del Line, 
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RO FUGHT 
TROL SYSTEM 


Gom4iute^i 


[Joystick Professionale della THRU- 
5TMASTER riproduce fedelmente fa 
cloche di volo del FI 6. 
Progrommabìlìtà illimitata, provvi¬ 
sto di potenziometri per un perfetto 
assolto, sia anologica che digito le, 
collegabile sia alla tastiera die olla 
porta game» Si consiglia l'uso della 
scheda game dedicata» 


la scheda game professionale pro¬ 
dotta dalla TRHUSTMA&TES ideale 
per un perfetto Funzionamento di 
tutti i joystick professionali. 
Particolarmente indicato per macchi' 
ne molto veloci (dal 486 in so) gra¬ 
zie anche al comoda potenziometro 
per meglio regolare i calibra mentii 
in funzione del clock della macchina. 


I Joystick profes- 
stonale program- 

^mobile della 
wm Gravis. Contiene 

r ' , *w& tr ? le funzioni già 

la* jiti'HiTn pre* programma- 

- -——--- te dì oltre 20 

giochi (Doom 2, Subwar 2050, 1942 PAW, US Mavy 

lei comandi 


Fighters ecc») Inoltre grazie ai suoi 
permette una facilissimo programmazione di funzioni 
per qualsiasi gioco. 


Joystick Professionale della IHRUST- 
MASTER riproduce le cloche di volo 


La scheda game indispensa¬ 
bile per ottenere II massimo 
dai Joystick* e Joypad* 


degli aerei da guerra americani» 4 
bottoni per un controllo completo, 
potenziometri, funzioni di program¬ 
mazione, si consiglia l'uso della 
scheda game dedicata. Ideale l'in¬ 
terfacciamento con il Mark 2 
Weapon Control System» 
Comprende il gioco FI4 Fleef 


Un incredibile accessorio che 
permette un'immersione 
completo nella realta 1 vir¬ 
tuale. Caratterizzato da 2 
display stereoscopici con 

risoluzione dì 789* 230 
l'uno e 181.470 pixelsf! a 
matrice attivo,, la scheda di 
interfaccia da installare nel 
PC, tutti i cavi necessari per 
casco con 


J J Gravi*, particolarmente indi' 

iq - jKHBcoto ai possessori di macche 
dpL molto veloci (dal 486 

MmIJSHSBSS DX2 66 in poi] in quanto 

grazio al patemàoflnelro è in 
grado di compensare perfettamente la velocità del joy- 


Joystick Professionale della THRUST- 
MASTER analogo al modella prece¬ 
dente (Morie 2 Flight Control 
System) ma costruito interamente in 
metallo per consentire un realismo 
ed una precisione praticamente 
ineccepìbile.sì consiglio l'oso della 
Scheda game dedicato. Ideale l'in¬ 
terfacciamento con il Mark 2 W»C»S. 


ìl collegamento, cuffie stereo incorporate nel 
emissione Hi-Fi, microfono incorporato per la comunica¬ 
zione nell'opzione multiplayer, regolazioni anche singole 
di messa □ fuoco per uso sia con che senza occhiali. La 
confezione contiene inoltre un CDRqm con fe versioni pre¬ 
ndesse di; Heretk, Zephyr, Parker, Quarantine, Dessert, 
Magre Carpe*. 


nu^ftfNimJ in ' r . 1 Lti.i:i£| 
l'Kf^rui - 


AAiLhmiit ’&iiwing Chi *t> c 
ul- n.»r Sun pttA*. 
Ha.iMih Hujii.iii 


- 3 oy-5ti-clt Professionale della THRUST- 
| MASTER funziona di complemento 
MMHj lai Fló Flight Control System, 
gn I aggiungendo ìl massimo del con- 
troTlo quale Throttle automatico 
Jg (senza staccare gli occhi dal nemì- 
m I co), mim-trackball incorporala utì- 
I lizzatile anche come mouse, rego- 
Q2jmi latori per Radar ed Antenna, triplica 
le funzioni det F1Ó - FLCS» si cansì- 
usa della scheda gante dedicato. 


Il Joypad piu venduto in assolu¬ 
to su PC» 4 bottoni e la possibi¬ 
lità di avvitare sul pad la prati¬ 
ca asticella che la trasformo 
immediatamente in joystick. 
Contiene ìl software di calibro- 
zinne e di test. 


W -4 B fewPl aggiungendo il controllo 

completo e programmabile 
Ibe^J di tutte le munizioni ed 
'ÀUlHflttBB altre funzioni dì bardo. 

Una serie di led indica 
do le funzioni sono attivate. Passibilità di utilizzo 
Teologico che digitale selezionabile con l'apposito 
,tiare collegabile sta allo tastiera che alto porta 
s, SI consiglia l'usa della scheda game dedicata» 


■—IJt-lFM Joypad programma bile a 7 bot- 
|W^”5”W foni, permette di memorizzare 
> * - 7 fino a 60 funzioni di tastiera 

_ ■». eseguendole con la semplice 

pressione dì un tasto» Viene 
interfacciata alla tastiera in 
- modo da consentirne il funzio¬ 
namento anche m combinata con un qualsiasi altro 
joystick. 


Trust 


Incredibile controller multifu oziane, Sì trasforma per 
simulazioni dì volo, guida auto e guida moto. Include 
anche lo pedaliera. Regolazione dei trimmer, led lumi¬ 
nosi, tosti turbo. L'ennesimo passo verso lo realtà vir¬ 
tuale. 


,i [ J™ RU f ST ^' 

^^^PlWpedaliera montata 

IP P I minio e PVC è 

——--Compatibile con la 

r parte dei simulatori di volo (ATP, Flight 
Falco n 3.0 ecc.) 


Sì tratta del modello più econo¬ 
mico della THRUSTMA5TER pur 
mantenedo invariate le caratteri¬ 
stiche professionali» Ideale per 
qualsiasi tipo di gioco, simula¬ 
zione, arcade o sportivo» Si con¬ 
siglia l'uso della scheda game 
dedicata. 


Dalla Gravi* il Joystick 
ideale per qualsiasi gioco sìa 
simulazione che arcade. 4 
bottoni più ì controlli del 
Throttle (per simulatori di 
volo). Include ìl software 
necessario per lo co librazio¬ 
ne. 
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70 wargame CLASSIC 

La più bello raccolta di War 
contenente; D -DÀY: THE B 
KING OF THE END, CONGUI 
JAPÀN, GLOBAL DOMINA 
WHEN TWO WOftLDS WAR, 
^*SIVE BATTIES OF THE AMEI 
OVIL WAR VOI 1, VOL 2 e 1 
GOLD OF THE AMIRICAS, RIACH FOR THE : 
WÀRLORDS BÀTT LE FRONT, BATTLE5 OF NARO 
CARRIER 5TRIKE, WESTERN FRONT, SWOI 
ÀRAGON, PACIFIC WAR, WAR IN RUSSIA, W 
ME SET 2: TANKS, CLASH OF STEEL, COF 
MIDDLE EAST, CGNFUCT KOREA, PANZER GEF 
R,H* 386DX + 4MB 

PC CDROM 87 

PINEALI WORLD 

la piu 1 completa simulazione < 
per mai creata. Include b 
tavoli diversi, scrollìng mult 
zinnale, superlativa qualità 1 g 
tutti i tavoli sona collegati i 
con passibilità' dì giocarli ì 
consecuzione» Oltre 35 diversi 
ti sonori. it.H» 486 + 4MB. 

7 9 

ZEDDA s: SERVAMI OF SHi 

Una stupenda avventura con i 
isometrica stile Daom» De 
esplorare centinaia dì labi» 
corridoi dì un misterioso co 
scoprire le chiavi ed altri mh 
oggetti indispensabili alla risi 
ne del gioco, evitare le dee 
trabocchetti ed ostacoli che ì 
vi "somministrerà' 11 il tutto contornato da unc 
Iosa grafica render!zzata in 3D ed effetti 
digitalizzati* VERSIONE COMPATIBILE SIA CO! 
CHE CON MACINTOSH, R.H, 486 + 
PC CDROM 99 

DOUBLÉ SWSTCH 
Una incredibile avventura in s 
tiva stile Daom, con la pecu! 
M di avere immagini e filmati c» 

temente digitalizzatili Àmbi 


fi ATTI E S IN TIME „ 

Il primo gioca rivoluzionario che 
sposa perfettamente le componenti a 

'Cf STRATEGIA ED AZIONE. Il Ima del 

gioco è ovviamente la guerra ed è l'jin 

ambientata in perìodi differenti, W 1111 li 
dalla preistoria al futuro» Gli obietti* 0 ■ Vil I 
vi potranno essere raggiunti sola* 
un ottimo mix di strategìa ed oziane» per decine 

1D e possibilità dì gioco via modem» R.H. 486+8MB 

PC CDROM 

M 85.000 

-rr ULTIMATE GAMÉS 

-'AiJ COLLECTION 2 

^Compilation contenente; STAR 

* CRUSADER, RINEGADE, GREAT 
NAVALS BAULE 3, JÀMMIT, 

* HILL, PANZER GENERAL, 
jPC CDROM 79.000 


mm 


1 09.000 

1NDY CAR RACING 

Uno dei migliori simulatori di guida, 

■ ‘ ^ "rfneer- Campionato Indy americano, 8 c*r- 
m _ _ cuìtì super dettagliali con possibili- 

■ 'iTVi j ^W ^p ta l di scelta tra oltre 30 piloti ed 

■ ■ automobili e possibilità' dì ìnterven- 

- u m _ _ to sulle caratteristiche di ogni singo- 

eia outo.R.H: 3S6DX+4MB. 

PC CDROM 27,000 

OVER LORD 

. Simulatore dì volo ambientato 

a A* Il durante la 2* guerra mondiale» Devi 

** fornire la copertura aerea ne cessa- 

— '^-ria alle truppe alleate durante lo 
sbarco in Normandia» 3 diversi tipi 
| ! di aereo selezionabili, R.H»; 386DX 
v — ; ' + 4MB 

- PC CDROM 27.000 p C CD ROM 

...^W R r B E j. ASSAULT 

2^4^: ^ Simulatore dì volo spaziale. Guida, 

■^jósr? ^ ( «fi il tuo caccia spaziale l‘assalto 

| delle forze ribelli contro le armate f,{7 f 

i3V*"j * dell'impero galattico, sconfìggendo 

i la Morte Nera, il malvagio impera- , 4 è# tv 

^ tare e tutti ì suoi seguaci. Splendide *r " , 1 

* ^ p le animazioni digitalizzate prese da a ” 

alcune sequenze del famosissima 
film JLH» 386 DX 4MB 


PC CDROM 


-—- WORMS 

Un gioco destinato a rivoluzionare 
la stile platforml In pratica devi 
! ■ gestire ì movimenti e le funzioni di 

^ questi simpatici personaggi ognuno 
dei quali specializzato nell'uso dì 
&*£ IJJt . i | particolari armi ed ognuno dei quali 
ì ... > indispensabile al momento opportu¬ 

no, Il tutto in una sfonda grafico 
realizzato con una nuova tecnologia che conferisce 
al gioco un realismo pressoché' unico nel suo gene¬ 
re. MANUALE IN ITALIANO 

PC CDROM 79.ODO 

PC FLOPPY DISK S 69.000 

NAVI STRÌKE 

Navy Stri he ti guida al comando fi 
un F18 e tì catapulta nell'ultìmìsso- 
latore di volo da guerra 


all'interno di un antico pa 
colmo dì strani personagg 
g mistero. Stupende le colonni 
effetti sonori. R.H 486DX50 ■ 
PC CDROM 95 

MEGÀTRIPACK 

J Una stupenda raccolta conti 
c CYCLEMANIA, USS TICONDER' 
| THUNDERSCAPI, Il tutto ad un 
£ dibìle prezzo. 


ma simu 

caratterizzato da un'incredìbile gra¬ 
fica 3D reale, SuperVGA e grazie 
alla tecnologia RVM puoi visualizza¬ 
re l'azione da qualsiasi angolazio¬ 
ne» R,H, 486 DX2 + 8 MB 
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ZONE RAIDFRS 

Dalla Virgin un gioco dedicato agli 
appassionati di guida e di combatti 
monto. Dovrai pilotare il tua auto¬ 
mezzo in un ambiente futuristico 
popolato da nemici agguerritissimi e 
da percorsi -tempestati da traboc¬ 
chetti ed insidie di ogni gore, R.H. 
486DX 50 + 8MB 

1 09.090 

UMNECESSÀRY ROUGHNE55 1996 

la versione aggiornata con tutte le 
nuove formazioni e (e nuove statisti - 
che. Grafica ulteriormente migliora¬ 
ta ed oltre 1300 tattiche di gioco 
disponibili, pÌ6 l'edìtor per crearne 
infinite. R.H, 486DX2 * 8MB 
PC CDROM 
1 09.000 


POOL CHAMPIONS 

Una incredìbile simulazione di 
biliardo caratterizzato da un ìiiivel- 
-£i-Jo dì reolismo veramente ecceziona¬ 
le. lo scopo del gioco e* quella di 
guadagnare piu' soldi possibili per 
partecipare al campionato mondiale 
-di Las Vegas. R.H. 486DX66 + 8MB. 
—PC CDROM 79.000 

“1 SHIVERS 

Una strepitosa avventura della SIER¬ 
RA con visuale il soggettivo e grafi¬ 
co stupendamente digitalizzata 
ambientata in un museo densa di 
^ mistero e dì terrore. Centinaia di 
allocazioni da esplorare e dì misteri 
fida risolvere, R.H. 48648MB. 

— 'PC CDROM 109.000 

yà MECHWARRtOR 2 

ÌÌla stupenda battaglio tra robot* con 


DARK5EFD 2 

I seguito del piu' bel ps/cho-thrìller 
del 1994 ara arricchito da grafica e 
sequenze cinematiche veramente 
incredibili e tali da rendere l'avven¬ 
tura interattiva semplicemente 
appassionante. R.H. 46048MB. 

PC CDROM 1 19.000 


ADVANCED CJV1USATIGN 

Un Fantastico gioco imperniato sulla 
gestione e lo sviluppo dì una civiltà 1 
dalle epoche più 1 antiche sino alle 
guerre nucleari. Molto dì piu 1 dì un 
^ ' Simulatore il gioco sì sviluppa con 
- ■ un* interniti vita 1 tale da considerare 

__ elementi e azioni forse per voi com- 

—-—’pletamente ininfluenti. Possibilità 1 dì 

o vìa Network, modem e Email fino ad 8 gìoca- 
D avrete veder velo con guerre, battaglie, ricer- 
m inera rie e tecnologiche, filosofie, conflitti relì- 
èì, calanita 1 naturali e tante variabili ancora, 

. 486 + 8MB. PC CDROM 10 9.000 

~m "- FURY 3 

t 4 Dalla Microsoft il gioco che rìvolu* 
JfJt zio nero 1 l'era del gioco isometrico | 
iMSgjjSj'*' isu PC. L'unico vero videogame rea- 
' \ ; li zzato con tecnologìa a 32 bit per 

lunazione non-slop, SCENOGRAFIE 
ED IMMAGINI MAI VI51E PRIMA! 

__ >R.H, 486 DX + 8MB 

CDROM 99.000 

a TOMCAT ALLEY 

il primo tìtolo SEGA prodotto specì¬ 
ficamente per PC CDROM. Un simu¬ 
latore di volo da guerra senza pre¬ 
cedenti. Grafica cinematica digita¬ 
lizzata in full-screen. Semplice- 
mente INCREDIBILE! R.H, PENTIUM 
4 8MB RAM 

PC CDROM 109.000 

^ W1PE GUI 

corM tridimensionale dì Aircroft 
futuristici piu 1 bella del mondo. 6 
{diversi percorsi, opzione dì campia- 
jnalo del mondo e sìngola corsa, 

' ■ \ i molteplici armi tattiche a deposizio¬ 
ne, colonna sonora in stereo Hi-Fi. 
Effetti grafici veramente coinvolge n- 
UH,486DX2 4 8MB 

CDROM 99.000 L 

“ ---- CYBEHSPEED t 

Un gioco destinata a rivoluzionare 
lo stilo dello corse futurìstiche, 

K Animazioni in texture mappìng polì- 

-, ganole. Possibilità 1 di giaco in 

multi-player. Scelta tra 8 veicoli 
futurìstici che sì contenderanno la 

- - vittoria su Ili diversi percorsi in 15 

di cibernetici. R.H, 48648MB 
CDROM 109,000 


il l/ATf. i\ 


visione in prospetti avo. Grafico tridi¬ 
mensionale digitalizzala veramente 
impressionante. Costruisci fino a 15 
Battlemechs personalizzandoli con 
20 arrnì. Opzione fino a 8 giocatori 
anche ìn Team sìa via modem che vìa 
network, R,H, 486DX2 4 8MB. 

99.000 

MECHWARRIQ.R 2 - DATA DISK 

L'attesissimo DATA DISK colmo dì 
nuove missioni e dì nuovi perso¬ 
naggi. 


CIVILI SAI IQN NETWORK: CIVNET 

La simulazione piu giocata nel 
monda, ora fìnalemnte disponìbile 
anche ìn versione per Modem e 
Network. La stupenda interfaccia 

» in 


■ per INTERNET, permette il gioco 

; conte raparono con MIGLIAIA dì gìo- 
p catari sparsi per il mondo!(DECINE 
- DI OPZIONI PER PERSONALIZZARE 
AL 100% il gioco in base alle vostre esigenze. R.H. 
48648MB 
PC CDROM 
1 19.000 

CHRONOMASTER 

i./'. i. . " Un'ovventura grafica dì dimensioni 
epiche, scrìtta dot noto esperto ìn 
^ "Science fiction" Roger Zelozny, vi 
i Ép trasporterà 1 attraverso numerose 
missioni ìn un futura fantastico dove 
' u scienza e magìa possano coesistere. 
> kì '£fLa peculiarità' del filalo, oltre olla 

stupenda gìocabìlìfa 1 , e 1 sìcuramen- 


IPC CDROM 59.000 

CYBERMAGE 

Dalla Grìgio una stupenda avventa- 
Va interattiva con visuale ìn prospet¬ 
tiva stile Doom. Centinaia dì alloca¬ 
zioni da esplorare piene di insìdie e 
trabocchetti che permetteranno la te la grafica, incredìbilmente curata ed arricchita 
sopravvivenze* solamente ai giocato- nei minimi particolari. R.H. 486 4 8MB 
rì pìu 1 scaltri. IN ITALIANO PC C D R O M 10 5.000 

PC CDROM 109.000 i r FOX HUNT 

F IR E STORM r Dalia CAPCOM non potevo essere 

THUNDERHAWK 2 ' A b altra che un vero CÀPOLAVÙ- 

Una simulazione di volo veramente 1 ROM Un film Thriller interattiva su 

unica! Scralltng grafica a 25 foto» t - ben 3 CDROM ave Vi troverete toin- 

grammi per secondo, 26 missioni, volti in un'atmosfera di mistero e 

obiettivi specifici, intensi effetti , - suspense ave interagendo AL 100% 

sonori. Diverse procedure dì attacca s con tutti ì personaggi parteciperete 

nemico. MANUALE IN ITALIANO, 1 alle emozioni vìvendo una storio 

R.H. 486DX66 4 8MB veramente incredibile. R.H. 486 DX2-66 4 6MB. 

99.00 0 PC CDROM 119.000 

VIRTUAL KARTS QUARTIREACK QUARTERBACK AlTACK 

Dalla Mfcroprase, specialistadehe simula- tt primo simulatore dì Football ame 

rioni di guida, un vero e proprio gioco f * ^ ricana PROFESSIONALE! 6 diversi 

virtuale di gare su go-karts. Grazie olla \ livelli dì difficolto' lo rendono alla 

visuale virtuale a 360 gradi, avete la pos* - portata di tutti, dai principianti ai 

sìbìlìtà di vedere l'azione da qualsiasi V ‘ pìu 1 esperti. La grafica CQMPIEIA- 

puntol Decine di opzioni di settaggio del j ,- r 1 MENTE DIGITALIZZATA ofFre un realì- 

vekofo, opzione per gioco in rete. R.H, ' i sma veramente incredìbile. R.H. 485 

486/66+8MB + 8MB. 

109.000 PC CDROM 95.000 


PC CDROM 
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EAR1HW0RM JIM 

Dalla Adivi si on ^attesissima cc 
sione su PC di uno dai più U 
giochi a piattaforme per coti 
Grafico od ultissimo livello ti 
durranno aitar verso datino dì 
di azione entusiasmante. 
486DX + 8MB. 

79j 

WARHAMMER; 

SHADOW OF THE HORNET RP 

Stupendo avventura slrategicc 
fonia*/ caratterizzata dalla eo 
noie grafica 3D a 360 gradì 
v : - permette dì controllore quo 
coso in qualsiasi momento. 
486DX2 +■ 8MB 

B 9. i 

SMAMMARA 

Una spettacolare avventura g 
stile "punta e dicco 11 coratteri 
da sprites digitalizzati semplici 
te eccezionali. Impersonare 
eroe con il compito di solve 
vostro terra notale dalla minar 
una spirito maligno. MANUA 
ete ITALIANO. FUH. 486+4MB 
tgb PC CDROM 89. 

m . wssmmr~ - GREAT NAVAL BÀTTLES 4 

len- rTri ' Dolio SSI il favoloso seguito 
MB. 1 piu' nota simulazione strateg 

■A'*' guerra navale. Nettamente mie 

DO 4" r l la sia la grafica che iMntellii 

% artificiale del computer. Nuovi 
Iche g degli scenari per modificare 1< 

e dì U.1 lag lì» esistenti a crearne 

tipi nuove. Oltre 130 novi. Opzione per personal- 
plit al massimo sia le visuali che il gioco. R,H. 386- 
PC CDROM 115.' 

U|i|ìP(. Tt : SHOCKWÀVÉ ÀSSAULT 

A S sTìi LT UnQ s,1l P er, ^ Q simulazione dì t 
interstellari óve sarai impegci 
./ y difendere la terra dall'invo 

-^Ì5V * ’ alieno. Grafica stile fotógraf 
p jf ^ " 3D e sequenze in full matìon 
\ ^ rendono questo gioco prodotta 
e ... _ Electronic Àrts un vero copale 
R.H. 486DX2 + 8M8 

PC CDROM 1 19,1 

---1 E5PN EXTREME CAMES 

i ir .\ , Prodotto dalla Sony Itnagesoft, 
: *j | te coinvolti in gare con mau 

. B -’ r,r , y.- r . bikes e skafe-boards in 6 d 
e perrcom ove non esìste alcun 

a^fì. amento. Finalmente potrete lit 
i igL la vostra fantasìa in scorrette 

W vj tiri mancini. Tutta e T per me ss 

—■—- ^raggiunger* per primi il iragi 

R.H. 486DX2 + 8MB, 

79.000 PC CDROM 90. 
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i TRACK5U1T MANAGER 2 , UlT" 

Finalmente anche su Amiga un 
manageriale di calcio che sì fa 

» ,f> rispettare. Definito dallo stampa 

.. estera specializzato come il mona- * - 

. , j. ■ . , * x ^ 

rjf f v a geriate di calcio in formato amtga 

- v piu' comprensibile e completo del wfP'~ " 

momento, contiene veramente tutta v «mì 

le opzioni possibili ed immagino bili ricreando allo PC CDROM 
perfezione le situazioni tipiche di un manager calci 


LEMMING5 1 A 2 

Uno dei giochi pìattafrma più sima- 
tìci ora in una simpatica ed econo¬ 
mica confezione che comprende la 
prima e la secondo versione. 
MANUALE IN ITALIANO. 




AMIGA 1200 5 9.000 

| T T T jr f l IT TI STAR BALL 

I il I|t ^ n 9’ oco dì abilito' completamente 

II j i ■. I ■ l ‘ innovativo che riunisce le caratteri- 

stiche dì uno stupendo flipper con 
[ Jf jjj Iqueìle dì un altrettanto notevole 
I arcade/spara tutta. Oltre 100 sprìtes 
animati ed una frenesia di gioco che 

incollandovi 


PC CDROM 39.000 

SCUDETTO 

CHAMPIONSHIP MANAGER 2 
ITALIAM LEAGUE 

geriale dì col 


PC CDROM 


II piu bel gioca mona; 

~ ciò mai creata prima oro finalmente alla schermo. R.H 

(tsÉSl disponìbile nella versione con TUTTO PC CDROM 
; «IL CAMPIONATO ITALIANO di Serie Q} { ^ 

«‘A, Serie B e Serie C aggiornato agli iVljHéj U< 

ultimissimi trasferimenti del novembre scorso. R.H. , cc 

486 + 8MB > f fo 

PC CDROM {manuale Inglese} Bfi di 

6 9.000 dì 

PC CDROM {manuale Italiano) dt 

9 9.000 le 

CHAMPION5HIP MANAGER 2 dido grafica stile 
ENGLI5H LEAGUE Compatibile anchi 

Il più bel gioco manageriale di col- PC CDROM 
ciò mai creata prima ora finalmente _ 

disponìbile nella versione con TUTTO II 

IL CAMPIONATO INGLESE aggiorna- Tz.dns df 

10 agli ultimissimi trasferimenti del oj 

novembre scorso. R.H. 486 + 8MB di 

79.000 SC 

CHAMPIONSHIP MANAGER 2 Q ^ fil 

FRENCH LEAGUE — 

11 più bel gioco manageriale dv col- tanta ancora, 
eia mai creata prima ora finalmente AMIGA 1200 
disponibile nello versione con TUTTO 
IL CAMPIONATO FRANCESE aggior¬ 
nato agli ultimissimi trasferimenti 
del novembre scarso. R,H. 486 + 


*Àt. 

MANAGER 


5 9.000 

GLOGM DELUXE 

Nuova versione con grafica imple¬ 
mentata e driver* per i favolosi 
occhiali virtuali 1-GLÀSSES. 
Completamente installabile su Hard 


PC CDROM 69.000 

CHAMPIONSHIP MANAGER 2 

MANAGER cermàn league 

2 11 più bel gioco manageriale di col- 

ciò mai creata prima ora finolmen- 
Z i . te disponibile nella versione con 

1 1 * f Ote TUTTQ >L CAWplONATO tedesco 

HLZSlV' aggiornato agli ultimissimi trasferì 
menti del novembre scorso. ft.H. 

486 + 8MB 

PC CDROM 6 9.000 

httpL//www.oldgamesita lia.net/ 


GLOOM 


AMIGA 1200 59.000 

RAVMAN 

Nuova versione con grafica imple¬ 
mentata e driver* per i favolosi 
occhiali virtuali l-GLASSES. 
Completo mente installabile su Hard 
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DELUXli STRIP POKER + 5 GIOCHI 

Un beHìssimo strip poker oro in 
offerto speciale con altri 5 giochi; 
JAZZ KACKRABBtT, ARCE 2, WORLD 
EMPIRE, 8 ARS e ROTAKTiX- 


INTTLUGEiM \ STRATEGY GÀMF5 

Uno raccolta dì IO giochi strategici; 
GOMOKU, DAMA, BRIDGE, BACK* 
GÀMMQN, RENJU, OTHÉLLO, GO 
PLAYER, SCACCHI, IN A LINE, E 
DAMA CINESE. 


HIT FOR SIX VOL, ó 

IX Una stupendo raccolto contenente: 
'^SILENI SERVICE 2, 3D WORLD TEM- 
fjB'NIS, GRAEME SOUNESS SOCCER 
W,. MANAGER, MAYA, WORLD CRICKET 
e STORMLORD 


- PC CDROM 35.000 

FOOTBALL MANAGER 3 

Una raccatta dì giochi di calcio 
manageriali contenente: FOOTBALL 
“MANAGER 3 f WORLD CUP FQOT- 
BALL MANAGER, FQGTBAMM 
! MANAGER 2 + EXPANSIQN KIT IN 
r OFFERTA SPECIALE 


AMIGA 1MB 35.000 

► HIT FOR SIX VOL, 7 

iUna stupenda raccolta contenente; 
ì SPECIAL F08CE5, 3D WORLD 
i BOXINO, MIILEMIGL1A, WINDSURF 
WILLY, BIADE WARRIOR « NEBULUS, 


PC CDROM 3 9,000 

IN I ÈRNATION AL TENNIS OPEN 

Un bellissimo gioca di tennis che 
offre varie opzioni tra. le quali la 
possibilità" di effettuare TaUeno- 
mento, una sìngola partita oppure il 
campionato del mando. Ottima la 
grafica. Possibilità di giaco anche 
per 2 avversari, 

35.000 

GHGSTBUSTERS 2 + 5 GIOCHI 

il sempre attuale gioca arcade ispi¬ 
rata al famosissima film IN OFFERTA 

SPECIALE con altri 5 giachi: BACK ?- ‘ " pc CDROM 35,000 

TO TH£ FOftEST, EIECTROMAN, ' . 

CHR1STMAS JETM.CK, HUGO 3JUN- ^ y HIT FOR SIX VOL. A 

GLE OF DOQM e B!P BOP 2. HI7S SIX Una stupenda raccolta contenente: 

.. \a* ^ MI TANK PLATOOH, FU TOMCAT, 
' ' w ', BATTIETECH, LA5 VEGAS S10T5S 

fe* AND CARDS, SCRYLIS * PENTYS. 

PC CDROM 3 0.000 


ij fi Ji. F, uir miBr 


AMIGA 1MB 29.0Ó0 

NPRTH AND SOUTH 

Uno stupendo avventuro con grafica 

stile cartone animato ispirata alle pc £ DROM 

Guerra Civile Americana, w 


PC CDROM 


3 5.000 

HIT FOR SIX VOL. 3 

Una stupenda raccolta contenente: 
*: GUNSHIP, CRÀZY CARS 3, 
/j MEGAPHOENIX, AIRBAU, ÀRCHIPE- 
f LAGOS e STARRAY, 


|AMIGA IME 29,000 

^PC CDROM 3 5.00 0 

m BEAT THE HOUSE 

Compilation con CRAPS, SLOT 
^MACHINES, BLACKJACK, ROULETTE, 
^ VIDEO POKER. Versione perfetto- 
* mente Funzionante su Windows 95 


29.000 

3D WORS D TENNIS - 5 GIOCHI 

Una dei più noti giachi di tennis su 
PC IN OFFERTA SPECIALE con altri 5 
giachi: TRÀFFIC DEPARTMENT 2192, 
XERtX, CKAMPIONSHIP ÀSTEROIDS, 
DINOSAURS ÀGENCY e PENTHOUSE 
PUZZLE. 


PC CDROM 


— PC CDROM 5 9.0 00 

KAIIKGÀD TYCOON DELUXE 

Simulazione di gestione ferrovìe. 
Ambientalo nel 18° secolo, sarai 
| impegnata alia costruzione ed alla 
I gestione del più vasta Impero ferra- 
I viario, A disposizione olire 30 
u diversi tipi di treno, ognuna con le 
sue caratteristiche dì velocita e 
carica. 

M 59.000 

HM f FORMULA 1 

$ 1*5 Un CO interattiva interamente dedi¬ 
cato alla Formulo 1. le più beile 

S immagini e scene, tutti i dati tecnici 
delle vetture, statìstiche dei piloti e 
delle competizioni. Sonare digitali:* 
'M* zata. R.H. 4Bà + 4MB 
** ' PC CDROM 29.000 

AVVENTURE5 OF NIKKO 
^Una stupendo giaco destinati al 
V pubblico piu giovane che consente 
1 di creare fiabe magiche e storie ani¬ 
mate semplicemente utilizzando il 
jEJ mouse. Non richiede una conascen- 
“ za specifico del computer! TUTTO IN 
' ' ITALIANO. 

M 3 5,000 


HIT FOR 5JX VOL. 9 

Una stupendo raccolta contenente: 
SUPER TETRIS, FOOTBALL MANAGER 
3, BASKET PLAY OFF, INTERNATIO¬ 
NAL ATHIEÌLCS, GENGHIS KHAN e 
ARCADE FRUIT MACHINE. 


PC CDROM 
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TEMPEST 2000 

Dalla ÀTARI vieni proiettato nel 21 
secolo nella più bella conversione dì 
coi-op mai realizzata* Un bellissimo 
s poro Urna con visuale isometrico 
caratterizzato da una velocito' di 
scotlìng semplicemente incredìbile. 


R.H. 386DX40 + 4MB 


LpC CDROM 


6 9.000 





c 


PEPJECr SPORT 



Compilation di giochi sportivi conte¬ 
nente; JACK NICK1AUS GOLF 
SIGNATURE EDITION [simulazione 
di golf con immagini digitalizzate) e 
ON THE BAU WORLD CUP EDIIION 



DENN1S THE ME N AC'E 

t - ] Entusiasmante plotForm game ispiro- 
^ to al famoso film dedicato al 
"ragazzino impossìbile'. Decine e 
^decine di livelli si susseguono 
^ aumento rito lo tensione del gioco di 
^ secondo in secondo* MANUALE IN 
^ ITALIANO 


AMICA CD 32 


3 5*000 



MITH 

Una stupenda avventura grafica 
ambientata in un mondo di fantasìa 
caratterizzata da fasi arcade e piat¬ 
taforma. 

AMICA CD 32 29*000 



: (simulazione monogena ed arcade 

dì calcio) R.H, 3B5DX + 4MB 
PC CDROM 4 9.000 

FI RI AND ICE 

'vU 

UDfolÉC Uno stupendo platform game stile 
fJSÌSK- 'Rainbow Islond" che tì vedrà" 

i . impegnato in decine e decine dì 

** livelli entusiasmanti* 


_ QUT TO LUNCH: PIERRE LE CHEF 

*• Un "entusiasmante platform game 
ove attraverserai 6 Paesi dìversi 
44à oli'inseguì mento dì strane "verdu- 
re", portecipedrai a gore al super- 
* ^ j mercato per riempire i carrelli e 
pianto ancora* Moltissimi schermì 
*- segreti e stanze**, 

32 29.000 

Ì SOCCER Kjp 

Divertentissimo platform game dove 
dovrai cercare i 5 pezzi che com¬ 
pongono la Coppa del Mondo dì 
Calcio, rubata e rotta da un alieno. 1 
pezzi sono sparsi per tutto il mondo 
m e solo la tua abilito" dì ottimo col- 
sciatore riusciranno a permetterli dì 
1 mosaico* MANUALE IN ITALIANO 

3 5.000 

TURBO PACK 

Compilation contenente; IftON 


AMIGA CD 32 29.000 

r INTERNATIONAL ATHLETK5 

. Stupenda simulazione sportivo dedì- T- f „ 

cato agli amanti dell'atletica legge- 
j p^ìlO ra, Varie discipline e possibilità dì ricomporre 
|p~ Gl J|Tl \ gore a più giocatori, IN OFFERTA AMIGA CD 32 
. Mi£~L SPECIALE con olir. 5 giachi: HAL¬ 
LO WEEN HARRY, HI ARILI GHT, KILO- 
BLASTER, CHINESE CHECKERS e SPACE MINER 
PC CDROM 29.000 

CHUCK ROCK 

CD 

^^11 famosissimo platform game dedi- 
, ^jjr cala al simpatico personaggio delle 
:T\ ^ caverne impegnato nella lotta cantra 
Lastroni esseri preistorici, MANUALE 
IN ITALIANO 


AMIGA 1 MB 


| NtPPON SAFÉS 

4 Uno bellissima avventura stile 
^"Monkey Island" ambientata nei 
% bassifondi dì Tokyo* DIALOGHI E 
MANUALI IN ITALIANO 


AMIGA CD 32 29*000 

—-— CHUCK ROCK 2 

L-U 

;-^Tfci3C || seguito della precedente versione 
» ^vede il simpatico Chuck impegnato 
' in nuove avventure 


AMIGA IME 35*000 

COVER GIRL STRIP POKER 
Uno stupendo Slip Poker caratteriz¬ 
zato da un elevato livello dì giocabì- 
lità e da immagini in animazione 
altamente piccanti. VM, lfN 


AMIGA 1MB 
PC CDROM 
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TRIPLE ACTION VOL, 6 

Una stupenda raccolta conte 
SUPER TETRIS, TIME BANDIT ■ 
BALL 


AMIGA 1 MB 2 9. 

TRIPLE ACTION VQL. ì 

Una stupenda raccolta conte 
DEUTEROS, HAMMER BOY, E 
VALLEY* 


AMIGA IME 29. 

TRIPLE ACTION VOL. 2 

- Una stupenda raccolta conte 
HUNTIR, SEC0NF5 OUT e U 
STER 


AMIGA T MB 





TRIPLE ACTION VOL. 4 

Una stupenda raccolta conte 
THE BLUES BROTHERS, SAI 
MAYA 


AMIGA ì MB 29* 

TRIPLE ACTION VOL, 5 

Una stupenda raccolta conte 
CRAZY CARS 3, GRAND 
MASTER e BÀTTLETECH. 


AMIGA 1MB 29. 

HIT FOR 5EX VOL I 

i Six Una stupenda raccolta conte 
STÉALTH FIGHTER, TtTU 
f ‘ ^"rFOX, GRAND PRIX MASTER, 5 
, ,*/ fi CHICAGO 90, STARGOOSE* 



HIT FOR SIX VOL, 2 

Sìx Una stupenda raccolta conte 


F15 STRIKE EAGLE 2, I 
BROTHERS, HAMMER 
HIGHWAY PATROL 2, HOTSI 
EYE OF HORUS 
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PGA G01F 96 SPANI5H BAY 

Data disk, nuovi percorsi per PGÀ 
TOUR GOLF 1994 

PC CDROM 
59.000 




fF; PERFECT PLAYER POKER 

"KEPS ^ primo gioco di poker che emulo 
. * completo monto lo realtà' virtuale, 
a Vi sentirete come seduti al tavolo dì 
k |f?S| A uno dei piu' Famosi Cosino 1 di Los 
Vegas ì Incredibili animazioni in 30. 
Tutti È tipi dì poker (fino o 7 giocato- 
— Possibilità 1 anche di simulazione 

ti va per apprendere le migliori strategie dì 
. R.H. 486DX2 + 8MB 

DROM 79.000 

RING CYCLE 

' ^ Un Fantastico gioco dì ruolo basalo 
sull'opera classica di Wagner con la 
colonna sonora piu 1 energica ed 
evocativa che sì sìa mai sentila su 
t un videogame. Oltre 30 personaggi 
controllabili dal giocatore. MANU A- 
L,<IIFt UE GIOCO IN ITALIANO 
DROM 7 9.000 

VIRTUAL KARTING 
una corsa sfrenata in Go-Kart* con 
grafico sueprveloce a 25 Frames per 
seconda. Potrai correre vari campio¬ 
nati cantra ì tuoi avversari pilotati 
intelligentemente dal computer. 
AMIGA 1 200 
59.000 


VIRTUAL CORPORATION 

, tiT La prima avventura caratterizzala 
Ì Elt- dalla POSSIBILITÀ' DI PARLARE 
DIRETTAMENTE CON t PERSONÀG¬ 
GI *- OlLIIiI Grazie infatti al particolare 

VIRTUAL software incluso ed al microfono 

k*s*** COMPRESO NELLA CONFEZIONE, 

avrete la possibilità' di dialogare 
direttamente con ì personaggi del gioco!!! 
Naturalmente e 1 disponibile anche l'opzione tastie¬ 
ra. In pratica Vi troverete all'interna del piu 1 impor¬ 
tante gruppo mondiale gestore dì INTERNET e 
dovrete, grazie alla vostra strategia ed abilita 1 , riu¬ 
scire ad arrivare ai vertici del gruppo stesso. R.H. 
486/50 + 8MB + WIN95. 

PC CDROM 
1 1 9.000 


Y ■ 


mm 


rasi? 


um 

I 1. ■ v • - 


KÉVatof 


COMMODORE 6 A ACTION PACK 

h:.,. ■ Una splendida compilation conte* 
nenfe 15 dei piu' famosi giochi per 
^ Commodore 64: LITTLE COMPUTER 

■ ’ * _PEOPLE, MASTEER OF THE UMPS, 

DECATHLON, ROAD RACE, BEAMRI 
n DER, HACKER, PORTAI, ZENI!, TOP 
— ^-■FUEl ELIMlNÀTOR, ALCAZAR, TQY 
BIZARRE, ZONE RANGER, ROCK'N BOLL PARK 
PATROL, WEB D1MENSION* Tutta splendidamente 
convertilo per 
PC CDROM 
69.000 

— 3D ACTION PACK 


l/TTIAfj Una compilation fantasy contenente: 
dKiTlOf 1 TERMINAL VELOtlTY, WARCRAFT 


jk i- m 


JW 

5 % u . 




'MUhUHUS 





market 
ir. ! m i 


DOQM ? MANIA 

432 nuovi livelli per Doom 2, uno 
utility per convertire Doom 1 in 
Doom 2 ed altre decine e decine di 
Utilities varie per il gioco isometrico 
piu' famosa del mondali 
PC CDROM 
49.000 


PERFECT STKÀTEGY 

Una stupenda raccolta dedicata agli 
amanti della strategia, contenente: 
BAULE ISLE 2, TITÀN'S LEGACY e 
THE PATRIOIÀN. 

PC CDROM 
69.0 00 
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- ORD AND HUMANS e RISE OF THE 
§T TRIAOS. R.H. 486 4 4MB. 

’I# PC CDROM 
59.000 


r m v^;^r GÀBRFEI KNIGHT 7: 

THE BEAST WtTtllN 

TfcSs. In questo gioca surreale, Vi trovere- 
te invischiati in una storia e strema - 
- + mente piacevole da giocare. Avrete 
la possibilità' dì controllare due 
1 personaggi ed agento inte ratti va - 

* mente con essi percorrerete questo 

stupendo Film interattivo modificandone (a trama a 
seconda delie decisioni intraprese. R.H. 486DX2 + 
8MB 

PC CDROM 
t 29.000 


STARS SPORT COUECTIQN (che include a sua volta 
Jack Ntcklaus Golf and Caurse design e 
Unnecessary Roughness) e HERETIC - EPISODE 1. 

PC CDROM 
99.000 

— - T - PISTOLA DEM.QN DE5TROYER 

^ / v- - --V : L'arma del Ventunesima secolo! 
^ J 1 Aggiunge un'altro dimensione ai 
jj | giochi piu’ attuali grazie alla super 

J |?I -f/* , sensibilità', alla sua precisione dì 
M tiro ed soprattutto grazie allo ape- 

11 '■ — ernie cursore che permeile di scor- 

]{> i rere l'azione del giaco e di spo* 

s ■. ^ starsi nelle varie aree senza stat¬ 
ine care Vindice dal grillettai II SEMPLI¬ 
CEMENTE ECCEZIONALE. 

Compatibile con Doom e con la 
maggior parte dei giochi in 3D. La confezione com¬ 
prende versioni demo dì Doom, Descent, Heretic ed 
altri giochi, tutto su CD ROM. 

PC CDROM 
1 59.000 

rii ; ttì. m COMIX ZONE 

| II terzo titolo convertito dalla SEGA 

BL ' su Personal Computer. Uno esclusiva 

m *, r '' Cj avventura interattiva disegnata da 
' jfl celebri autori di fumetti ed orrìcthì- 
K M ta dallo esclusiva interattività' deì 

combattimenti e delle azione arcade 
che salo SEGA puo T offrire. R.H. 
PENTIUM + 8MB. 

PC CDROM 
99.000 

JACK THE RIPPER 

Una splendido thriller interattivo 
digitalizzato ove- dovrete, grazie 
E egli indizi forniti, scoprire l'identità 1 

$SgjU[è, segreta di JACK LO SQUARTATORE, 
mistero irrisalto per i crìminologi sin 
fr dal 1888. Ambientazioni perfetta¬ 

mente ricostruite e trama reale. R.H, 

486DX+8MB 

PC CDROM 
79.000 




r Jt - 

y l ..yr f;- 




THE POWER ZONE 

llltfc UNA INCREDIBILE RACCOLTA AD 
T m PREZZO ALTRETTANTO INCRE- 

i DIBtLE. Contiene i seguenti giochi: 
— * . CftiTICÀL PATH (film interattivo 

v ,,Y stile grafìc-ad venture), ECSTATICA 
(avventura interattiva stile hor- 
'ror), NOVÀSTORM, STAR TRAIL 
REALMS OF ÀRKANTA, TFX, CYCLEMANIA, ALL 


ACTION PACK 2 

rjfwAiJrj 

. nJ .„ Raccolta dei seguenti giochi; 
K FIGHTER WING (versione com- 

/' 'V 07^" : piota) BATTI E BEAST (trial ver- 

M sìool 1 DESCENT (trìal versioni 

mi I FULL THROTTIE (trial version) 
[j^jyJJjPBCKn DARK FORCES (trial version] VIR- 

TU AL POOL (trìal version) 
BURIED IN TEME (trial version). RH 486DX +8MB 
PC CDROM 


69,000 
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Schemi dì gioco animati che forr 
no rapporti in diretta sui tiri ef 
luati e sui passaggi laterali ra\ 


Tecnologia Virtual 
Stadium (tm) con diverse 
angolazioni di ripresa 


Individuazione dei giocatori duroni 
partita 1 le cui prestazioni porterofim 
squadra alla vittoria sicura 


con 2 nuove forma 
cauver Grìzzlies e 


Toronto i optar s 


Possibilità' di creare i giocatori 
con le relative prestazioni perso 
nati e di aggiornare le statistiche 


Gioco a quiz durante 
D ér^dlN n so n tra i 


fervallo 

indento 



,, Ì4h mitiandania ^il*n Jlalt^évadiana 
e tuta <Limula^iatte di camkaiiimeiola 

dettante 


£.in.e. 


109 • 000 


volane e c-amial 
con u h 'ampia varietà Ai ve¬ 
li épofiali, eompo&Li i ca 

Ai eale^onia BtaoU Jlt 
ìbn&pótt'.. più Ai 4 ane Ai 4 

a fé tit accampafHaic 


tetano- ttieneo.,. 


m mk 




Jb «. 

# * 
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Netscape - [Computer One Network] 


ì Edit Vlew Qo E^okmafks Opùons Diredofy Window Help 


Jfl X 


I -, 

& 



11 

gg ; 

a 

g$ i 


* 

Bmk Forwert 

Home 


RelOiSd 

Imeges 

Open 

Print 

Find 


Stop 


> cationi 


^hat's New! 


hit 0 : //w w w. corri puter o n e. it 


d 


Wfoat‘s Cooì! j Handbook | Mei Seaich | Net Directory 


Software 


N 



Ontenwet 

http ://www.computerone. it 


Innanzi tèdi» un Ungete Qnafie di ottone alle oline ff .000 pendone 
che in poco metto di un mele henne oMiiaie il no&tne dominio 

it/yyjUxn/W /v u f . ^A a^inii /w f i vw/ / ff /il ftlu! 

4§H?4&Ì@Ct i§f?ffy /V(iycl/fg//Wf id Jig/rfrttf (^Éstsy^ 0^li 

QpfxUéJoHaiié»l£MtmUa 3 tlà^ 4 m ? a>tm aiuti e ioiufta ui otmotm 
una Semplice ndcUieiÌa f potnete nicmete via e-mail i cJteatl e U 4 ctu$JouÌ 

*i l {fjtflfJA lftJl i g/fwi/ ifff nfl/r/lil lìioé jfatm 

up y na delecc. utt ateo. . nolana venite Voi a vedete!! 

- €- MQM 

C)QMÌ QiuÉditC éQ^twQ/lG f^p Z/ fflì A Qwt & M&t 

viene premiata coti una àccuda 1CP/ 0 

e èe non hai ancona uh modem o non conosci Indonnai, telefona éuoiie alle 

051 - 343504 

0 rttn//* /*Y ^ c O 0 $palo io/fo // 

Gufili Documenti Done '? 
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Anche questo mese Paolo Pagliantì ha 
scartabellato tra la posta e l Email (oltre a in 
molti altri posti segreti..* ) per consegnare alla 
folla di videogiocatori la quoto mensile dì 
g ab ole, codici e Ir ticchetti Se scoprite un 
trucchetto per qualche gioco, speditelo a 
S.O.S. Gahole , via Aosta Z 20155 Milano o 
via fax, allo 02/33104726 per ricevere gloria 
e onori sul prossimo numero! 


00QG 



PC Cy■■ HOM 

La versione per Windows 95 di Terminal Velocity possiede 
del!e gaboie diverse dali'originale della 3D Realms. Grazie ad 
Antonio Astore di Bologna, ora anche i possessori di 
Windows 95 potranno sbizzarrirsi con gaboie e trucchetti 
vari! Ecco gli agognati codio: 



TRYMEGN 
GIVI TI IIP 

URDU5TD 

WORMiTkl 


Immortalità 
Tutte le armi 
Turbo 

Salta al livello [x] 


Per scegliere singolarmente le armi e le munizioni, digitate: 


PACKI MI 
PACKIN 2 
PACK 1 M 3 

faci a 

FftCKlNS 
PACKIN 6 
PAC KtN 7 


Servo Laser 
Isokmetic Gun 
Rapid Laser 
DOM 
Viper 
Baryon 
Superbomb 

JTi } 



■PC CD-ROM 


Ma siete incorreggibili’ Volete barare anche con dei giochi 
umoristici e divertenti come Worms... Bravi! Per attivare la 
gabola, digitate "B'AABAÀ" durante il gioco. In questo 
modo otterrete la banana borrib, la Pecora e il Minrgun. 
Niente male, vero? Se poi volete disattivare la gabola, detta¬ 
te ''AABAAB" 


' 5 /■''/ 



. 


0 QG 0 ©©©©© 0 ® 


pt 
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Ecco le prime gaboie che il nostro Emanuele Sabetta ha tro¬ 
vato per Duk& Nukem 3D. Questi trucchetti funzionano solo 
per la versione shareware di questo incredibile gioco: 
DNKORZO DNCORIMHOUO Invulnerabilità 
DI ' TL FF Tutte le armi 

DNITE VIS Tutti gli oggetti speciali e le chiavi 

Fa tirare a Duke dei soldi in aria 
1 ' • ' ’ lepisodiojllivello! Porta al lavello desiderato 
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DNHYPER 
DM RATE 
DNSKILL 
DMCOSMO 
DMALLEM 

DISIVI EW 


Fornisce a Duke steroidi illimitati 
Mostra il trame rate 

[livello di difficoltà]:Cambia ri livello di difficoltà 
Fa pubblicità al gioco Cosmo delia Apogee (!) 
Fa pubbiicstà al gioco Major Stryker sempre 
della Apogee 

Cambia la visuale a quella esterna (come il 
tasto F7) 


©©©©©© 

PC CD-ROM 

Giovanni Lurfo dì Torino o ha spedito una gaboia molto inte¬ 
ressante: provate a digitare [Ctrl} e “AODBAMF rJ ai momen¬ 
to della fine turno. Apparirà un menu di gabole rutie da spe- 
rì meritare. 



@©©0©©©©<B ©O© 

PC CD-ROM 


Potevano mancare le gabole per un gioco come Eàfthworm 
Jsm7 Ovviamente no! Digitate i seguenti codici: 

O NANO O N AN D Q N Prova re per c red ere ! 

IDDQD Per ottenere dei crediti 

1DKFÀ Come sopra 



vVONDERFUL Vita extra 

H ERH; )USE Per scegliere i primi cinque livelli 

H A r iAM Per trasformare Jim 

©©©©©©© 

©Cu)© ©OO© 

PC 

Ggn tanto troviamo qualche gabola interessante per i giochi 
flipper, come n questo caso Iniziate una partita e digitate [Bj 
[A] IL] [Invio! P er avere pali:ne senza limiti. Non esagerate... 






©@©©o©©©©© 
000003 @0000 


PC CD-RDM 


Difficile, vero, questo gioco della Bethesda? Per fortuna sono 
presenti delle gabole "Doom-styie'" Premete [ÀltJ+N {sulla 
tastiera americana - su quella italiana è [Ali]+[ù]) e poi digita¬ 
te i seguenti codici. 


VER5IGN 

HELLO 

TURBO 

SLIPERUZI 

FI RE POWER 

BANDAIO 

NEXTMI5SI0N 


Mostra la versione del gioco 
Sorpresa! 

Modalità Turbo 

Super-Uzi 

Tutte le armi 

Cura le vostre ferite 

Per saltare alla missione successiva 



ATTENZIONE! 

ZETA non si prende n<rtiUnb rfcipbiiiafcsì- 
lità lui danni ichwore e hardware che 
panano e&wne causali dall'utilizzo di- 
programmi carne il A Debug" dkrl DOS , 
S^gut ndù II- n*sJfÉ inrfkaiiani fedei- 
ir.fr.ilt noe potrei? rovinare I programmi 
■ miaiinn, poiché vergano modificali sel¬ 
lanti} i (ile t|*!Ì l.pfvgtncygi e noe gli fr-se- 
gjiljili; lullavia IPusa tcorre^s del Debug 
può parlar? a spiacevoli effetti sui valiti 
giachi, 


Marzo 1906 ZETA 131 


■ - 
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CAMICIA 




QUESTANNO IL REGALO E 


--- 


FIRMATA 


O 



RNET Kit 



I SOLITI RESALE DI NATALE HA: 
STUFATO? QUEST'ANNO C'È L 


NOVITÀ. PUOI REGALARE E HEGAL : 


L'INTERNET KIT 01 ITALIA DNLI 


TI ASPETTANO OHE E ORE RI LIEI! 


NAVIGAZIONE CON NETSCAPE 1.2 I 


LA RETE PIÙ ESTESA DEL MDF 


INTERNET INOLTRE POTRAI ACCED 


A ITALIA ONLINE LA RETE TU 


IN ITALIANO RI INFOHMAZ1E 


CURIOSITÀ E GIOCHI, PER STORES 


LAVORARE E PER DIVERTIRTI 


PREZZO NEANCHE A DIRLO, E 


VERO REGALO. 130.000" LIRE 


LTDEA DI INTERNET TI ERA 


GIRATA PER LA TESTA, FAI QN E 
NEI NEGOZI OLIVETTI lINDIRIZZD EU 


PAGINE GIALLE). CERCA LINIERI 


HIT E AVRAI UN MOUSE PAD IN GM 


GIO PER MAGGIORI INF OHM AZI 


POGI ANCHE ANDARE IN EDICQL 


ACQUIETARE ONLINE MAGAI! 


RIVISTA UFFICIALE DI ITALIA 0NL1 
ERA TEMPLI CHE IL TUO EOMPUL 


AVESSE UN REGALO COME SI HE^ 
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Questo mese la S.O.S. Mail è in formato ridotto, ma non temete! Dal 
prossimo numero tornerà agli splendori cui è solita! Se avete qualche 
problema in GdR f avventure o arcade di qualsiasi tipo, spedite le vostre 
accorate richieste di aiuto a S,0 + S. Mail* via Aosta 2 201 55 - Milano. Se 
preferite il fax* il numero è 02/33104726, 


SOS ma il 


QO©©0O© 
OO© ©QO© 



l tre Alone in thè Dark (e. molto probabilmente, 
fgra lo stesso anche il nuovo Time Gate) hanno 
sempre turbato le notti dei nostri lettori Fabio 
Mazza ci chiede, riguardo al terzo episodio . 


dopo aver saltato dai tetto della prigione 
verso il saloon, entro nello stanza: a sinistra, 
supero l'anticamera ed entro in una stanza dove 
perù rimango bloccato I.. .1" Devi spingere lo 
specchio che si trova sui conio in modo da 
sbloccare la porta Prime di uscire, prendi la 
frecce dalla faretra e mettila nell'arco di Cupido 




©0(D®© ®© O®®0 

Un nostro lettore (anonimo, come spesso capita nei fax. .) ci chiede: "L.i 
sono arrivato alla fine dei gioco falmeno penso! ma non riesco a distruggere 
la strega finale, che si trasforma invariabilmente in creature sempre più 
grasse. Come passo fare? !.. I , Beh, la soluzione è abbastanza semplice: 
devi gettare il 
"ring of truth" 
contro la strega 
non appena que¬ 
sta ha finito di 
parlare. Se tard¬ 
ando di un 
momento, la 
strega inizierà a 
trasformarsi e 
diventerà invulne¬ 
rabile. 




ui nostri lettori Luigi Valentia! ci implora perché 1...J non riesco 3 
superare la gara di autoscont.ro L..L. In primo luogo devi salire sulla 
rampa a sinistra par finire sulla macchina arancione ohe. rimanendo 
bloccata, potrai spingere sulla rampa a destre, in modo da farla cade¬ 
re. A questo punto, salendo sulla rampa, arriverai automaticamente 
sulla macchina blu, in questo modo potrai schiantarti comodamente 
contrn le macchina di Maureen e completare questa seziona. 


jf Ék A L IH 
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Anche se sembra incredibile, Futi Throùtle dà ancora qualche problema 



VideoGiochi 


Software 


Accessori 


Computer ì ; 


Console 


JNA GIORGI suo 

'a Roma 212 ABC 
: ONTE A POPPI (AR) 
al. 0575 52224 
r ax 0575 52560 


n INVIEREMO 
IE NOSTRE 
OFFERTE. 


H 

TTPJ/i 

Vi 

Vi 

V. TETA 

■ 

JT/LGR 

a 

UP/ 'Wfa 

Site 

---—^ 

ilia.net/ 

J 
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Come ogni disciplina di "culto" che 
crea e alimenta ii mito di se stes¬ 
sa, anche la Formula Uno ha una 
presenza massicia su Internet. 

Fan club, servizi on-line, immagini, 
video... gli appassionati dell’alta 
velocità possono soddisfare qual¬ 
siasi desiderio correndo sulle 
piste della rete mondiale. 


FORMULA WEB 


1 Pit Stop 

hlsp idi .cont/—peter : / J 11 in j| .hi 

mi 

2 Ferrari 

tittp:, * 1 ' .'www.ferfarrl.it 

3 Gifles Vi Mene li ve Muse triti 

nlIp./.’Awtv'/iller^iJvc.CDm/ 

4 PC F1GP/WC Hall of Fame 

htlp:.'/Wiv gaffiesdrariain cn uk/Mgp 
/hot hrtmF 

5 Highway Formula 1 

ìittp '.V cai 0380-12 stuct-nr. i Jtwenle n M 
Formulai/ 

6 Berretton/ Mild Seven 

hBpi/.'ftw i i nel .ad. jp/WWW.’ M ILD 

mmtv 

7 GALA FORCE 

hJtp/Mvw.monacD mc/FI/ 

BF ormul a 1 Web Site 

hNpV/www,L nei cwn/enfgma/fqr- 
muJal/ 

9 Formula 1 racing 

htlp://wvww.tu- 

ctenn itz.de/-agei/Engl isltylof- 
meH.J9Q5.himl 

10 The Formula Otte Channel 

http://saguaro.la asu.edu/f1/ 


La stagione di Formula 1 inizia 
il 10 ci marzo in Australia e 
quest'anno il campionato si 
presenta come uno det piu 
entusiasmani degli ultlm anni 
Schumacher sulla Ferrari, 

Ale ss con Iti Bonetlon e 
Villeneuvc Jr che affronta i cir¬ 
cuiti ‘europei" Ce n é da rima¬ 
nere incollati ai video... sem¬ 
pre che poi fe gare non sé uve 
lino delle noie mortati come 
negli ultimi anni. Su Internet si 
può seguire ia stagione nel 
modo migliore possibile- siti 
delle scuderie, pagine dedica¬ 
te ai piloti, un'in numerò vele 
quantità di aali di immagini g 
di video. L'esordio stagionale 
della Formula i su web non 
poteva iniziare che il 15 feb¬ 
braio con la presentazione 
rive" della nuova Ferrari sul 
sito ufficiale del cavallino 
(http:www. ferrari.it). 300.00C 
persone principalmente del 
l'estero hanno seguilo in 
diretta i discorsi di Gisrn 
Agnelli e Luca di 
Montezemofo e hanno ammi¬ 
ralo in anteprima la F36 La 
rosea nazionale e anche ospi¬ 


tata nel sito della Shell cho da 
quest'anno è tornata a fornire 
carburanti alia casa d 

Maraneito. Su Ferrari and 
S Iteli Sponsor hip of 
Ferrari (hltp.SM*wwsheìi-fer- 
rafy corni) ci sono alcuni quiz 
per mettere a Ha prova fa 
vostra conoscenza della 
Formula 1 

Altri team che hanno una 
presenza ufficiale su Internet 
sono la Benetton e la Tyrrel 
che sono ospitate dal loro 
sponsor, la Mild Seven 
(ftttpr/Avww.jtneiacl.jp/WWW/ 
MÌLDSEVEN/F1) b McLaren 
(fi tsp://wvAv. wcndsznfer, pipex. 
com/meiaren/), la Peugeot 
con la Jordan Peu¬ 

geot- com/paugeot/enuOI. fttml 
), la Williams (totip:/; Vvivw. 
conosci,ca/formula i/) e la 
Pa citi c (bttptfwww. mona 
cQ.rnc/pacifìc/) che e sul ser¬ 
ver di Monaco. 

Su http:ffwww2, monaco, me 
si trovano Af las Team FI 
(http:/Mww2.monaco mc/atias 
/), la prima e-zino (fanzine 
elettronica) dedicata al mondo 
della Formula L; ! no La storia 


formula 1 World Càampioosliips 1950 - 1995 
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del Gran Premio di 
Monaco (bttp /Avtvvv mona¬ 
co. mc/monaco/gpnx/snoex hi 
mi) e Gala Force {fìttp:// 
www. monaco mc/FI/) un servi¬ 
zio che garantisce L,jn veloce 
Invio dei risu Itati dei gran 
premi. L'anno scorso se avuto 
3000 berilli e l'iniziativa è 
molto interessante e completa: 
in questi primi mesi abbiamo 
ricevuto tutti gli aggiornamenti 


sulle prove dei van team 
Chissà quando iniziano le 
garelli 

Un altra e-ztne da leggere e 
apprezzare c Formula One 
Journal http /.vww tnter- 
lower cam// tjournat ni mi 
Assoluta merle da visi sta re è 
l’oltimo Highway Formula 1 
{http f/cai038G42. studan t. ufwe 
nte.nl/Formula V), un sito che 
contiene un funghissimo elen- 
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Gale force 
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Sul-server-di MOC&CQ si trova una rivista d ed italo alls Formula 1 e Gale Forte Fi, 
un. sei vizio di e^mail thè fornisce tempi e risultati di provt: € gare. 


Parchi la Formula 1 in Italia non è salo Ferrari e per chi continua ad avere Jean 
Alff-i nel cuor? etto il sito del Iti Penr-tton. 





Co dì link 3G altri web e non 
solo, tutti ordinati por popola¬ 
ri là, Sempre su Highway 
Formula ’ c'è un archivio di 
immagini, di video e di molte 
informazioni dì ogni genere. 

Come elenco di siti dedicati 
ai la Formula, i ce Pit Stop 
fhitp //www tdi. corri/-petern/f 11 
inks.htmf) ohe « da considera¬ 
re la piu aggiornala "coilezio¬ 
ne" di link ordinati per genere 

Su Video on Line ci irò va un 
server chiamato Motorini 
Page (http 7/www. voi. iti 
UK/EN/HOB&YMOJORl} Che 
secondo la ocrtica del provi¬ 
der. è un elenco di link per i 
vari sili rlivi&i par categorie, l 
veri fanatici dì Formula 1 pos¬ 
sono scaricare anche ■ suoni 
presi da famose trasmissioni 
oppure registrati ai box Per 
esempio formula 1 
Sou nefs (http:/Mww. interió¬ 
ri et. com/-syìvan/f1 sono ós/} 
co n L le ne ccmme ri i d i M uirray 
Walker della BGC o effetti 
sonori di motori mentre Fi 
The Art of Racinq 

(fittp://cac. psu. edu/-}fs ? O/fl/f 1 
.htmf) Uri un buon archivio rii 
suoni e immagini. Formula 1 
racing (httpJ/www.tu-chem- 
nitz,de/~agei/Engtish/for~ 
me! 1995.html) oltre a lilmati 
e informazioni varie ha una 
nuova sezione dedicata alle 
immag-n disegnate con il pro¬ 
gramma Corel dei circuiti. 

Le mappe dèi circuiti Si li ri- 


vano anche a kttp://www. astro, 
soton ac.uk/~8jrng/citcuits.fitmt 
Gli amanti delle statistiche 
trovano su Formula i World 
Championshlps Resulta 
un database con di tutti i risul¬ 
tali delle corse del campionato 
del mondo dal 1950 ad oggi. 
Ogni anno sono ridicati anche 
i limiti tecnici mposti dal rego¬ 
la mente- alfe macchine 
Per una sana discussione se 
è più forte Schumacher o Alesi 

c- si può connettere 9 The 

Formula One Charme! 

(http.Z/sagua no. ia. mu edu/f !/). 
il primo canate IRÒ dedicato 
aite discussioni sugli sport 
motoristi ci Naturai mente non 
r r ane ano anche i new¬ 
sgroup come 
reo. ouios.spon.it 
ree. fìutos. simuia fora 
r&c.autos.sporUnfo 
Per chi vuote passare dalle 
par-ore m falli pub seguire il 
mega campionato che si svol¬ 
ge su interno! con FI Grand 
Frix d indy Car Fading Grazie 
a programi speciali che con¬ 
validano [empi s i risultati si 
può essere inseriti in speciali 
Classifiche. Una delle più com¬ 
pleti;- <a potete trovare in PC 
F1GP/WC Walt of Fame 
(http ://www. games domain. co 
uk/figp/hof.iitmt) oppure in 
FlGP/WC PC Home Page 
travate le classifiche dell’anno 
scorso delle gare che si sono 
svolte su interno! e sop rattutto 






Welcome lo McLaren 
Internati una! 
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Grand Fri* Tours organizza viaggi per trascorrere un week-end littlfl organiaza- 
t-o a[ seguilo d«l circo della Formula 1. 


una serie di link per essere 
aggiornati al meglio con utility 
e classifiche 

Questi naturalmente sono 
solo alcuni dei Web dedicati 
afa Formula 1. Per una ricerca 
completa, oltre ai classici 
motori come Yahoo, 
Webcrawler Excite o Intosoek 
vi consigliamo di utilizzare Pii 


Stop (httpj/www. tal. 
com/-petern/f f links, h tml) . che 
è sicuramente, come abbiamo 
già scritto, ! migliore e piu 
aggiornato Silo sulla Formula 
Uno tra tutti quelli che abbia¬ 
mo visitato. 

Sfrato fossetti 


INFOSQUARE 


Per navigare in Internet la reda¬ 
zione di Zeta usa i servizi di 
IntoSquare BBS. Le possibilità di 
abbonamento sono; mensile, 
semestrale e annuale, 

Intosquare B8S offre; 

« i servizi di una banca dati pro¬ 
le ss Iona le [archìvi, POpa. forum, 

la?! database, ebat e teleeonfe- 
reiìze) 

* ["accesso da 58 città italiane 
tramite reto sprint 

•accesso Interne!testuale o gra¬ 
fico euri SLtP/PPP 

• 24 CD-ROM in linea 


* giochi multi uteri te on-line 
(Dootri, Descent Warcratt, ) 

• telegaming GEnie ; per giocare 
con il rest del monda!) 

Per informazioni telefonare al 
numero verde: 167/013936 
Oppure col legarsi al: 

02/8376441 (74.4K) 

02/3321073 (28.BK) 
02/89410071 (ISDN) 

E mai I ; into@ Iìru^.i rito s guare . il 
Tel net: bbs.infosquare.it 
Home page di ZETA: 
fi tip ://www. in Ic s q tiare. it/-zeta 
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Questo mese ì nostri indomiti 

internauti" hanno scoperto una 

miniera dì programmi gratuiti 

una beila enciclopedia fantasy, 

-. i progetti di Clinton per 

k P orl( ìTe im computer in ogni 

I • SCL( ola e la storia di un tizio 

4 ^ / che se ne va in giro con una 

vA , 

^ telecamera montata sulla 
testa, fi tutto su un sito Internet 
vicino a casa vostra... 




STRANEZZE PER 
TUTTI I GUSTI 

h ttpzffw w w. Its . se-psanStra 
nge.html 

Se grandi misteri del pianeta, gii 
UFG r gii domini in nero, Je società 
segrete e il nostro di i och Ness 
sono il vostro pane quotidiano, 
non mancale di dare un'pcfjbiata 
a questa beila pagina web. Dietro 
una veste grafica di tutto nspetto 
si nasconde una miriade di link a 
documenti, immagini e altre pagi¬ 
ne web, divise per categorie e 
aree di interesse. 


IL POZZO DEI 
DESIDERI 

http;//w ww.s hareware.com/ 

H vostro hard disk è desòlatamen¬ 
te vuoto, ma non a vote i soldini 
por riempirlo? Avete necessità 



immediata di un'utility particolare? 
Siete in cerca di un gioco di carte 
per Windows da giocare durante 
la pausa per il pranzo? 

Shareware.coni è il più grande 
catalogo di programmi shareware 
di Internet. Organizzato per generi 
d programmi, modelli di compu¬ 
ter sistemi operativi e pedino velo¬ 
cità di scaricamento de? siti colle¬ 
gati Una vera miniera d'oro di pro¬ 
grammi di ogni tipo. 

LA PASSIONE 
PER LA 
SIMULAZIONE 



hiip;//w w w. ssianlinm.com/ctj 
i-bin/stmrt 

La software house di Steel 
Pantbers, Panzer Generai e 
Thunderseape ha aperto la pro¬ 
pria pagina web. Qui potrete tro¬ 
vare cemo di nuovi prodotti 
{attualmente on-line è quello dr 
Pantasy Generati informazioni 
sulle prossime escile assistenza 
tecnica patch e anteprime com¬ 
plete di screenshot. 


LE MILLE LUCI 
DELLA CITTÀ 

http ://metro. ì t erne t. i n t et bu¬ 
si i ness .1 t/v i re l/s ommar.htm 

Una fanzine on-line di informazio¬ 
ne fumettistica che ci ara sfuggila 
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durante la preparazione dei 
nostro articolo sui fumetti: Virtual 
City lights finora ha pubblicato 
un solo numero, ma altri seno pro¬ 
messi perii futuro, r ra le rocen- 
siooi segnaliamo Legs Weaver e 
la colonna sonerà di Lazarus 
Ledd. La vesto gnatica è decisa¬ 
ménte buona ma per apprezzare 
al meglio il layout è consigliata 
una risoluzione di 800x600. 


COSA RESTERÀ 
DI QUESTI ANNI 
80 **. 

http://www.90SM com/ 

La nostalgia dei rostri nonni è 
legata a Glenn Miller e s Greta 
Garbo Quala dei nostri padri a 
Lucio Battisti e Simon & GarfunkeL 
Noi, purtroppo, dobbiamo f are i 
conti con gli ann ottanta... Il che 
non è recessi rumente una brutta 
cosa se la si accetta con un po' di 
filosofia. Per tutti coloro che desi¬ 
derano sperimentare un po dp 
sano "come eravamo" The '80s 
Server è una raccolta di immagini, 
tesi e nccfdi del decennio appena 
trascorso, dalla moda dell'epoca a 
Daifas all’esplosione de? 
Challenger,,. 



EDUCATIONAL 

CLINTON 

http://www2. whttehouse.gov 

/WH/EOP/OP/htmf/edtmch/ht 

mt/edtech.htmf 

Mentre qui ca noi si mugugna sui 
fatto che »Mm mm “Toy Story" 
ucciderà t buoni canoni animati, i 
computer ci rovineranno, eh 
oh negli Stati Uni .si sta assi¬ 
stendo 3 una crescente sensibiliz- 
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zazione su) ruolo che l'evoluzione 
tecnologica sta assumendo nella 
vita Quotidiana. Secondo diversi 
studi, entro dieci anni, il 60% dei 
avori dispóni bili richiederà una 
conoscenza tecnologica di qual¬ 
che tipo. 

Per questa ragione, ii Presidente 
Clinton si e impegnalo a garantire 
ai giovani studenti americani i 
mezzi per giungere preparati 
al l'appuntamento con il mondo osi 
lavoro, ir. questo sito potrete leg¬ 
gere tutto sulla sua iniziativa, e su 
come centinaia di scuoce america¬ 
ne stanno per ricevere milioni in 
equipaggiamenti tecnologici e in 
fondi per corsi di studio. Si, negli 
USA stanno per studiare Internet a 
scuola. Ma non sperate che qui da 
noi accadrà tanto presto... 
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lo deli'arner cano James Baldwin. 
Questo ragazzo si è moritelo sulla 
testa una complessa apparecchia 
tura ohe gl per mette d riprendere 
e inviare immagini a suo sito web 
n. tempo reale In pratica, coi le¬ 
gandovi aliPiridi rizzo de sito potre¬ 
te vedere il móndo attraverso 
suo "occhi*: dove si trova, con chi 
sta oar ardo, cosa sta facendo 
eco... Non siamo riusciti a verifica¬ 
re se sa camera è accesa anche 
mentre sta in bagno o con la sua 
ragazza.. 


\Unnilili 1 V\ irt'l^:» ebt-j[ii und ‘iflltuifln r 
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IL DIVERTIMENTO 


IN TASCA 

http://f ty. hi uraa y. net/ - j I ro h w 
ei/game boy/b om e.htm I 

Una pagina interamente deoicata 
al GarmeBoy cella Nintendo. La 
piccola console portatile è stata 
vivisezionata da un nugolo di entu¬ 
siasti, e qui potrete trovare i risul¬ 
tati delPautopsia Da quésto sito 
potrete inoltre scaricare Je varie 
versioni del GameSoy Fmuiator 
per DOS e W r tr :ws Pare che in 
rete ettaro e nono siti FTP che 
raccolgono versioni piralate delle 
cartucce, da impiegare con l'emu¬ 
latore, ma ricordate che [si tratta di 
una procedura attamente illegale 1 


WEB PUBLISHING 


Si chiama Page Miff ed è stato sviluppa¬ 
to dalla Ceneca, una software house 
che da qualche mese e stata acquistata 
dalia Adobe. Page Mi!tè destinato a 
rivoluzionare il metodo di creazione 
date pagine web su internet Finora gli 
editor di pagine HTML sodo de semplici 
topi per inserire codici. Niente di com¬ 
plicato, ra sicuramente una procedura 
meno immediata d potere creare-una 
pagine come so si utilizzasse un pro¬ 
gramma di desktop publi&hing, E que¬ 
sto è quello che fa Page Min La versio¬ 
ne LO è un po' limitata perchè interpreta 
solo l'H f ML 2.0 ma consente d posizio¬ 
nare il testo, tè immagini e creare : link 
con altre pagina con un s-sterna drag 
and drop molto comodo. Per sfruttare la 
possibilità ai tare tabelle oppure altre 
novità contemplato dall'HTML 3.0. biso¬ 
gna aspettare una nuova versione dei 
software anche se P Adobe ha annuncia¬ 
to l'intenzione di integrare la tecnologia 
Java per • suoi prodotti di web puoii- 
shing Page Mili è disponibile per ora 
solo in versione Macintosh ed è venduto 
a un prezzo di 260000 (+ IVA) lire. Di 
Page Miti esiste anche una versione più 
completa, denominata Site Miti che 
consente di veri i care i collegamenti le 
immagini delie pagine esente in un sito 
Web. Site Miti è molto comodo per chi 
deve gestire siti particolarmente com¬ 
piessi e viene venduto a S50QQ0 'ire. 
sempre + IVA. 
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COMPUTER ONE 

h ttp./fw iv w. còmputerone. it 

Computer One e un'azienda tal ie¬ 
na che opera nel ramo software e 
accessori dpi settore vi dealudico. 
Collegandovi al loro sito potrete 
sfogliare on-line ii catalogo dei 
prodotti offèrta, ordinari: subito e 
accedere alle vasta banca dati di 
patos, aiuti e demo messi gratuita¬ 
mente a disposizione, Le piattafor¬ 
me trattate includono Amiga, PC. 
SuperNES. Gameboy. Megadrive 
Game Gear, Sature NeoGeo CD e 
Sony Piaystat or 


UN CRANIO 
DA 8MM 

hltptfwww- 

wh ite. media *m it. edu/- steve; 
netcam.html 

Ci sono modi originati per trascor¬ 
rere il proprio tempo, ma pochi 
possono essere paragonati a quel- 



DRAGON .ANCE 
ENCYCLOPEDIA 

hit pi/yb reme . i l.u i b,n o! - s553/ 
Dra gio rvlanc e/ En c y e lo p ed i a/i 
ndex.html 

Con I usena dei nuovo romanzo. 
"Dragona of Summer Fi&me" nel 
novembre dai 1995. a è risveglia¬ 
to in tutta la reta l'interesse per il 
ciclo d : Draconiane®, il sito 
serri uffici alo per gli appassionati 


della saga tanta sy creata da 
Margaret vifeis e Tracy Hickmen è 
una vera e propria enciclopedia 
del mondo d Krynn Potrete tro¬ 
vare la guida a personaggi luo- 
gni. creature e avvenimenti note¬ 
voli. informazion su tutti i prodotti 
pubblicati finora critiche e com¬ 
menti sui numerósi volumi della 
serre e perfino un gioco di Trivi al 
Pursuit straniente per fan. 
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Tecno 


A giudicare dai messaggi che ricevo, i lettori di ZETA sono 
mediamente ricchi e plurimilionari. 

I lettori più umili dicono di possedere Pentium 133 MHz con 16MB di 
RAM, CD-ROM éx e scheda grafica Millenium con 4MB di WRAM1 E 
poi le case che producono i giochi si fanno problemi sulla velocità delle 
animazioni credendo che ci sìa ancora qualcuno che possiede un 486! 
Benvenuti anche questo mese nello spazio dei problemi di 
configurazione, delle domande impertinenti, degli insulti sul “Plug and 
Pray M t delle domande impossibili come: 11 !! linguaggio Java ha a che fare 
con Martin Mystère?” (forse con il buon Vincenzo Berctta...) oppure 
come:“La flash RAM si vede al buio?'*.,. 

Avanti, c'è posto! 

a cura ài Luca Bonaccia 


Ciao, mi chiame Marco, possieda un 486 DX 50 con un 
disco da 270 MB : matherbaard Ve sa Locai Bus e scheda 
grafica SVGA. Fn questi mesi sto decìdendo se acquistare 
un disco da 1GB per migrare a Windows 95 in tutta tran¬ 
quilla. Tutti coloro cui chiedo informazioni mi mettono in 
guardia sugli eventuali problemi in cui è facile incorrere, per 
questa ti vorrei chiedere: 

11 e vero che le motherhoard e i controller con un vecchio 
BIOS non supportano le funzioni LBÀ per il superamento 
deHa barrièra dei 500 MB del DOS? 

21 come feccia e capire se il mio e un BIOS vecchio? Tieni 
conto che la mia macchina ha menu di due anni 
31 ho sentito anche che le Intel ha messo a disposizione un 
nuòvo tipo di BIOS basato su flash RAM: cosa significa? 
41 tra i tanti problemi che mi hanno segnalato ce la com¬ 
patibilità Master/Sfa ve tra marche diverse di hard disk, 
che mt puoi dire a questo riguardo? 

Ti prego di rispondermi al piu presta, sano disposto anche a 
pagare per avere qualche in Formazione chiara! 

Merco Taveggì [Milane] 

Caro Marco, per quello che riguarda il pagamento, sa vuoi 
puoi mandare un vaglia postale a me intestato In redazione, 
sono gradite afre superiori al milione. 

Bando agli scherzi e veniamo 3 noi; (e tue preoccupazioni 
sono assolutamente fondate per ognuno dei dubbi che hai 
espresso. 

Spesso d dimentichiamo che il limite del “circa mezzo Giga " 
[fa. barriere varie dai 504 ai 530 MB) non è dovuto sola¬ 
mente al DOS ma anche ai limiti fisici dei!'hardware, nello 
'àntnitìcu dpf BIOS e dell'interfaccia IDE/ATA. È dalla perver- 
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sa combinazione di questi tre fattori, infatti] che si ottiene 
fa famosa barriera oltrepassabile solo con I moderni siste 
mi operativi e con t dispositivi hardware dalla generazione 
BIDÈ. 

Tale limite è dovuto maggiormente al BIOS che non al DOS, 
da un paio di anni, infatti, le case produttrici di hardware 
hanno immesso sul mercato periferiche dotate di quello che 
viene chiamato Enhanced BIOS [della parola enhanced ulti¬ 
mamente si abusa,. ì secondo le due diverse specifiche di 
iBIWMicrosaftPhoenìH e Western Digitai. 

1) Si. è vero. Ciò significa che non serve comprare un disco 
che supporta tale modalità. A meno che non si disponga di 
software specifico in grado di superare in qualche modo il 
problema come per esempio il famoso "EZ Drive , Un pro¬ 
blema che dovrebbe essere superfluo per chi possiede 
Windows 95. 

2) Questa domanda non è di semplice risposta La semplice 
osservazione dei fatto che il tuo BIOS è in grado di gestire 
dischi con piu di 1024 cilindri, può non bastare. 
Un'informazione abbastanza indicativa potresti trovarla nel 
Setup del tuo BIOS, cercando le attivazioni dei modi LBÀ o 
qualche opzione che riguardi la larghezza delia partizione fo 
fife syetemì de creare, 

Un controllo più preciso lo puoi fare se possiedi un AMi 
BIOS ideila American Megatrends) sulla tua motherhoard. 
verifica se la data di creazione è anteriore al 25/7/1994. 
Puoi fare questo cercando la riga con la data che possiede 
un formato dei tipo “B72594 11 , che dovrebbe apparire sul 
video al momento dell'accensione del tuo sistema. 

Se puoi accedere ad internet, potresti avere un ulteriore 
chance scendendo via ftp. un piccolo programma in grado 
di controllare se il tuo BIOS è enhanced, io tro verai ali indi¬ 
rizzo ft m/Zft n. w dc.com /dn vers./hdutii/chkbios, co m. 

Con questo programma è possibile verificare l'esistenza 
deiìa Enhanced Disk Psrameter Tabìe ÌEDP 77, la tabella che 
contiene le informazioni dei disco, e che. in presenza dì 
ESÌOS con specifiche Western Digital,, è generata solo 
alfattivazione dei modo LBÀ ai contrario di quanto avviene 
con i'EBIQS di IBM. Nel primo caso occorrerà tenere pt'e 
sante che attivare il modo LBÀ può essere distruttivo per i 
dati contenuti ne! disco. 

3) Le RAM di tipo flash è un tipo di RAM totalmente atìpico 
per il fatto che non e volatile. In parole povere In mancanza 
di alimentazione elettrica è in grado di mantenere i dati 
contenuti, al pari di quanto succede nelle normali EPR0M 
[ROM programmabili] da cui deriva E ovvio che è partico¬ 
larmente utile quando sì tratta di scrivere il BIOS, m quanto 
spegnendo la macchina il BIOS non viene cancellato r e. nello 
stesso tempo, qualora (e specìfiche del BIOS debbano esse 
re cambiate, basterà aggiornarlo con gii strumenti messi a 
disposizione dalie casa madri. La Intel si è già attrezzata 
per fornire aggiornamenti periodici dei BIOS delle sue sche¬ 
de madri , 

4) Purtroppo a dispetto delia standardizzazione delie famì¬ 
glia IDE, spesso accade che due dischi che sulla carta pos¬ 
siedono identiche caratteristiche, ma che sono di marche 
diverse, non riescano a convivere per problemi di diversa 
natura. Purtroppo non esiste un rimedio sicuro per risolve¬ 
re i problemi che si possono presenterà, se hai sfortuna di 
imbàtterti in isso di ni sesti J ttnìrjt maà da fare e nnntattam 
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// produttore sperando che ti problema da te suscitato sia 
già conosciuto. 

Caro Luca sono di recente migrato e Windows 95 e ho 
avuto qualche piccolo problema di settaggi di sistema. A 
parte il fatto che la compatibilità col mondo DOS non mi 
sembra poi molto riuscita, di recente ho comprato il gioco 
FIFA Soccer 96 della Electronic Arts sulla cui scatola appa¬ 
riva la scritta "Windows 95 compatitale running thru DOS 
mode", In realtà a parte la schermata di installazione che 
viene caricata con l'auto start di Windows 95, non riesco a 
vedere nemmeno per un secondo il gioco, 

Al momento del lancio, dopo che vengono eliminati tutti i 
processi di Windows 95, lo schermo diventa nero e nel l'an¬ 
golo in alto a sinistra appaiono due epici ", oppure nei 
migliore dei cesi esce il messaggio "file errar". 

Spero che tu mi posse aiutare perche he speso davvero 
tanti soldi per comprare il gioco. 

Gabriele Esposito (Napoli! 

il problema delta compatibilità con gli applicativi DOS è tal¬ 
volta irrisoMbiie sa ti programma DOS che si cerca di far 
girare è molto vecchia , 

Se invece il programma è di recente fattura , per farlo gira- 
re, occorrerà tenere presente alcune caratteristiche del 
sistema operativo che stai usando. 

Se il gioco deve funzionare nella modalità MS DOS, 

Windows 95 termina tutti i suoi processi rimpicciolendosi 
in una nicchia delia RAM (per mantenere lo stretto neces¬ 
sario}, poi lancia il programma DOS con le impostagli 
contenute nei due vecchi file AUTOEXEC.BAT e 
CONFIG.SYS. 

Sembra superfluo dire tutto questo, ma come ben sai. al 
momento delf Installazione, se hai fatto uriupgrade da 
Windows 3.x, Windows 95 modifica i due fife contenuti 
nella directory di root, commentando con la dicitura "REM - 
by Windows Setup " alcune righe . 

Tipicamente le righe che vengono commentata, ossia non 
(ette dal sistema sono le righe di iniziaiizzazìone dei dispo¬ 
sitivi CD ROM. Questo accade perchè 95, al con¬ 

trario del DOS che carico va ; driver e fi teneva attivi in 
memoria anche quando non servivano, richiama i driver solo 
nel momento in cui gli servono e li scarica subito dopo. 

Nei due file AUTOEXEC.BAT e CONFIG. SYS invece si segna¬ 
lano al sistemo quali driver vanno caricati in memoria e 
mantenuti attivi in ogni momento, 
il messaggio che ti appare è probabilmente dovuto al fatto 
che il sistema in modo MS DOS non riconosce il CD-ROM 
perche cerca il suo driver tra quelli residenti nella memoria 
senza trovarlo. 

Per questo ti conviene configurare I due file come se doves¬ 
si usarli co! DOS. nel modo che segue, nel CONFIG.SYS 
controlla ohe sia presente il comando CDMKE io un aftm 
comando in base ai driver fomiti dai produttoreI impostato 
come segue: 

DE ViCE-C: \DOS\CDMKE. SYS /D: <nome_ device> 

Nel file AUTOEXEC.BAT controlla che sia presente il coman¬ 


do MSCDEX impostato come segue: 
C:\WINDOWS\COMMAND\MSCDEX. EXE /D:<nome_devi- 

GB> 

In entrambi I casi, ai posto di <nome_device> va messo il 
codice che trovi nella documentazione del tuo CDROM. 
Naturalmente è superfluo ricordare che i path indicati nel- 
I \esempio possono variare in base a come il tuo sistema è 
stato organizzato. 

Le correzione dei due file dovrebbe garantire la visibilità CD¬ 
ROM per fare questo è sufficiente lanciere il modo DOS e 
cercare di accedere al!unità. Se per esempio l'unità si chia¬ 
ma 0: basta digitare D: seguito da ENTER e vedere se l'ac¬ 
cesso è avvenuto, fn caso affermativo dovresti essere m 
grado dì lanciare FIFA Soccer 

Caro superpreparato, megaesperto, tannica. Vorrei chie¬ 
derti un chiarimento riguarda un tema che perù e forse di 
scarso interesse, per il popolo di videogìocaton di ZETA, 

Sto cercando d» collegare in rete due PC per poter giocare 
in due allo stesso gioco, e ho Iettò che nella scelta degli 
hard disk se si vogliono ottenere delle buone prestazioni in 
rete occorre orientarsi verso i dispositivi di tipo SCSI anzi 
clié verso quelli EIDE. ma ho letto anche che alcuni disposi 
tivi EIDE hanno le capacità cfs trasferire in multitasking i dati 
m un modo simile a quello degli SCSI. Tale soluzione EIDE ha 
le stesse prestazioni dei più costosi SCSI? 

Mario Di Mezza [Campobasso) 

Probabilmente la funzione a cui ti riferisci é la funzione BRIO 
IBiock Programmed \/Q) tipica di alcuni dispositivi 
EIDE/A TA-2 che però deve essere supportata anche dal 
sistema operativo, 

il PiO mode normale trasferisca "blocchi" df 512 byte alla 
volta, i dispositivi dotati della funzione SPIO, investì, sono in 
griido di trasferire più pacchetti alla volta sempre di 512 
byte Per questo forse possono assomigliare alle funziona¬ 
lità SCSI, ma sono comunque di prestazioni inferiori. 

Tra i sistemi operativi in grado di supportare questa funzio¬ 
ne vi è anche Windows 95. 

Caro Luca, innanzi tutto complimenti per la rivista che è 
semplicemente perfetta [...], ultimamente ho avuto con i 
miei amici una discussione riguardo al significato del 
Megabyte, cioè, secondo me il megabyto è costituito da un 
milione di byte mentre secondo i miei erniei un Megabyte è 
costituita de 1,048.000 byte. Chi di noi he ragione ? 

Marco Petracca (Treviso) 

Caro Marco, In un certo senso avete tutti ragione, occorre 
soia definire il tipo di Megabyte di cui si sta parlando, quello 
binano n quello decimale. La convivenza di queste due diver¬ 
se unità di misura è dovuta storicamente al latto che l'utility 
dalla CMOS visualizza i Megabyte binari dove 1 MB vuoi 
dire 1 . 048.576 byte, mentre Tutiiity del DOS, CHKDSK, 
visualizza i Megabyte decimali dove 1MB è costituito de 
7 TP byte ossia 1 , ODO. ODO di byte . 
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I VENDO per PC CD-ROM e snelle per 

Windows 95, PowartmusE a L 29.Q0D e il 
mitico Fury 3 a L 39 ODO 
Marco - tst; Q2/7Q12B16B 

VENDO A5GQ +■ espansione da 519 Kb, moni¬ 
tor Commodore 1QE4 14'. stampante LC1GQ 
color a nove aghi ► cartucce a coleri e branco 
e nero h manuali in; ifcaltano dello stampante e 
dell'Aio ga t 9 datalux peni di vari e giochi ori¬ 
ginali + interfaccia midi + cavo pai + mouse a 
joystick nuovi il lotto a L 459 ODO Massima 
serietà 

Raro - cel, 000/5245333 ore pasti 

VENDO Al 200 + drive esterno + joystick + 
giochi originali [Goal Fi Grand Prue ed aleni a 
scelta Tutto a L 700.000 
Nicola - tei. 0072/713774 ore 21 

VENDO per PC il pr ogramma Star Wars 
Screen Entjfftaìnrrani infezione originale 
prodotta dalla Uffia s Arte contenente immagi¬ 
ni a filmati della trilojjjfe di Guerre Stellari che 
sono utilizati come saNascbBrmo L. 50.000. 
Urea * tei, 041/5311607 

VENDO A600 + espansione s un MB + 2 pi- 
sto + programmi e giochi originali tra i 
migliori [ttali 3 L 450,000 
Vendo Sega MD + 2 jpypad + 5 grechi a 
L. 250.000, 

Bimane Gianni - tei Q10/96401 DO 

VENDO giachi originali per Amiga 017 Flying 
Fortress, F117 Slealtà fighter, Another 
World. Legendaaf Valor, Combat Air Potrai. 
AVS9 Hsm&r Assalile. A-Tram Consueta 
Set Tnq Whale’E Voyege, Massima serata 
Andrea - tei Q2/S35B156B ore pasti 

VENDO scheda Saune Bis ster 16 con cant rol¬ 
ler CO + CD-ROM Creative doppia vslbcftà a L 
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Gtanto - tei D49/9300G31 are pasti 
VENDO in contenzione originale: Wing 
Commandar Armadi L 40.ODO Tie Fighter L 
60 ODO. Under a KiHing Moan Cst l L. BO.OGO. 
Wing Commander- 3 l 00 QDD. Inoltre vendo 
scheda video Locai Bus 54 26 da 1 Maga a L 
70,000 Processore Intel DX 2 66 MH t L 
110.000 Scheds madre già settate con 256 
K di cache Incoi bus L. 90 000. Tutti i prEzz» 
sono trattabili 

Emiliano-tal 06/9079354 

VENDO i seguenti pinchi originali per PC. Flight 
Unfimited CD I. 50 000, Flight Simulator 5,1 
CD L 50.ODO, Strie CamifijrKfer CD L 
50.000. Rebel Assault CD L 30.000 
Megarace CD L 30 ODO. 

Livio - tei, 0331/033014 


94. A L 25.000 l'uno Tornado, Pcpulous, 
Jsmss Pond 2. Robocod, Lotus thè Ultimate 
Chatlenge, Wing Commander. 6B0 Attacfc Sub. 
Pnnc'e ri Pernia Ad ogni acquirente in regalo 
un CD o un dischetto di demo a shareware, 
Andrea - tei DI0/355013 

VENDO mai usate, causa errate acquisto pei 
diverso sistemo confezione originale di Return 
co Zork per Mac CD-ROM L 90.000 trattabili, 
Di sposto anche scambio con giachi per PC 
Paolo - tei 0335/2950BQ 

VENDO Al 200 CPU 6B03Q FPU 63362 MMU 
6B09Q 50 MHz Givi Ram HD 120 MB, disk 
drive, mtxniter stereo L 1 500 ODO trattabili, 
Giuseppe - tei. 039/2003363 


VENDO i seguenti giochi per PC al miglior offe¬ 
rente, CD-ROM: fade Lo Black, Biàforge. NBA 
Live '95, FX-Fighter. Dischetti; Nascar Racing; 
Dnom 2, Ultime UrKterwórld 2 
Andrea tei. O41/44903A ore serali 

VENDO Flight Bude Sun Com FI 5 e Raptcr + 
Flight Stick Ciravis Phoenix completamente 
programmabile, inoltre vende o scambio giochi 
per Po su floppy e CD-ROM. 

Giorgio tei. 0125/75496 ore serali 



Fifa Boeder '96 originale per PC SCAMBIO con 
uno dei seguenti giochi originali: Need for 
Spese! Warcraft 2, Full Throcde fit 3 
Alessandro - tei. Q5/8172845 



CERCD A1200 - monitor e colori + mouse e 
L 500.DG9 


VENDO per PC CD-ROM The D?g fit.l. Full Giuliano - tal. D871/E9794 

Thrdttle {parlate in italiano) e Dàrk Forces, 

Stefano tei 02/29006236 Appassionati di videogame le cui soluzioni nes¬ 

suna riviste pubblica, come Evocato II. Il 

VENDO A5QQ, 1 Mb espansa, joystick, mouse. sogno oppure Jewels af thè Oracle CERCANO 

trackball molti giochi, drive estera a prezza altri appassionati con » quali scambiare sugge- 

da concordare a scambio con SNes pai o gin- rifranti e/o soluzioni, 

chi Playstation Sony pel giochi Bega Master Panieri Meloni - via Acredine, 14 Siracusa 

System da L 10.DO a L 30 ODO. 

Marzio tei 0173/615355 dee cerali CERCO amici appassìorata di vidsogiachi, m 

perticolar meda di giachi di ruolo per scampi 
VENDO a L 45 ODO l uno Tie Fighter, di opirrorò ed esperienze Scrivete! 

Transport Tycoon, Flight Simulator 5 Q, Sam Gaetano Ferrati - 

end Max Hit thè Road Micro Machines 2. via Ex NaziunaleAThianctiitta, 91 - 98090 

Microsoft Golf, Aneient Landa-, Dangerdus Tsormma (Mei - 

Creatures, Musical tes,burnente, Book^- Jt *'• **™***&*^*- *“***■ 
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mammsfsì 

mms 

VENDITÀ CONSl JI ENZA 
IAKDWAKE & SOFTWARE 


/ rotéftori Stòrto da nmo M mondo f! 

Naviga tra i nostri Cataloghi 
con INTERNE! 

U'It'funa per fft nascere la luca/iti ne 

o usa là Posta Elettronica. 


*hi ! dudes lì? 
ton buttare il tuo AMIGA 500 ! 
nonta il KICKSTART 3.0 
cheda con 4 mega di Rom 

>olo a £ 159.000 ! 

f ICKSTART 1.3 a LIRE 89.000 
*C/AT emulator e Hard disk x A500 
J enlock e supraModem x A2000 


VENDITA ANCHE PER COB RISPONDENZA 


DF/itJNJ IN TL l IA 1 FAMA 


.\\UL\' m IftWl L>LÌQ 

InvwfgM + sp^-se pnvtdji 
j di crrditD (( AKIAM) 
ifft : «WlIUKeH + l.M.OW) 



PLINTI LH VKNm iA 

VIA SACCHI 26 10128-1 ORINO 
\t\ nt*KttO M M&SOLENO 

amefican@ffleita.it 
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Le console tornano ad 
appassionare i 
veterani del 
videogiochi. Sarà 



lo standard del 
futuro? 

\ od. commenti e 
opinioni personali 
sullo nuova 
giovinezza del 
fenomeno console. 


\ cura di 
Claudio Trada rdì 


I nome di questa rubrica è tutealtro 
che casuale. Computer e console 
appartengono indubbiamente a 
galassie distinte ma, esattamente 
gcm e par i corpi celesti, l'origine è 
comiine. Anche l'universo dei video 
giochi ha avuto il suo Big Bang, che 
per comodità si usa l3r corrisponde* 
re alla crescione di Pong. I primo pro¬ 
dotte vid eoi ubico di successo della sto¬ 
ria. La passione. p co essa l'intuizione dì 
passibili ottimi guadagni, ha poi portato 
questo hobby a livelli allora in imm agi no¬ 
bili, e ha determinato le sua scissione in 
due segmenti Sia le console (Atari VC5. 
Inteltivision, eco.) sia i computar (Vie 
SO, C64, Amiga) hanno avuto il loro 
momento d'uro. Per questo motivo! si 
sonn create due lezioni, ognune inevita¬ 
bilmente legata ai giochi che 1 hanno 
introdotta neH'embiante e, di conseguen¬ 
za. al genere di macchina su cui questi 
stessi giochi giravano o girano tuttora, 
in versioni rivedute e cornette. Inoltre gli 
indiscutibili vantaggi offerti de una 
tastiera e da un sistema operativo 
accessìbile dall'utente hanno permesso 
io sviluppo di Lotta una serie di prodotti 
•mproponibili per uns "semplice" console 
ma. allo stesso tempo, hanno allontana¬ 
to i meno coraggiosi e più giovani, spa¬ 
ventati ci 3 costi a tempi di apprendimen¬ 
to. Tuttavia, ara questi due modi di fare 
Interactive entertainment" si stanno 
ri avvicinando, grazie all'allineamento tec- 
nclngicc delle diverse macchine e grazie 
alle semplificazione dei programmi per 
PC sempre piu immediati e "user 
friendly". I computer ; da gioco" dei 
momento sono indubbiamente i DOS 
compatibili, visto che .sia l'Amiga sia I 
Macintosh sottrane di evidenti problemi, 
mentre le consola più in voga sona 
Saturo e Playstation, i nuovi 32 bit 
rispettivamente di casa Sega e Sony II 
trend attuale vede sempre più software 
house intente ne! convertire i propri suc¬ 
cessi per gli altri formati, e sembra di 





j 




Ivy 


La versane Playstation di DesfruCUon Der¬ 
by è stata convertita alla perfezione su PC. 


Qoom. insieme □ Lemrfiìngs, è sicuramente il 
pioto per computer più convertito. 


Questo mese è uscita la perfetta conversione 
Sony e presto arriverà, sempre dal]'interplay. 


di £>eicent per il 32 bit 
anche Cyberiù. 


PQSItlQ 


*voe.e 


Anchè W/peDuf e nato su PSX tìd è atterrato 
sui PC, purtroppo con risultali discutibili. 


essere tonnati ai tempi in cui Amiga, 

A tari SI e FC si davano guerre per 
imporsi sul mercato e per dimostrare eli 
essere unici e indispensabili Dopo la 
grandiosa partenza dulia macchina 
Commodore, alla fine, fhs spuntata il 
PC, ed è probabile che la storia sia 
destinata a ripetersi 


Tuttavia, l'universo 
dei video giochi'è in 
continua espansio¬ 
ne, e presto 
entrerà in lizza un 
nuovo concorrente 
Le Nintendo età 
per lanciare il sud 
guanto di sfida il 
21 aprile Lanche 
se rerenLi sviluppi 
•ridicano luglio 
come data pm pro¬ 
ba biSe) uscirà in 
Giappone il 
Nintendo 64, un 
64 bit costruito intorno a un vecchio ma 
potente processore utilizzato nelle work¬ 
station Silicon Graphics. 

Sulla scia dairentusiasmo per le nuove 
macchine da gioco, il fenomeno console 
sta tornendo velocemente ai vecchi 
splendori non a piu possibile, quindi 
ignorare questa sfaccettatura del nostro 
hobby preferito, sempre in evoluzione. Le 
guerre sono mutili, alla fine ne resterà 
comunque solo uno ma, per il momento, 
divertiamoci con tutto quelle che abbia¬ 
mo e, soprattutto, non vergognamoci di 
quello che ci piace. Nell'immediato futu 
ro, in questo spazio gli interessati 
potranno trovare il meglio dei titoli 
Sature r Playstation visto che quel curie 
potrebbe sempre decidere di abbando¬ 
nare tutto e partire alla scoperta di "altri 
mondi". 
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IL CURSORE P.zza Martìri della Libertà 7/b - 20026 
Novate Milanese (MI) Te1.02/3548765 Fax 02/3544283 
Casella Postale Internet cursore@augustea.it 


ECCEZIONALE OFFERTA 

IL TUO VECCHIO LETTORE 
CD-ROM 2X VALE Lit.50.G00 
SE COMPRI UN 6X CREATIVE 


PC DESK SERIE PRENDI E VAI 

PENTIUM 75MHz CHIP SET SIS 
8 MB Ram- HD 1080MB - FDD 1.44 3,5" 

2 SERIALI VELOCI - PARALLELA BIDIREZIONALE 
SCHEDA VIDEO SIS PCI - TASTIERA - MOUSE 
MONITOR SVGA 14” 0,28 PITCH LOW RADIATION 

Lit.2.390.000 

Windows 95 OEM Lit.200.000 


Novità' Software 
Videogames PC 

e 

SONY Playstation 


Assemblati il tuo 

pc 

CABINET 


PREZZO 


DESK TOP 

L48.000 

MINITOWER 

148.000 

TOWER 

232.000 

SCHEDA MADRE 


PENTIUM 75/200PCI CHIP SET TRITON 

330.000 

PROCESSORE 


PENTIUM 75 INTEL 

292.000 

PENTIUM 100 INTEL 

517.000 

PENTIUM 120 INTEL 

658.000 

PENTIUM 133 INTEL 

817,000 

PENTIUM 150 INTEL 

(. 168.000 

PENTIUM 166 INTEL 

1.7 22. UGO 

SCHEDA VIDEO PCI 


TRTDFNT 9440 1MB 

142,000 

IRTO 64 IME 

223.500 

TRIO 64 2MB 

373500 

£3 968 2MB Gcnon Video Blitz 111 AV 

590.000 

MAl ROX MILLEK IUM 2MB 

840.000 

HARD DISK 


mi) MB CONNHR 

493.000 

12 SO MBCONNER 

538,500 

1600 MBCONNER 

688.000 

MONITOR 


14" 0.28 PITCH N I. 1024X768 MNPR2 

550.000 

15" 0.28 PITCH NT I280X1024 MNPR2 

802.000 

17" 0,38 PITCH N.l 1280X1024 MNPR2 

1.437.000 

TASTIERA MOUSE RAM ECC. 

1 

SIMM 4MB 72C 

208.500 

SIMM 8MB nc 

430.000 

TASTIERA 4 LCD 1.44 4- MOUSE 

130.000 

ASSEMBLAGGIO 

50.000 

WINDOWS 95 OEM 

250.000 

CD-ROM 4X IDE/ATAPI 

3 60.000 

CD-ROM 6X IDlvATAPI 

338,000 

CD-ROM 8X IDE/ATÀPI 

650.000 

SOUNDBLASTER 16 VALUE 

20-8.000 

SOUND RLAS7TR 32 PnP 

373.500 

Lisi ino aggiornato su Internet HTTP :VWWW.AUGUSTEAJT,CURSORE 



Pagamenti 

rateizzati 

personalizzati 



BIT LINE S.A.S. Via Corridoni, 35 - 20017 
Rho (MI) Te1.02/93504891 Fax 02/93504893 
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L’ULTIMA Parola 




L'industria informa¬ 
tica pensa che 
riuscirà a vendere 
qualunque casa per 
quanto Complicata 
sia e che sarà iì 
pubblico a doversi 
uniformare e non 
viceversa 


di Riccardo Albini 


A ec ente mente. avevo 

intenzione di passare una 
serata giocando a 
Psvchic Detective Ime 
potrebbe essere qualun¬ 
que altro titolo]. 

Purtroppo non avevo 
fatto i conti con la tecno¬ 
logia. 

La serata è andata così. 

Accendo il computer, lancio 
Windows 95, apro la confezione, 
leggo le istruzioni di caricamento e 
inserisco il disco 2 contenente il 
programma di installazione. Aspetto 
che vengano installati tutti i file 
necessari e una volta terminata i'in¬ 
stai lezio ne succede quello che, a 
onor del vero, il manuale tecnico 
anticipava, ovvero il computer si 
spegne e si ravvia: segno che l'in¬ 
stallazione non era andata come 
doveva. A questo punto avrei dovuto 
resetta re il computer, lanciare il 
DOS e quindi installare manualmente 
il programma. 

Solo qualche mese fa è quello che 
evrei fatto. Oggi, invece, mi sono 
detto «al diavolo con i problemi di 
installazione e configurazione». Ho 
acceso il modem, mi sono collegato 
a Internet e ho passato la serata a 
fare surfing tra un sito e l'altro, E mi 
sono divertito ugualmente, 
li pericolo di Internet per l'industria 
dei videogiochi è quindi più serio di 
quanto si possa supporre. Perche, 
se è vero che i due "settori 5- non 
sono direttamente antagonisti, è 
vero anche che il tempo libero a 
disposizione non è infinito e una qua¬ 
lunque persona deve già dividerlo tra 
videogiochj, televisione, libri, fumet¬ 
ti. musica, amici, fidanzata o moglie, 
ecc [non necessariamente in que¬ 
st’ordine], Se uno sta collegato a 
Internet non pud giocare a Psychìc 
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!l famigerato config.sys. Riusciremo,, un giorno o 
è 1 altro, a Hberanransl 


Detective o a Future Shock. 

Se le case di software non vogliono 
perdere utenti [ma, soprattutto, se 
vogliono conquistarne di nuovi] è 
imperativo che fa tecnologia si ade¬ 
gui alle esigenze degli utenti e non 
viceversa [avete notato come il ter¬ 
mine 'user-friendly" sia finito fuori 
moda?!. Che è poi quello che. da 
sempre, fanno le console che hanno 
scelto la strada della facilità d'uso 
invece di quella "genera lista 11 della 
multi funzionai ita 

Visto il successo dì macchine come 
il Mega Drive o il Super Nintendo 
non si può dire che il pubbico di con¬ 
sumatori in tutto il mondo non abbia 
apprezzato la scelta dì Nintendo e 
Sega te, oggi, anche di Sony], 

Molti di voi probabilmente obiette¬ 
ranno che i computer non sono pos 
così difficili da operare e che con 
Windows 95 le cose sono molto 
cambiate. 

Beh, questo non è per niente vero. 
Innanzitutto, molti di voi non sono 
"utenti medi ma la punta più avanza¬ 
ta degli utilizzatori di PC, gente che 
sì muove come un pesce nell'acqua 
tra config sys. e autoexec.bat. 

In secondo luogo, non è vero, come 
invece Microsoft vorrebbe farci cre¬ 
dere. che Windows 95 abbia risolto 
qualunque problema dì configurazio¬ 
ne e che i giochi nativi per Windows 
95 ss installino senza colpo ferire. 


perché se uno non dispone di perife¬ 
riche standard, è quasi certo che di 
problemi di installazione ne incon¬ 
trerà ancora diversi 
Una vera diffusione di massa dei 
computer - e di conseguenza dei gio¬ 
chi e/o programmi multimediali - non 
sarà mai possibile finché il PC non 
sarà facile da usare quanto un tele¬ 
visore, o almeno quanto un videore¬ 
gistratore (che peraltro è da molti 
considerato complicato da program¬ 
mare!]. 

La mia impressione e che l'industria 
informatica continui a pensare che 
riuscirà a vendere qualunque cosa 
per quanto complicata sia e che 
sarà il pubblico a doversi uniformare 
e non viceversa. Che continui a fre¬ 
garsene bellamente della facilità 
d'uso e persegua invece altri obietti¬ 
vi, come ad esempio quella di miglio¬ 
rare le capacità di visualizzazione del 
PC, tramite schede accelerataci 
grafiche, per far girare un gioco tri¬ 
dimensionale come "anno le console 
della nuova generazione. 

Mi sta bene che si cerchi di far sì 
che il PC possa visualizzare un gioco 
a 640x440 con 32 mila colori, ma 
personalmente preferirei che la 
"c anso Inazione" del PC seguisse 
innanzitutto la strada della facilità 
d’uso. Chiedo troppo? 

Probabilmente sì. Il mondo informa¬ 
tico gode del fatto che l'esame per 
entrare a far parte del club sia seve¬ 
ro e difficile. Ma fino a quando potrà 


CIAO MAG1UUS 

Dono Botivi anche Roberto Ramala, in 
arie Magnus, se ne andato. Ci lascia 
in eredità i suoi meravigliosi perso¬ 
naggi, da Kriminal a Satani!, da Alan 
Ford a La Sconosciuta. Lo ricordere¬ 
mo con affetto e simpatia. 
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Risolvi il mistero, 
visitando l’abisso più oscuro 

della tua anima. 



PC-DOS-CD-R OM 


Avventuro completamente in grafico tridimensionale, animata con molti enigmi da risolvere. Vi troverete ad agire in un 
ambiente, dove si manifestano strani episodi e dove le trappole soo% dielTO:Od ogm angolo. Dovrete im personificare la 
figlia del dottore impazzito, facendo molta attenzione per non far© la stessutine ^fcolpi di scena non mancheranno e 
nemmeno le allucinazioni. Colonna sonoro originale, effetti sonori impressionanti, segreti multipli, trappole macabre e 


sequenze nascoste. 

"D" Vi porterà in una nuova dimensione dì vita virtuale! 



itltilnìAciDi'l < n c 




\ 


t 

I 

i 

I 

I 

I 

I 


£ 

UT 

& 

I 

i 


I 

! 

i 

ì 

I 

* 

ì 

i 

I 

i 

? 

1 

2 

r 


| 

l 


1 

; 

m 

■a 

i 

m 

I 

i 

I 

! 

i 

[ 

: 

x 

4 

£ 

X 

t 

ì 

# 

c 

- 

f 

i 

- 

3 


ì 

m 

I 

ì 

f 

: 

a. 

j 

} 

; 

■m 

a 

V 

I 

1 

3 

»' 

! 

I 

s 

1 

I 

i 


HALIFAX sri: Via C. Labus 15/3 - 20147 Milano - Tel. (02) 48300383 (10 l.r.a.) Fax (02) 48300406 

httpy/www.oldgamesita lia.net/ http://www.oldgamesitalla.net/ 








uzione 


COMPUTERS S, GAMES sri 






PASi 


JUDlflÙSil 



1 


“i 


J 




n 





i 

-^1 


*-\ 




EVOLUZIONE 

Computerà & games 

so Francia, 11 bis/t 



DAR KSEEC 2 
Mi OF THE TENTACLE 
DEA M LUÌ ENtO'JNTF R 
DISC WORLD 
GRACULA IN LQN0OH! 
CREAVI WIBB 
&RU0 WAftS 
MB 
MINE 

IRAHK.EHSTLIN 


129,400 

«4.400 
129.9» 
E 39 m 
R9.9C0 
119.9» 
«9.9» 
«7.9» 
129.9» 
129.9» 


moto 

ptfno 

GOILIN5 2 

129,9» 

BATTEI CHIÙ II 

69,940 

GOBLiNS 3 

159.9» 

BLACKiACK 

49.440 

GUILTT 

99.9» 

itocle ìaCcAsaj 

30.400 

URL 

129,™ 

BYCYCti CIA5SIC 

99,440 

KING Ql 5 + ROGER WIKQ 4 

49,9» 

BYCYCli POKER 

39.»D 

KING 0. 6 t OUFSTIOB QLQRY 

49-9BÙ 

CN ESSMAiTLH 40» 

S4.440 

KING QUEST 7 

119,™ 

DAMA 30 

39,440 

Limi BIG ADVtHIURE 

130,900 

DS-BRISCOIA 

39.400 

tANDS QF LORI 

49.»0 

DS-POKR 

34.400 

LARRT S * SPACI fllliST 5 

49.™ 

EIGHI SALI DELUXE 

44.400 

LG AD STAR 

99.440 

ENDQRFUN 

54.400 

LOST EDEN 

90.440 

GRAND SLAM BRIDGE 

89.900 

LOjT IH TIME 1 t U 

89.94(3 

JQEY'S LITTLE MINO GAMTS 

39.900 

MAAfiUS 

94,940 

MINDGAMES 

59.9» 

MAGIC CARPE! 

44-400 

PlNlALI DREAJWS 

49.900 

MAGIC CARPE! 2 

124.400 

PINEALI 0REAMS DELUXE 

49.900 

MISI 

124.400 

PINEALI WARRIQR5 

«7,9» 

MONKEY ISIAM D 

44,400 

PINEALI WQRLET CUP 

49.900 

NLOHKEY ISIAMD 2 

44.40D 

STRIP POK.FR VOI 2 

49.9» 

NIGHT: QF UNTAR 

104.400 

TETRIS 

39,9» 

NQCTRQPQUS 

144,400 

FRI5TÀN PINEALI 

49.9» 

ORIOH CONSPIRANCf 

139.900 

VIRTUAL CHESS 

114.9» 

PANIC IH THE PARK 

F 04.400 

VIRTUAL VEGAS 

69,9» 

PGUCE QUEST SWATT 

E 24,400 



DI 


TITOLO 

3944 ACR05S THE BAINE 
5TH FIEEÌ 
ACES QF THE DEEP 
UMORE D FLST 
&ATTLEGRODNQ ARDENTE 
BATTLEGROUND Gì [TlìEDLRIj 

<Aim 2 

CAMPAIO!! 

COMBAT 3 

CQNQUEftGS 

CRLISADEIR 

EW.PFRE 2 

EMPIRE DELUXE 

FUGHE CQMMANDER 2 

FROMIEP 1STENCOUHTER 

FFtOHT LINE 

GREAT N AVAL BATTE EV- 

H’RPGON DELUXE 

Ah 

NAPOUOHICS 
PAN7IB GENERAL 
PÀTRIO! 

SABRE TEAM 
SILENI STEEL 
SWIMGRAD 
STEEL PÀNTER5 
TANK! 

THE Um Of BRITAIN 
THE E LUE AND THE GRAY 

m avu. war 

THt PURE WAR GAME 
TURNIPGFNT5 
USi tlCONDÉRGGA 
V FOR VTCTOFtY COLLECTION 


PREZZO 

IS7.9IK1 

109,™ 

79,000 

4?-W0 

129.M0 

120.900 

in.wo 

99.™ 
00.4W 
11M0O 
107.400 

129.900 
fl.7.900 
9-9.900 

99.900 

19.900 

119.900 

149.900 
99.900 

99.900 
IDS.90D 
[IMM 
«9.9» 
TI9.9M 
TI 9,9» 
«9.9» 
49.9» 
99,9» 
99.4» 
120.9» 
79,9» 
99.903 

89.900 
87.M0 


PUTKflJL GAME 

WOiO 

ALADDIH 

CAST. SAPT'S NfGHTMARE 
CODI SPOT 
FLASHBACK 
HIARTWORM JIM 
IL SE LEONE 
JUNGLE DOCK 
P1TFALL 

PRINCF OF PERSIA ? 
5UBURBÀN COMMANDO 
YENOM SEPARATO* AHXIfTY 
imo 


PREZZO 

44.W0 

59.9X10 

04.940 

49.940 

*9.400 

89.900 

64.400 

109.900 

119.900 

54.400 
119.900 

99.900 


AUTOMOiLE 

TITOLO 

AL UNSE* Jfl MOUII RAC1NG 
B.C RACERS 
CYCtEMAHIA 
OESTJUKTN3K DERBY 
TI 

fi GRANO PfilX 
Il GRANO PRIX ? 

1NDT CAK RAGNé 
ÌNDI C'R: RAGNO 2 
Mi (POMA. EHI NE 2 
NASCtìR RAGNO 
NASCÀH TRUCK PACK 
POWER MlVE 
RAM 
5CREAMER 
SUfÉKKARTS 
THi NEEDI0R 5 PEFD 
VIRTUAL KARTS 


PUZZO 
74.4D0 
«9.4» 
«9.9» 
97.9» 
39.9M 
«9.9» 
TOSFONVIE 
49.9» 
97.9» 
97,9» 
109,9» 
69,9» 

79.900 

49.900 

87.900 
127.940 
117.900 
97.940 


MWBHK 

nTOCPREZZn 
AUEN VEHUS 
ALIENI 

AMAZON OUFEN 
AVIATDH AOVEMTUPf 
BiOYQR&l 
BUREAU 13 
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119.940 

89.940 
79.9QD 
99.900 

149.900 

129.900 
19 DO 
1.900 
,900 
1 vnn 


SHLVER 

HAVEN 

HO&INSCM'S (REQUIEM 
5AM AND MAR HIT THE RQAD 
SEA LECE ND 
SHLHLQK HOUAES 
SIMM THE 5QRCERER 2 
SPACi PERATE5 

STAR TREK NEAT GENERATION 

THE 7TH GUEST 

THE TI TU HOUR 

THI BIG RED A0VE NTURE 

THE DIG 

THE HLVE 

THI LA5T DIUA5TT 
[HE LiGIFLD QF Kl HANOI A 
THIMASK 
THE SCUOLE 
TOUCH!' 

TRUK OR TRWT 
WOQDWUflF ANO THE 5HIB&LE 


E 29,900 
49.4» 
99.9» 
109.9» 
99.9M 
89,9» 
149.9» 
«9.9» 
129.9» 
39,9» 
129.9B0 
74.9(14 
139,944 
129-900 
139.9» 
64,400 

59.940 

99.940 

94.940 

59.940 
109.900 


SOUD 

TITOLO 

BREChì 3 

Hill ED G ii NS 

METAL MARINE5 

SINDACATE ENAHCHB 

SFACE HUH 

UFO 

X r CGM 


PREZZO 

79.900 
49.400 
*9,900 
«9.900 
49.400 

44.900 
T19.40B 


SHHTN1 

ITTQtO 

ADVAJiTAGE TENNIS 
Fi GRANE PBIX MANAGER 
FIFA SOCCER 
FIFA SOCCER '98 
JORDAN IH FLIGHT 

Microsoft golf exp. course 

MBA JAM 

NBA JAM TOUR NAMENT ED. 
NHL HQHET 
HHL J 9Ù 
PFRFECT GOLF 
FGA TQU H S 9è 
PRO HOKEY '95 
SUPER SKIPRO 
TENNIS [PHIUFH5] 

WINTEE OilMFKS 
WflESTLING MANIA 


nccHiuwo 

irrora 

BRLFTAL PÀW5 0F EURY 
FXIIGHT1R 
LAST ACTION NERO 
METAL 8 RACE 
MORTAI KCMBÀT 
MORTAI KOMBAT 2 
MORTAI KOMHAT 3 
PfilMALRAG! 

SUPER STREET RGHTER 2 TURBO 
ULTIMATI BODY RLOWS 
WARRIORS 


ramo 

37.940 
99.900 
85.400 
74.9 00 
79..90D 
45.4 00 

99.900 

95.900 

99.900 
79.904 
«7.9DD 



VFIflG 


V l 


r * * 

1 


0 


TTTOÌO 

APOLLO INSERACTIV'E 
CONGO 
EL fAftUMBE 
JlfHASSIC PARK 
STAR WAJIS 
5TAR0A1Ì 


PREZZO 

99.440 

109.940 

59.940 

49.900 

114.440 

49.900 


PREZZO 

49,9» 

129.9» 

«9,9» 

119.9» 

«9.9» 

49.9» 

119.™ 

109.9» 

49.9D0 

119,900 

129.™ 

129.940 

89.940 
119.»0 

49.440 

44.940 

109.940 


FJUPASY . NXJtl PIAI 

TTTOLO 

ANVIL DF DOWN 
DARK SUN 
DRACQN LORI 
E'UNGEON MASTER 2 
ENTOMORPH 
HAMMER QF THE GOD5 
HEIMDAtl 2 
HEXI 

LAWD5 OE LOTTE 
LEGEND OF VALOR 1 
LORDE OF MiDNIGHT 
MASTER OF MAGEC 
SHÀDCHV CASTER 
STOHEREEP 

THE COMPÌETF ULTIMA 7 
TURE! WQRLK AU£D 
IHUNDERSCAPI 
ULTIMA 1-2-M^j-Ìi 
WAHNAMMXE 
WKHAVÉN 


ramo 

104.400 

124.400 

144.400 
TJ9.9» 
«4,400 
4S.9» 
19.900 
99,9» 
«1.9» 
99,9» 
99,9» 
119.™ 

us,™ 

127.9» 

149.™ 

139.™ 

109.904 

199.904 
109.™ 
124,™ 


CHAMPIQNSHJP MANAGER 2 
EMPIRE SOCCHI 1994 
EUEOPEAH CHAMFIC’NSHIP 1942 
FIFA SOCCER J 98 
FOOTBALL GLORI 
FRONT PAGI FOOTBALL PRO '96 
Aifl CHESTER UNITED 
MANCHESTER : -J HI ‘ EO DOUBLÉ 
MONDIALE 
FLUTTER MANAGER2 
SCUDETTO 

ULTIMATE SCKCE* MANAGER 
VIRTUAL SOCCER MANAGER 


89,9» 
S9,944 
69.9 DO 

34.900 
S9.W0 

119.940 

79.940 

94.940 

74.940 
39.9-30 

97.900 
84.440 

29.900 


ST1ATZGK) TANTASTK3 

1TTQLQ 

BAULE ISTE 
BAULE BU&5 
COMMAHD t CONOUEi 
HAMMES OF TUE G04S 
KEROE5 OF MlGfLT 8 MAGIC 
INORDlHAli DESINE 
LFGIONS 

LO E DB OF MEDNIGHT 
LG PDS OF THI REALM 
MASTER OF ORLON 
WAGKAMMER 
WARICNID4 2 DELUXl 


PII 

R9 

99 

94 

4S 

119. 

69 

«9 

99. 

119. 

134. 

109. 

139. 


■0*075 


moto 

BATTIE4ROME 
IRQH ASSAULT 
MECH WARRIOR 2 
MECH WARRIOR 2 EXP. PACK 
THI MACHINE 


ramo 

129.440 
129.940 
119.9-30 

84.400 

59.400 


CAiOO 


TITOLO 

ACTION SOCCER 
ACTUA SOCCER 
CHAMPIONSHI? MANAGER 


ramo 

74.4» 

104.400 

74.400 



moto 

PUZZO 

l«30 

104.900 

ADVANCED CIVILLUTION 

114.400 

ASC1NDENCT 

124.900 

ATT AIRONI TR ANSPQRT PIEDI 

[29.400 

ALESAI 2 

129.4» 

CAPITÀU5M 

99.400 

<IV HETin4HiintiN<lwkl!l] 

139.9» 

DONI 

129.9» 

GAZI LUO MAIRI 

79.9» 

JAGC-E & AL LI ÈNEE 

129.9» 

KING MAKER 

Il 9.9» 

LEGUHS 

«9.9» 

MACCHIAVELLJ 

49.9» 

MASTER GF MAGIC 

119.9» 

MI Li EN LÀ 

129.900 

NETWORKS 

129,9» 

REUHIQN 

99.900 

ROMANCE « 

189.™ 

SIM CITY 20» 

109.900 

SIM I5LE 

99.900 

SIM TOWER 

109.™ 

TQWER 

129.900 

TRANSPQRT TYCOON 

87-400 

TRAHSPORT TYCOON DELUXE 

1D9.90D 

UHNATURAL SELfCTIQN 

89.900 

VCYAGE OF DISCOVERY 

54.900 

5MHUOMÌ IN VOLA MH 

Tirato 

PUZZO 

B-WFNG 

34.400 

DEFEHDER OF THE EMPIRE 

94.40D 

DELTA V 

124.400 

E SS MEGtì 

«4.400 

FIRST ENCOUNTIR 

94.400 

IMPERIAI PURSUiT 

59,4M 

INFERNO 

«9.9» 

JETSTRIXE 

79,9» 

MlCROCOSM 

«9.9» 


SIMULAZIONI 0] VOLO 

TTTOLO 

1942 TUE PACIFIC AIR WAR 
AIR POWER 
AIR WAURìOR 
APACUÈ 
H7 

DAWW PATROL 

D'DAT OPERAUON OVEElORD 

PESÈHT STRENS 

DOWN CONTROL 

DUEL 

ET 2400 

F-1I7A 

HS III 

EGHnH DUtL 

FIGHI ÉR WINGS 

FLFET DEFTHDER 

ILEET DEEENDER GOLD 

FLIGHT irli 

FLIGHT SIM, 5CEM, EUROPA 
FLIGHT SIM. SCIIi JAPJUI 
ILIGHT SIM. Sdii NEW YORK 
FUGHI SIM. SCIN. WASHINGTON 
FLIGHT SIMULATOR 
ILIGHT IMlMiTlD 
HARRIER 

m 

KA-50 HOKUM 
NAVI STRSKE 
QVIRLORD 
PACIFIC SIRIK.E 

SECRET WiAPON QF UJfTWAFFÉ 
STRIKE COMMANDER 
SEI-27 ILANKER 
10RNADO- FALCON 3.0 
US NAVY FIGJHTR GOL0 
WERIWDLF VS GQMANCHE 
W1NG5 OVER EUROPE 


109. 

125. 

59. 

129. 

54. 

44. 

139. 

89. 

49. 


NOVASTORM 
PYRO 
RENEGADE 
SHUntE 
snelli vr 

TERMINAL VELKITY 
TEE FIGHTER 
TOP GUN 


49,9» 

TI9.9M 

«9.9C-5 

49.9» 

119.9» 

49,»4 

49.™ 

97,9» 


124. 

49, 

44. 

94. 

119. 

49. 

109. 

104. 

«9. 
79. 
«9. 
«9. 
«9. 
129. 
30. 
179, 
49. 
94. 
110- 
99. 
49. 
49. 
99. 
109. 
134. 
04. 
124. 
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